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AMIGA-MANIE 

• Abandoned 
Places 2 

• Body Blows 

• Chuck Rock 2 

• Desert Strike 

• Sleepwalker 

• Superfrog 
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Screen: Sega Mega Drive 




Screen: Sega Mega Drive 



Die Tiny Toons fur Die da... 
Dieda... Die da... und fur Die da!! 

Fur die vier meistgekauften Spielsysteme - 
Gamę Boy, NES, Super NES und Sega Mega 
Drive - gibts jetzt die fantastischen Vier von 

KONAMI. 

Witziger, intelligenter Videospielespaft mit 

Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und 

vielen mehr. Super-Grafik in allen Leveln. 

Videoqualitat!! 

Der Sound? Echte Ohrwurmklasse! 

Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension 

fur die 16-Bit-Spielekonsolen. Móhrenstark. 

Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93: 

" Super.. Technische Perfektion ist bei Konami-Produkten 

fast Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt die 

MefJlatte noch in die Hohe". 

VIDEO GAMES 3/93: "Unglaublich, was die 

Programmierer alles in das Spiel gepackt haben... Tiny 

Toon Adventures ist ein Bombardement an Spielwitz, bei 

dem ein Gag den nachsten jagt. Wer so was nicht mag, ist 

selbst schuld." 
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Screen: Sega Mega Drive 




Beide Screens: Super Nintendo Entertainment System 




KONAMI Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibfs fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oderdirekt bei 
KONAMI lEurope) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D -069 1 95081 2-7 7 

TINY TOON ADVENTURES. names. characters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BR0S.,aTIME WARNER ENTERTAINMENT Company, LP 1993 
Nintendo" , SNES", NES '". GAMĘ BOY '". tne Nintendo Product Sealsand other marks deslgnated as "TM" are trademarks ot Nintendo. KONAMI" is a registered trademark ol 
Konami Ca. Ltd. Sega and Sega Mega Drive are trademarks ol Sega Enterprise Ltd. 
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Dynamisch: Chris Roberts im Anflug. 
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Ruckspiegel 

^DaB die POWER PLAY nicht nur von jugendlichen Compu- 
terspielern geschatzt wird, sondern auch andemorts mit groBem 
Interesse gelesen wird, erfreut die Redaktion. Die Kollegen 
vom Hamburger Nachrichtenmagazin "Der Spiegel" 
zeigten sich von Knuts "Erotik-Schwerpunkt" 
dermaBen inspiriert, daB sie gleich einen ahn- 
lich gearteten Artikel verfaBten und mit Zitaten 
von uns spickten. Was lemen wir daraus? 
Auch Rudolf Augstein liest POWER PLAY. 
Wahrend sich Knut, dergestalt mit hóheren 
journalistischen Weihen versehen aut seinen 
Lorbeeren ausruhte, bestiegen Sónke, Michael und 
Volker den nachsten Billigflieger nach London, urn sich 
aut der "European Computer Trade Show", die nicht gerade be- 
rauschende Auswahl an neuer Spielesoftware anzusehen. Dort 
kam es dann zu einer denkwurdigen Zusammenkunft mit Richard 
Garriott und Chris Roberts am Electronic-Arts- Messestand. 
Sónke entwickelt seitdem ein kleines Hygieneproblem und weigert 
sich standhaft, den Handedruck der beiden Programmiergurus 
wieder abzuwaschen. Es blieb zum Gluck nicht beim "shake 
hands". Nebenbei hatten wir ausgiebig Gelegenheit, den lang- 
erwarteten Strike Commander zu fliegen. - Mehr dazu in unserem 
ausfuhrlichen Test. 

Wer im allgemeinen Messetrubel unseren Kollegen von Duisburg 
vermiBt, der sei beruhigt. Christian ist wahrend der Umzugswirren 
irrtumlich mit verpackt worden und konnte sich erst nach einigen 
Muhen wieder aus dem Karton befreien. Zum Gluck hielt sich der 
Schaden in Grenzen. 

Einen sauberen Monat ohne Verpackungsprobleme 
wunscht Euer 

Gestopft: Fiir Christian und 
seinen kleinen Gamę Boy wird 
der Biiroraum schon reichen. 



Ergriffen: Herr 
Steffen und Herr 
Hengst lauschen 

andachtig den 

Worten des 

Programmierers. 
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"N^bm*" In StarWing™ - dem ersten Super FX-Śpiel - 

erlebst Du jełzt eine vóllig neue 16-Bit Video- 
spiel-Dimension, von der Du bisher nur 
getrdumł hast: • Superschnelle Acłion, noch 
gróBeren, vielfaltigeren Spiel-SpaB. Dank Super FX-Chip. • Mit 
deutschen Texten. # Unglaublich intensive „Real Time" 3-D Action # 
Superschnelles Texture Mapping • Scaling und Rotation von Figuren, 
Objekten und Hintergrunden. Nach allen Seiten! 
In 3 Dimensionen # Lichtquellen-Schattierung und . 
3-D-Polygon-Animation # Fantastischer Super 
Stereo-Sound mit naturlicher Sprache und unglaub- I 
lichen Sound-Effects. • Echte Interaktion • Kein 
Extra-Zubehór erforderlich. Jetzt liegt die Zukunft 
eines ganzen Sonnensystems in Deiner Hand. 
Du bist mittendrin im Geschehen. Ais Commander Fox McCIoud 
erlebst Du mit Deinen Gefdhrten Slippy Toad, Peppy Hare und Falco 
Lombardi ein absolut faszinierendes Weltraum-Abenteuer. ' 
Start frei fur die i i i brandneue 

16-Bit Videospiel- Dimension der 

Zukunft: Mit dem ^£m « *» Im Super FX-Chip. 

In Starwing. Nur fur Super NintendoT M 
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DEIN STHRT IN EINE UOLLIG NEUE 
16-BIT-UIDEOSPIEL-DIMENSION! 



MIT DEM BRRNDNEUEN SUPER FK-CHIP 
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essebesuche sind 
eine anstrengende 
und kraftezehrende Angele- 
genheit. Die alljahrliche Fruh- 
jahrsmesse im Londoner "Bu- 
siness Design Center" macht 
da keine Ausnahme. Wer im 
Halbstundentakt von Termin 
zu Termin hechelt, neue Spiele 
begutachtet und mit Softwa- 
regróBen parliert, verspurt spa- 
testens nach ein paar Stunden 
ein geradezu infernalisches 
Hungergefuhl. Wahrend die 
beiden alten Messehasen Vol- 
ker und Michael der "kulinari- 
schen" Verlockung einer bri- 
tannischen Spezialitat, der 
mikrowellenerhitzten "Nieren & 
Leberpastete" standhaft wider- 
stehen konnten, wagte Sónke 
trotz einschlagiger Warnung, 
todesmutig den lukullischen 



Zweimal im Jahr ist Lon- 
don der Nabel der Spiele- 

welt. Auf der Friihjahrsmesse 

zeigen die Spielehersteller die 

Softwarekniiller der 

Saison. POWER PLAY 

war f ii r Euch vor Ort. 




SelbsWersuch. Die Wirkung 
der glibbrigen Masse, die un- 
ser neuer Kollege tapfer ver- 
tilgte, lieR nicht lange auf sich 
warten: Sonkes Gesichtsfarbe 
wechselt vom frischen Rose- 
teint zu einem erheblich weni- 
ger frischen Lindgrun. 

So abwechslungsreich die 
neuen Farbschattierungen 
uber Sonkes Gesicht husch- 
ten, so eintónig war die Soft- 
wareauswahl auf der diesjahri- 
gen ECTS-Show. Der Lówen- 
anteil der in London vorgestell- 
ten "neuen" Programme, war 
fur unsere messegestahlten 
Kollegen ein alter Hut. Wurden 
doch die meisten Titel schon 
auf der Las Vegas-CES ge- 
zeigt und in unserem damali- 
gen Messereport ausfuhrlich 
besprochen (POWER PLAY 
4/93). So zeigte Softwareguru 
Chris Roberts zum wiederhol- 



Sbnke voller Tatendrang 
und noch vor dem 
Mittagsmahl 




ten Małe Stri- 

ke Comman- 

der (Test in 

dieser Ausga- 

be), Micropro- 

se warmte 

den Las Ve- 

gas-Cocktail 

aus Return of 

the Phantom 

und Chess- 

meister 5 Bil- 

lion and One 

noch einmal 

auf, Dynamix 

os/er Europę von der Start- 

bahn. Neben den schon be- 

kannteren Spielenamen er- 

blickte unser emsiges Messe- 

trio nur noch vereinzelt eine 



Putt...putt...putt: 

Das Osterhuhn 

hatte einen 

verfriihten 

Messeauftritt. 



"Ich kam von oben und 
dann . . Taktaktaktaka". . . Chris 
Roberts berichtet schwungvoll 
von seinen Strike Commander- 

Einsatzen. 




Jurie Homeman feilt an den 
letzten Ambermoon-Dungeons 



Jerry Luttrell von Dynamix im 

Kreuzverhór der POWER PLAY 

und VIDEO G/1/WfS-Redakteure 
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neue Maschine: Der Nachfol- 
ger soli die Farbfahigkeiten 
des A1200 voll ausnutzen und 
schneller und gróBer ais der 
erste Teil werden. - Vom be- 
wahrten Spielprinzip will Team 
17 zur Beruhigung aller Fans 
nicht abrucken. Alien Breed 2 
ist ab Oktober fur den 1200er 
in den Geschaften - Versionen 
fur "normale" Amigas und PCs 
kommen einen Monat spater. 

Beastball 

Ais Michael und Sonke am 
Millennium-Stand zu einem 
ziinftigen Beastball-Duell ein- 
geladen wurden, war's mit der 
trauten Messeseligkeit vorbei. 



Tom Watson hat gut lachen: Chaos Engine stiirmt die Charts. 



echte Softwareperle. In unse- 
rem Messebericht findet Ihr die 
interessantesten Newcomer, 
fein sauberlich nach Alphabet 
sortiert. mh/js 

Aces over Europę 

Eines der momentan ruhrig- 
sten Softwarehauser ist zwei- 
felsohne die Sierra-Tochter 
"Dynamix". Neben dem schon 
bekannten 3-D-Rollenspiel Be- 
trayal of Crondor, zeigten die 



amerikanischen Spieleprofis 
den Aces of the Pac/7/c-Nach- 
folger Aces over Europę. Nach 
bewahrtem Simulationsstrick- 
muster brettert Ihr wahlweise 
auf der Seite der Alliierten oder 
der Luftwaffe durch den 3-D- 
Himmel. Vor allem in Sachen 
Grafik legten die Programmie- 
rer aus Oregon nochmals 
einen Zahn zu. Besitzer einer 
entsprechenden VGA-Karte 
und einem besonders mega- 
hertzstarken PC durfen sich an 



das Biest treffen sich wieder im Ballsaal 



spezieller hochauflósender 3- 
D-Bilderpracht erfreuen. Otto- 
Normal-Piloten knattern im 
Normal-Modus von 320 mai 
200 Punkten Liber Europa. 
Michael lieB sich nicht zweimal 
zu einem Probeflug uberreden. 
Nur unter heftigem Gezeter 
schafften es Sónke und 
Volker, zwei Stunden spater 
Michael vom Joystick ("Nur 
noch diese eine Mission...") 
wegzureiBen. Mehr Ober Dyna- 
mix neuste Simulation findet 
hr in der nachsten Ausgabe 
der POWER PLAY. 

Alien Breed 2 

Die englischen Programmie- 
rer aus Leidenschaft von Team 
17 (Entwicklungsleiter Martyn 
Brown: "Wir lieben es zu pro- 
grammieren und verdienen 
Geld dabei - was will man 
mehr?") prasentierten erste 
Bilder zum Alien Breed-Nach- 
folger. Ein kleiner Amiga-Trend 
bestatigte sich auch hier: Viele 
Spiele erscheinen zuerst fur 
den Amiga 1 200, Versionen fur 
die konventionellen 8-MHz- 
Amigas gibfs erst Monate spa- 
ter oder schlimmstenfalls gar 
nicht. Auch die Macher von 
Alien Breed 2 bevorzugen die 



- Unerbittliche Kampfszenen 
beherrschten von nun an das 
Bild und lieBen bei Zuschauer 
Volker den AngstschweiB 
gleich literweise von der Stirn 
platschern. Millennium hat das 
American-Football-Grundkon- 
zept konsequent weiterent- 
wickelt. - Die Monsterspieler 
hindern sich nicht mehr durch 
Ellenbogenchecks am Voran- 
kommen, sondern stechen 
sich mit Stahlbolzen gegensei- 
tig ab. Sportspiel- und Splatter- 
freunde durfen das actionrei- 
che Beastball auf den Weih- 
nachtswunschzettel setzen: 
Die Veróffentlichung fur Amiga 
1200 und PC ist erst im 
November geplant. 

Beauty 
and the Beast 

Einen besonders dicken 
Spielefisch zog sich das fran- 
zósische Softwarehaus Info- 
grames an Land. Die Soft- 
wareabteilung der Disney-Stu- 
dios fummelt gerade die letz- 
ten Feinheiten des Computer- 
programms zum Erfolgsfilm 
Beauty and the Beast zusam- 
men, das hier in Europa bei 
Infogrames erscheinen wird. 
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Alle Helden (und Bósewichter), 
die aus dem Zeichentrickfilm 
einen cineastischen Leckerbis- 
sen machten, findet der Mar- 
chenfan auch im Spiel wieder. 
Belle, die Schonheit, hat eben- 
so ihren Softwareauftritt wie 
das haarige Biest und der ge- 
meine Gaston. Das Spiel 
selbst soli in funf Abschnitte 
unterteilt werden. In den unter- 
schiedlichen Teilen muBt Ihr 
verschiedene Geschicklich- 
keitsaufgaben erfullen, die alle 
dem Filmvorbild nachempfun- 
den sind. 

James Pond 3 

In der Nahe des Millennium- 
Standes war Vorsicht geboten: 
James Pond hóchstpersónlich 
hantierte mit seiner Laserkano- 
ne herum und machte auf sein 
neustes Abenteuer aufmerk- 
sam. In James Pond 3: Opera- 
łion StarFI5H muB sich der 
Geheimagent durch mehr ais 
100 verschiedene Sektionen 
kampfen, urn das Verschwin- 
den einer Space Shuttle nebst 
supergeheimen Verteidigungs- 
satelliten aufzuklaren. Bei 
einem ersten Probespiel be- 
eindruckte neben der niedli- 
chen Grafik vor allem die pfeil- 
schnelle Geschwindigkeit, mit 
der Pond durch die Level 
fegte. Auch der Zweispieler- 
modus erinnert an Segas 
Sonic 2. Ponds kleiner Freund 
Finnius Frosch darf gleichzeitig 
von einem anderen Spieler 
gelenkt werden. Bis Septem- 
ber haben Pond und Finnius 
allerdings noch Schonzeit, erst 
dann werden die Flossen 
gewetzt. Zuerst auf Amiga 
1200 und Mega Drive, spater 
folgen Versionen fur das Super 
Nintendo und eventuell das 
Mega-CD. 

Mełamorphosis 

AuBer urn den Fischagenten 
Pond drehte sich bei Millenni- 
um alles um eine Kugel. Bei 
einem Experiment mit der 
Erfindung seines Onkels ist 
Bob zu einem roten Bali 
mutiert. - Und es kommt noch 
besser: Die Verwandlungsma- 
schine fallt einem Blitzschlag 
zum Opfer und zerspringt in 
tausend Teile. Wenn Bob nicht 



auf immer und ewig durchs 
Leben rollen will, sollte er 
schleunigst die verstreuten 
Einzelteile der Maschine 
suchen und bei seinem Onkel 
abliefern. Bob kann sich zwar 
nicht in einem Menschen ver- 
wandeln, aber in verschiedene 
Kugeln: Ob Gummiball, Kano- 
nenkugel oder Wolke - er hat 
fur jedes Problem das richtige 
"Outfit". Allerdings sind die 
móglichen Verwandlungen pro 
Level begrenzt. Denkfreudige 
Geschicklichkeitsfans mit 
einem Amiga oder PC werden 
im Spatsommer mit Mełamor- 
phosis begluckt. Eine spezielle 
1200er Version folgt auf dem 
FuB, Konsolenumsetzungen 
sind geplant. 

Metaltech 

Eines der beiden Geheim- 
projekte der dynamischen 
Softwarecrew aus Oregon ist 
Metaltech. In diesem Spiel 
dreht sich alles um gigantische 
Kampfroboter, die sich auf den 
Schlachtfeldern der Zukunft 
hei(3e Duelle liefern - Battle- 
Mech laBt gruBen. Dynamix 
bedient sich bei der Program- 
mierung nicht nur der her- 
kómmlichen aus Spielen wie 
Aces of the Pacific bekannten 
3-D-Technik, sondern ist gera- 
de dabei, ein komplett neues 
Grafiksystem zu entwickeln. 
Die bereits fertige, minutenlan- 
ge lntrosequenz in der eine 
Handvoll Kampfmaschinen 
Ober ein Trummerfeld a la Ter- 
minator stapften, lieB schon 
jetzt auf ein besonderes Soft- 
wareereignis hoffen. Da sich 
Metaltech noch in einem sehr 
fruhen Stadium befindet, wer- 
den wir uns bis zum Fruhjahr 
1994 gedulden mussen, ehe 




die Pixelkolosse uber den 
Monitor marschieren. Mehr 
Informationen uber Metaltech 
und ein lnterview mit den Pro- 
grammierem findet Ihr in einer 
der nachsten Ausgaben der 
POWER PLAY. 

Overdrive 

Team 1 7 hat bereits auf der 
letzten Fruhlings-ECTS ein 
Autorennen aus der Vogelper- 
spektive angekundigt. - Nach- 
dem zwischenzeitlich das Pro- 
grammierteam gewechselt hat, 
kommt das Spektakel im Som- 
mer unter dem Namen Over- 
drive in die Regale der Soft- 
warehandler. Zwei Features 
sollen die Rennspielkonkur- 
renz in den Graben drangen: 
Rasend schnelle 50-Hz-Grafik 
und eine Link-Option, die fetzi- 
ge Head-To-Head-Duelle uber 
Nullmodemkabel zwischen 
zwei motorbegeisterten Amiga- 
Besitzern erlaubt. AuBerdem 
darf unter funf verschiedenen 
Autos (unter anderem Buggy, 
Gelandewagen und Formel-1- 
Flitzer) und funf Austragungs- 
orten gewahlt werden. 




Rund und Rot: Die Metamorphosis-Kugel Bob rollt durch die 
Landschaft. 



Pirałes! Gold 

Darauf hat die Spielewelt 
schon seit zwei Jahren gewar- 
tet. Der Klassiker Pirates 
erfahrt in der Go/d-Version, die 
zuerst fur PC und fur Mega 
Drive erscheint, seine Wieder- 
auflage. Am Spielprinzip des 
Klassikers soli sich nur wenig 
verandern. Der Schwerpunkt 
bei der Reaktivierung des 
Oldies liegt bei den aufgebor- 
ten Grafiken - es wird Super- 
VGA unterstuzt - und neuem 
Soundtrack. Hobby-Korsar 
Michael lieB es sich nicht neh- 
men und zuckte am Bildschirm 
den digitalen Sabel, enterte 
gegnerische Segelschiffe, 
plunderte friedliche Kusten- 
stadte und versenkte ganze 
Feindflottillen. Die Vorabversi- 
on machte schon jetzt einen 
exquisiten Eindruck. Mehr uber 
Pirates! Gold erfahrt Ihr in 
einem ausfuhrlichen Bericht in 
der nachsten Ausgabe der 
POWER PLAY. 

Rags ło Riches 

Die groBe Schar der deut- 
schen Wirtschaftsspiele be- 
kommt vielversprechende Kon- 
kurrenz aus Amerika: Die 
Spieleprofis von Interplay 
schicken nach dem Motto 
"Gier ist gut" in Rags to Riches 
die bedrohte Spezies Yuppie 
ins Gerangel um Statussymbo- 
le und harte Dollars. Erfolgrei- 
che Spieler arbeiten sich an 
die Spitze einer angesehenen 
Brokerfirma, reisen um die 
Welt, riskieren Insider- 
Geschafte und tricksen die 
Bórsenaufsichtsbehórde aus. 
Neben drei Schwierigkeitsgra- 
den kann man auch den Zeit- 
abschnitt wanien: Rezession 
oder Boom - Rags to Riches 
halt sich an die Historie. Be- 
sonders verheiBungsvoll war 
die tolle Grafik: Schicke Bilder 
und Animationen in Super- 
VGA durften auch einge- 
schworene Aktienabstinenzler 
vor den PC-Monitor locken. 
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Ein Klassiker 
kommt wieder: 
Pirates! Gold 
legt demnachst 
an dieser Kiiste 
an. 



Rebel Assault 

Star Wars-Fans, die dem 
bósen Imperium wieder auf 
den Pelz rucken wollen, heizen 
in Rebel Assault die Turbola- 
ser wieder an. Ais reinrassiges 
CD-Spiel geplant, ballern PC- 
Besitzer in dem Actionpro- 
gramm auf TIE-Fighter. Beson- 
ders schnelle 3-D-Grafik und 
tonnenweise CD-Sound nut- 





Da freut sich die Kapitalistenseele: Rags to Riches von Interplay 
versetzt den Spieler in die Position eines skrupelosen Brokers. 



Schnell und schon: 

Rebel Assault holt das Letzte 

aus dem PC heraus. 

zen die technischen Móglich- 
keiten der Kombination aus 
fixem PC und CD-ROM voll 
aus. Vor Weihnachten werden 
die Laser jedoch kuhl bleiben 
mussen. Erst zum Fest steigen 
wagemutige Heim-Skywalkers 
in den Sitz ihres Raumjagers. 

Return to the 
Lost World 

Besonders aufwendige Spie- 
leproduktionen werden immer 
haufiger. Ohne tonnenweise 
Grafiken und bombastische 
Musikstiicke kommt modernę 
Software kaum noch aus. 



news 



Return to the Lost Worlds von 
Mirage macht hier keine Aus- 
nahme. Fur das Grafikadven- 
ture mietete Mirage kurzer- 
hand ein Fernsehstudio und 
engagierte 20 Schauspieler. 
Das Resultat: Insgesamt soli 
Return to the Lost Worlds uber 
eine Stunde digitalisierter Film- 
animationen bieten. Geplant ist 
nur eine PC-Version auf CD, 
die wahrscheinlich zum Beginn 
des nachsten Jahres erschei- 
nen wird. 

Rise of the 
Robot 

Stahlerne Giganten sind der- 
zeit Mega-ln. Derweil Dynamix 
an Metaltech bastelt, schrau- 
ben Mirage-Programmierer 
ebenfalls an einem Roboter- 
spiel. Rise of the Robot, von 
dem auf der ECTS erste Gra- 
fikstudien zu sehen waren, 
wird das erste Mirage-Spiel 
sein, das nicht mehr auf Dis- 
ketten, sondern auf CD-ROM 
erscheint. Besonderen Wert 
legen die Designer urn das 
ehemalige Mitglied der "Bitmap 
Brothers", Sean Griffiths, auf 
die Prasentation der Roboter. 




Abandoned Places 2 64,90 



Airbus A 320 
Amberstar (d) 
B.C. Kid 
Battle Team (d) 
Castle o.Dr.Brain (d) 
Chaos Engine 
Civilisation (d) 
Comanche ...^ 
D Generatiookf % 
Das Schwatte Auge 
Der Patrizid$;;{d}j ;: 
Dynablaster 
Fire & Ice J 
Gunship 2000 



90,90 94,90 
78,90 86,9Q 
54,90 —M 
70,90 77 JP 
64.90 76,90 
54,90 -M- 
78,90 90^90 

92,90 

58,90 60,90 
75,90 85,90 
72,90 85,90 
JfB,9W4,90 

68,90 90.90 



Gunship 2000 Scertf — ^— 58^00 
History Linę (d) 81:^90 84j9Q 

Hook (d) 59,90 74,9(5 

Humans 53,9056,90 

Indiana Jones 4 (d) 81 ,90 92,90 

Jim Power 66,90 

KGB (d) 60,90 65,90 

Legend o.Kyrandia(d)65,90 69,90 
Legend of Valour (d) 82,90 83,90 
Lemmings 60,90 67,90 

Lemmings Data 48,90 53,90 

Lemmings 2 64,90 83,90 
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Tel.: 07733/ 3366 



AMIGA PC 

Lionheart 59,90 

Lotus Turbo 3 53,90 

Lure of Tempress (d) 67,90 69,90 

Mad TV (d) 71 ,90 84,90 

McDonald Land 51,90 

Mogfcey Island 2 (d) 78,90 83,90 

Pińfcjćall Dreams 55,90 

Piriball Fariiasies 56,90 

B$»h Over 59,90 68,90 

fijsky Woods 61 ,90 66,90 

Śensible Soccer 60,90 

Shadowlands 68,90 71,90 

Shuttłe 59,90 110,- 

Silent Service 2 78,90 79,90 

fcSilły Putty 53,90 

Ppecid Forces 77,90 86,90 

Star Trek (d) 71 .90 

Steetfighter 2 61 ,90 68,90 

Strike Commander 89,90 

Sjrfke Comm.8peech 43,90 

Superfrog 54,90 

Trodcfiers 58,90 

Wing Commander (d) 79,90 51 ,90 

Wing Ćomm. Z (d) 86,90 

Wizkid 61,90 61,90 

X Wing (d) 90.90 

Zool 56,90 69,90 



Versandk: Vorkasse DM 6,00 / Nachnahme DM 9,00 

Schwarzwaldstr. 2 7701 Muhlhausen 2 

Preisanderungen und Druckfehler vorbeharten 
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Rnal Fight CDj 

Golden Axe 3 CD] 129- 

PGA Tour 2 109- 

Jaguar XJ e/j 129.- 

Splatterhouse 3 e/i 109- 

Snow Brothers j Juni 

Streetfighter 2 j Juni 

Streets o.Rage d 99- 



GALAXY 



MEGA DRIVE 
Sam RffiKS fl&= 



tj urra r s el 

róT 
Tiny fccrsldl 



keyMouse2e 69- 
Prince o.Persia d 79 

Shinobi2e 69- 



§j£ GAMĘ GEAR 



Civilisalbn 99-/99 - 

Eishockeymanager 99 - 
Gunship 2000 109- 

History Linę 109- 

LionHeart 79- 

Streetfighler 2 69.-/69 - 
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: 15 Strike Eagle e 139 
Jimmy Connors d 
King Arthurs We 
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Super Turrican e 
Tom & Jerry e 
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129- 
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Lemmings d 69- 

Mystic Ouest d 79.- 



GAMEBOY 
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| Turbo Duo e 
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Dung.Explorer 2 SCe 119- 



2 59- 

iger 99. 
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Soundblaster 16asp 529 : 
Tornado 

Waveblaster 499- 

Wizardry 7 d 119.- 
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PC ENGINE 
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Plinganserstr.26 8000 Miinchen 70 
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lnhGalaxy Plexus GmbH 
AnmerkungjJapanisch 
e€nglisch d:Deutsch 
Handleranfragen erwiinscht 
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Hochauflósende Grafiken, auf- 
wendige Ray-Tracing-Effekte 
und komplexe Animationspha- 
sen sollen auf die CD ge- 
quetscht werden. Voraussicht- 
liches Erscheinungsdatum fur 
dasSpiel: Ende 1993. 

Sam & Max Hit 
łhe Road 

Die Lucasarts-Programmie- 
rer sind dieser Tage beson- 
ders fleiBig. Comicfans, die die 
(zumindest in den USA) sehr 
popularen Zeichentrickaben- 
teuer von Sam & Max ver- 
schlungen haben, diirfen sich 
auf ein Grafikadventure mit 
den "tierischen" Helden freuen. 
Der Auftrag der beiden Figu- 
ren: Einen vermif3ten "Bigfoot" 
(die US-Version des sagenhaf- 
ten Yetis) wiederzufinden. Der 
zeichnerische Schópfer des 
animalischen Krimiduos ist 
Steve Purcell, der auch fur das 
Adventure die Grafiken malt. 
In Sam & Max Hit the Road 
wird's zudem eine neue Benut- 
zerfuhrung mit speziellen Icons 
geben. 




Vom Comic zum Spiel: Sam & 
Afdjrflimmern demnachst iiber 
Eure Monitore. 



Słarlord 



Bei dem Namen Starlord 
lauft alten Strategiehasen das 
Wasser im Munde zusammen. 
Schon vor ein paar Jahren gab 
es ein gleichnamiges Tak- 
tikprogramm, das in kurzester 
Zeit bei Kennern zum Kultob- 
jekt avancierte. Die Neuversion 
von Starlord prasentiert sich, 
dem modemen technischen 



Standard entsprechend, im far- 
benfrohen VGA-Gewand. Die 
komplexe 3-D-Mixtur aus 
einem Wirtschaftshauch Elitę, 
einer Actionprise Wing Com- 
mander und dem taktischen 
Tiefgang eines Empire Deluxe 
wird wahrscheinlich nur fiir 
PCs erscheinen. Wie Subwars 
wird Starlord voraussichtlich 
urn die Weihnachtszeit in den 
Laden sein. 




Ein Klassiker kehrt wieder: 
Starlord erscheint noch in 
diesem Jahr. 



Seawolf 



Keine Messę ohne Geheim- 
nise. Auf der diesjahrigen 
ECTS-Show brodelten dann 
auch verschiedene Geruchte 
um kommende Softwareknal- 
ler: So schlummerten bei- 
spielsweis auf dem Messe-PC 
von Dynamix ein paar beson- 
ders heiRe Spieleperlen, die 
PR-Manager Jerry Luttrell nur 
hinter verschlossenen Turen 
zeigte. 

Seawolf heiBt die neue U- 
Boot-Simulation von Dynamix, 
die selbst dem Klassiker Silent 
Service das Fiirchten lehren 
kónnte. Die ersten Animations- 
sequenzen und Bilder des Pro- 
gramms sahen mehr ais viel- 
versprechend aus. Wie bei den 
Flugsimulationen aus gleichem 
Hause, wird die Spielumge- 
bung in 3-D-Grafik zu sehen 
sein. Per Mausklick wechselt 
Ihr auf die verschiedenen 
Kommandoposten des U-Boo- 
tes. Einsteiger greifen auf un- 
terschiedliche Trainingsmissio- 
nen zuriick, Fortgeschrittene 
versuchen sich an fertigen 
Solo-Missionen oder pflugen 
im Campaign-Modus durch die 
Wellenberge des Atlantiks. 

Bevor Ihr in den nachsten 
Softwareladen rennt, um eine 
Vorbestellung aufzugeben: 
Seawolf wird nicht vor Ende 
des Jahres in See stechen. 



Subwars 2050 

Wahrend auf dem offiziellen 
Messestand von Microprose 
nur Altbekanntes lief, wurden 
im geheimen Kammerlein zwei 
heiRe Neuheiten prasentiert. 
Eines der beiden Spiele - Sub- 
wars 2050 - entfuhrt Euch auf 
den Meeresboden. An Bord 
eines futuristischen U-Bootes 
macht Ihr Jagd auf miese Un- 
terwasserbósewichter. Gra- 
fisch soli bei Subwars 2050 die 
Post abgehen. Die Vorversion 
beeindruckte jedenfalls schon 
jetzt durch gehaltvolle 3-D- 
Grafik und zahlreiche Spezial- 
effekte. Leider wird das U- 
Boot-Spektakel nur auf der 
passenden Nobelhardware 
zum spannenden Spieleereig- 
nis laufen. Die Wellenflut 
kommt erst ab einem 386er so 
richtig in Wallung. Bevor Ihr mit 
Subwars 2050 den Meeresbo- 
den unsicher machen kónnt, 
werden jedoch noch einige 
Monate ins Land gehen. Weih- 
nachten ist das anvisierte 
Datum fur die PC-Version. 
Ebenfalls in der Pipeline ist 
eine CD-ROM-Fassung, die 
etwas spater erscheinen soli. 

Jeder gegen 
Jeden 

Der Trend zu Spieleumsetzungen 
beruhmter Filnworbilder halt unge- 
brochen an. Miltlerweile hat sich 
eine weitere Abart des Lizenzgeran- 
gels ihren Weg in die Spielewelt 
gebahnt: Das "Versus"-Konzept. So 
werden statt nur einer vielverspre- 
chenden Filmlizenz gleich derer 
zwei in einem Spiel verbraten. Im 
Regelfall duellieren sich zwei Film- 
figuren auf der Mattscheibe. Vorrei- 
ter in Sachen "Kampf der Filmgi- 
ganten" ist das Super-Nintendo- 
Modul Alien versus Predator, in 
dem sich die beiden ekligsten 
AuBerirdischen der letzten zehn 




Brian Moriarty arbeitet derzeit 
noch am neuen Lucasarts- 
Adventure The Dig 



The Dig 



Star Adventuredesigner 
Brian Moriarty, vor allem durch 
seine spritzigen Infocom-Spie- 
le bekannt, kehrt wieder zu- 
riick. Neustes Werk des Puzz- 
lekiinstlers ist das Lucasarts- 
Abenteuer The Dig. Voraus- 
sichtlich im Herbst diesen Jah- 
res steuert Ihr Eure Helden 
durch das futuristische Ratsel- 
szenario. Schauplatz der 
Handlung ist ein ferner Planet, 
auf dem es vor Gefahren, ge- 
meinen Ratselnussen und mie- 
sen Aliens nur so wimmelt. 
Allerdings durfen sich nur PC- 



Jahre gegenseitig das Leben schwer 
machen. Weitere Titel stehen schon 
jetzt auf dem Stundenplan der Pro- 
grammierer. In Vorbereitung ist zur 
Zeit die Cartridge Robocop vs. Ter- 
minator. Ebenfalls denkbar sind 
Lizenzkombinationen, die schon in 
popularen Comic-Heften der Firma 
"Dark Horse" bildhaft umgesetzt 
worden sind, wie beispielsweise 
Batman vs. Predator. Der Kombina- 
tionsvielfalt sind wohl keine Gren- 
zen gesetzt, kritische Spotter erwar- 
ten schon Spiele nach dem Muster 
Batman & Robocop gegen Alien & 
Predator. Auf eine Kombinations- 
schlacht bekannter Helden werden 
wir jedoch vergebens warten mtis- 
sen: Ein Sonic vs. Mario wird's 
wohl niemals geben. 




Vom Comic-Heftduell der Filmlizenzen zum passenden Video- 
spiel: Alien vs. Predator und Robocop vs. Terminator. 
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Besitzeran The D/g versuchen. 
Eine Amiga-Version ist (tat- 
sachlich) laut Lucasarts dies- 
mal definitiv nicht geplant. 

Kummerkasłen 

Einer der sichersten Messe- 
kandidaten sollte der Kultnach- 
folger zum Oldie Elitę sein. 
Immerhin wartet die Spielewelt 
schon seit drei Jahren auf die 
Neuauflage des Klassikers. So 
stolperten unsere drei rasen- 
den Reporter voller Taten- 
drang und mit leuchtenden 
Augen an einer riesigen Elitę 
2-Reklametafel vorbei, auf den 
Messestand der Firma Konami 
zu. Mit einem gierigen hinge- 
hauchten "Gebt uns Elitę 2!", 
belagerte unser Trio die 
zustandige Pressedame Pa- 
mela Griffiths. Aber selbst 
zarte amourose Eroberungs- 
versuche (Sónke: "Wollen sie 
mit mir essen gehen?") und 
weniger zarte zur Schaustel- 
lung finsterster Grimassen 
(Michael: "Grmmbl!") entlock- 
ten Pamela kein Testmuster. 
Leicht genervt, "Ich kann's 
nicht mehr hóren...Alle fragen 
nach E//te2...argghhh!", ruck- 
te Pamela mit der Wahrheit 




Legend of 
Kyrandia kommt 
jetzt fur CD-ROM 



Ober Elitę 2 heraus. Elitę 2, 
obschon nahezu fertig, wird 
erst im Herbst diesen Jahres 
erscheinen. Der Grund fur die 
weitere Verzógerung: Elite- 
Schópfer David Braben heira- 
tet dieser Tage und verbringt 
seine Flitterwochen fern jegli- 
cher Computer. Hiermit gratu- 
lieren wir dem Brautpaar ganz 
herzlich und wunschen einen 
geruhsamen Urlaub... 

CD im Aufwind 

Die Weichen fur den Auf- 
bruch in ein neues Spielezeit- 
alter sind gesetzt. Die CD ais 
Speichermedium der Zukunft 
hat sich endgultig in der Spiele- 
industrie einen festen Platz 
erobert. Ob bei Softwareriesen 
wie Sierra Online oder kleine- 
ren Firmen wie Millennium wird 
an CD-Umsetzungen alterer 



Spiele und CD-Neuentwicklun- 
gen gewerkelt. Das Mehr an 
Speicherplatz wird von den 
Programmierern vor allem fur 
aufgepeppte Akustik genutzt. 
Sprachausgabe und konzert- 
reife Musikstucke sind bei CD- 






news 



Neuerscheinungen der Regel- 
fall. Leider wird in den meisten 
Fallen nur englische Sprach- 
ausgabe geboten. Die deut- 
schen Versionen der CD-Spie- 
le (wie beispielsweise bei 
Westwoods Legend of Kyran- 
dia) bieten zur Zeit "nur" uber- 
setzte Untertitel. 

Ebenfalls auf dem Sprung ist 
Philips mit dem CDI, das auf 
der ECTS nochmals prasen- 
tiert wurde. Besonders interes- 
sant im CDI-Dschungel sind 
zwei Actionspiele mit dem Nin- 
tendo-Helden Link ais Haupt- 
darsteller. 




Mittagspause: Die Pastete des Grauens schlagt erbarmungslos 



Sollten wir nicht das hler ąehen.hgben was Pu suchst. ruf uns an. Sollten wir zu teuer seln, ruf uns qn. lafł uns Delnen^lsaushandeln Teste die *** S* Gruppe. Dein Nelson. 



Waten auch 9e 
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FreehandS.I 
lotu* 1 -2-3 f. Win 
MS Exc«l 4.0 
MS PuHUher f. Win 
MS Word f. Wln2.0 
MS Works f. Win 
lurbo Pascal f. Win 



Amk 

74,33 

A. A. 

59,95 

74.22 

67.25 

59.34 

A. A. 

A. A. 

AA. 

58.33 

73,22 

66.66 

88.88 

19.99 

19.99 

73.33 

67.67 

???? 

66.11 



PC Gamę 

81.33 1869 

65.30 A-Traln 

59,95 ATTAC 

89.21 Alone In the dark 
88.33 Amazone 
66.66 BAT. 2 
66.66 BC KIT 
82 ,82 Blll's Tomato Gamę 
73.73 Campalne 
???? Castles II 
???? Comanche 
???? Das Schwarze Auge 78.20 
99,99 Dune II 59.1 1 

Neln Eternam A. A. 

Neln Goblins II 73.20 

81,33 Gunshlp2000 

???? Harrier Jump Jet 

81,22 Indiana Jones IV 

74.22 Lemmlngs II 



£cWSo# Agentur Berlin Ne D ueróff " un N a f£ !! 

WeiSenfelser Str. 1 4 VA/1 Brem n e H n ^f£ IH 

O - 1 1 50 Berlin Wen und Btetetęld. 

T^l • MO / 2322894 Adressen bitte in 

lei . uju / zózzow Mulheim erfragen . 

Amiga PC 
79.88 92,94 
85,25 92.40 



Amiga PC Gamę 

79.88 92,94 Formuła one Grand P 

AA. 98.77 HlstoryUne 14-18 

92.12 97.80 Legend ofValour 73.95 75,20 

AA. 98,22 Unks386Pro ???? 99.80 

A.A. 9423 Kursę Llnks 386 Pro ???? 47.30 

84.88 90.30 Plnball Fantasies 61,30 A.A. 

72.95 A.A. Rampart AA 78.90 

68.33 A.A. RexNebular W? 94,22 

78.20 91.37 R. Hood Con. Longb. 76.99 86.95 

A.A, 89.30 Romę AD 92 74.30 84.30 

A.A. 92,30 Senslble Soccer 63,30 ???? 

89.90 Sherlock Holmes A.A. 92.30 

59.11 74,44 SpelIJammer AA A.A 

AA 87.30 Street Rghter II 64.30 68.90 

73.20 98.77 Populous II A.A. A.A. 

87.70 95.20 WAXWORKS Abl6J.= A.A. 

???? 105.30 Wlng Commander I 89.30 -.-- 

86,30 88.20 Wlng Commander II ???? 78.30 

66.66 88.88 WWF II 66.66 74.22 




VArsandkost©n • NIM + DM 9 00 / Vorauskasse Inland : EC Scheck + DM 7X30 / Ausland ; EC Scheck + DM 35.00. So^arę Ober 280X)0 
DM BeSKert irn Inlan^reanS^ frel. Innerhalb der Schweiz gelten ełwas verćnderte Prelse. Alle Angebote freible.bend j. - 



IANOS 



THE THRONE OF C AOS 



Der Name biirgt fur 
fjualitat - die West- 
wood Studios stampfen 
einen Superhit nach dem 
anderen aus dem Boden: 
POWER PLAY durfte an den 



Lands of Lorę: The Throne 
of Chaos schnuppern. 



POE3 



Land of Lorę wird Adventure- und Rollenspieelemente ve 



T 




■ as Vegas ist das Eldorado 
der Spieler: DaB die suffige 
Spielhallenatmospahre aufs Ge- 
mut schlagt, spiirten auch PO- 
WER PLA V-Redakteure schon 
am eigenen Leib. Wer gar sein 
ganzes Leben mit Slot-Machi- 
nes und Roulette-Tischen teilte, 
muB einfach zum Spielepro- 
grammierer ge-boren sein. So 
geschehen bei Chefprogram- 
mierer und Spieldesigner Mich- 
ael Legg. Es ist also nicht weiter 
verwunderlich, daf3 sich die am 
Rand von Las Vegas beheima- 
teten Westwood Studios schnel- 
ler ais der Schall zu einer fuhr- 
enden Spiele-Company mau- 
serten. Doch aller Anfang ist 
schwer, auch das Westwood- 
Team hatte seine Startproble- 
me. Erfolgstitel wie Summer 
Games, die ersten beiden Eye 
ofthe BeholderTeWe oder Battle 
Tech waren zwar in aller 
Munde, erschienen aber unter 
anderen Firmennamen. Klamm- 
heimlich heimsten sich Epyx 



oder SSI die Lorberen fur die 
grafisch und spielerisch beein- 
druckenden Programme ein. 
Ais die Westwood-Programmie- 
rer es schlieRlich satthatten, fur 
andere Glanz und Gloria einzu- 
fahren, kam ihnen der Zufall zur 
Hilfe. Ais Mediengigant Virgin 
den Fuf3 in die Computerspiel- 
ecke bekommen wollte, kamen 
die Westwood-Programmierer 
gerade recht. Seitdem entwik- 
kelt Westwood unter der Schirm- 
herrschaft des Medienriesen Vir- 
gin unter eigenem Namen. Spa- 
testens nach dem durchschla- 
genden Erfolg von The Legend 
ofKyrandia sind die Westwood- 
Jungs in aller Munde. Fur West- 
wood kein Grund, sich auf die 
faule Haut zu legen, nach 
Kyrandia machte man sich 
stracks an einen zweiten Teil 
des Jester-Abenteuers, einen 
Nachfolger des Strategiehits 
Dune, und an die aufgebohrten 
CD-ROM-Umsetzungen von 
Dune und Legend of Kyrandia. 
Also volles Programm in 
Vegas, doch anscheinend 
i bricht jetzt bei Westwood 
L die totale Programmier- 
wut aus: 

Ais Independend- 

Label aus den Ker- 

. kern aufgestiegen - 

findet man ais 

fiihrende Soft- 

' ware-Company 

k in die Kerker 

i zurtick. Mit 



■ 
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! 
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den Eye of the Beholder-Eńdh- 
rungen in der Tasche packt 
Westwood ein neues Rollen- 
spiel an: Lands of Lorę: The 
Throne of Chaos. Das neue 
Rollenpiel wird kein einfaches 
Ser?o/der-Anhangsel, sondern 
ein Rollenspiel der neuesten 
Westwood-Generation. Dabei 
sollen nicht nur Rollenspielfre- 
aks leuchtende Augen bekom- 
men, sondern auch langjahrige 
Adventurefans in das Rollen- 
spielmetier heruber gezogen 
werden. Deshalb nimmt Lands of 
Lorę: The Throne of Chaos 
keine Rucksicht auf einge- 
f leischte Rollenspieldef initionen . 
Damit sich im Land der Lehre 
Rollenspieler und Adventurefre- 
aks die Hand geben, wurde ein 
vóllig neues Rollenspielkonzept 
auf die Beine gestellt. Eine 
abenteuerliche Story mit klassi- 
schen Rollenspielproblemen, 
Zwischensequenzen im feinsten 
Adventurestil und ein uberarbei- 
tetes Partysystem soli Lands of 
Lorę zu einem neuen Spieler- 
lebnis emporheben. Das schon 



aus den 8e/7o/der-Schlachten 
bekannte Kampfsystem wurde 
ebenfalls einer Runderneuerung 
unterzogen. Dem fur jeden ehrli- 
chen Adventurefreak oft ver- 
hangnisvollen Zaubersystem 
wurde der mystische Charakter 
entzogen. Mehr ais 20 Mega- 
byte komprimierter Grafik und 
Spezialeffekte warten auf ihre 
Entdeckung. Westwoods Ton- 
techniker sampelten, was das 
Zeug hielt: Vom klirrenden 
Metali bis zum Schmatz auf die 
blaubiutige Prinzessinnenwan- 
ge fand das Mikrofon keine 
Ruhe. Dabei fing alles so harm- 
los an: Das Volk eines langst 
vergessenen und weit entfern- 
ten Landes lebte in trauter Ein- 
tracht mit Natur und den ge- 
liebten Nachbam. Wie immer 
brachten sie ihre Schafe auf die 
Weide, stillten ihre Kinder oder 
lebten einfach in den Tag. Bis 
eines Tages die schwarze 
Armee die Sonne am Himmel 
verdunkelte und einen schreckli- 
chen Krieg begann. Dem netten 
Volk blieb nichts weiter ubrig ais 
seine Pflugscharen zu Schwer- 
tern zu schmieden und der 
schwarzen Armee Paroli zu bie- 
ten. Doch dies war leicher ge- 
dacht ais getan, denn die 
schwarze Armee fuhrte einen 



Westwoods Grafiker 
sind am schwitzen - 
Zwanzig fette 
Megabyte lauern in 
Grafik und 
Animationen 



Scotia has imcovere(i the tempie, 
and will have the J*ether Jflask soon! 



unerbittlichen Krieg und lieB 
kein Schaf ruhig auf der Weide 
mummeln. So kampfte das Volk 
des Landes gegen die schwar- 
ze Armee und Liber Generatio- 
nen tobte die unerbittliche 
Schlacht zwischen Gut und 
Bose. Doch es sollte noch 
schlimmer kommen. - An einer 
hartumkampften Front in der 
Nahe des kleinen Kónigreichs 
Gladstone tauchte die verruchte 
Zauberin Scotia auf. Kónig 
Richard argwohnt Schreckliches 
und setzt einen seiner fahigsten 
Spione auf die Zauberin an. 
King Richards Magengrummeln 
war nicht umsonst: In den ver- 
wunschenen Ruinen der Urbish 
Minen sucht Scotia nach der 
Nether Mask, einem Ring mit 
gigantischen Fahigkeiten. Der 
Ring kónnte den Ausgang des 
Kriegs entscheidend beein- 
flu3en. Kónig Richard kann sich 
nur den Bart raufen, jeder einzel- 
ne Mann seiner Armee kampft 
gegen die schwarze Armee. 
Seine letzte Chance ist ein Frem- 
der, Ihr. . . cd 



King Richard kriegt 
grane Haare: Das 
Hexenweib Scotia 
wird bald den Ring 
gefunden haben. 



Oben: Lands of Lorę 
hat die schónsten 
Kerker der 
Rollenspielsaison 

Unten: Da hilft auch 
kein Lifting, Scotia hat 
ihre besten Tage 
schon hinter sich 




them 



FOR 



Das hatten sich Marc B 
und Dave Lebling sicher 
nicht traumen lassen, ais sie in 
den Siebzigem auf der "Main- 
frame"-Anlage ihrer alten Uni 
das erste Zor/c-Abenteuer zu- 
sammenbastelten. Ober ein 
Jahrzehnt spater ist der Name 
langst zum Kult geworden und 
wird von Computerfreaks der 
ersten Stunde mit leuchtenden 
Augen und ergriffener Stimme 
ausgesprochen. Echte Fans 
haben alle Kónige der "Flathe- 
ad"-Dynastie auswendig ge- 
lernt und kennen die kompli- 
zierten Zusatzregeln der "Dou- 
ble Fanucci"-Meisterschaft. 
Wer dachte, nach dem lei- 
sen Dahinscheiden von Info- 
com sei das alles nur noch 
Computemostalgie, der wird 
bald vom Troll gefressen. 
Activision, inzwischen 
rechtma3iger Besitzer 
des Infocom Labels, 
wagt sich aufs Neue 
in die verrufenen Hal- 
len des Untergrund- 
Empires. Naturlich hat 
Neuling Return to 
Zork bis auf den Ort 
der Handlung nicht 
viel mit den seeligen 
Textadventuren ge- 



Fischen im 

Triiben: Im Teich 

lauert der wilde 

Watz. 




Der Kult geht \ 
Eine der altesten 
und langlebigsten Adventu- 
re-Serien feiert mit Return 
to Zork ein Comeback in 
neuem High-Tech-Kleid. 



BImbi 







Wo der Wildbach rauscht, da 
wacht der Wassertroll. 



Betreten auf 

eigene Gefahr: 

Zorkologen 

willkommen. 



Soweitdie 
Fiifle tragen: 
Der Weg ins 
Abenteuer? 



meinsam. Die gróBte Umstel- 
lung: Ihr tippt kein Wort! Viel- 
mehr uberrascht das Pro- 
gramm mit uber einer Stunde 
digitalisierter Sprache, von pro- 
fessionellen Schauspielern ge- 
sprochen. Will man der Hand- 
lung folgen, sind also gute 
Englischkenntnisse oberstes 
Gebot. Urn Eure Abenteuer 
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noch realistischer zu gestalten, 
agierten 20 leibhaftige Jung- 
schauspieler vor der Kamera 
und treffen auf Euch in digitali- 
sierter Form. Einem intensiven 
Computergesprach mit einer 
schwarzen oder weiRen Witwe 
steht somit nichts im Weg. Da- 
mit auch die nicht zwischen- 
menschliche Atmosphare 
stimmt, wird jeder Schauplatz 
durch ein computergeneriertes 
Hintergrundbild verschónert. 
Weniger freuen wird den 
Textadventure-Freak, daR sei- 
ne geliebte Tastatur nicht zum 
Einsatz kommt. Alle Aktionen 
von Euch werden uber ein klei- 
nes Icon-Menu gesteuert, das 
nach Mausklick auf 
dem Bildschirm er- 
scheint. Wie ublich, 
diirft Ihr umfassend 
mit den Gegenstan- 
den im Spiel hantie- 
ren und via Maus 
kleine und groBe 
Ftatsel lósen. Die An- 
kunft von Return to 
Zork darf die MS- 
DOS-Fangemeinde 
im Herbst erwarten, 
eine akustisch und 
optisch weiter aufge- 
peppte CD-ROM- 
Version erscheint 
hoffentlich kurze Zeit 
spater. 



vw 
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Commodore Amiga 600 - 
die neue Generation. 
Jetzt auch im Spiele-Pack! 

Zum Spielen, Lernen und Arbeiten: der Amiga 600 

ist voller Fun und Action. Integriertes Memory Card 

nterface (PCMCIA) ermóglicht das Einstecken von 

kreditkartengroBen Speicherkarten bis 4 MB RAM. 

Super Grafik durch 4096 Farben. 

Direkł anschlieBbar an jedes TV-Gertit. 

Megastark und 
intergalaktisch: 

Ganz oben in den Spiele-Charts: 
der intergalaktische Ninja ZOOL. Gegen soviel 
Action haben Igel keine Chance. Insider spielen 
jetzt ZOOL! 





Commodore 

EINEGUTE IDEE NACH DER ANDEREN 




Die drei 

Pradikatkadiaten: 
StarFox, Tiny 
Toons und Empire 
Deluxe 



FEHLERTEUFEL 



Die Telefone standen nicht mehr still. 
Der Grund fur die heiBe Telefonaktion: 
Der Fehlerteufel hatte in der POWER 
PLAY 5/93 erbarmungslos zugeschlagen. 
Da fehlten ganze Wertungen und das 
POWER PLAY PRADIKAT verschwand in 
den Leitungen des frisch installierten 
Netzwerks. Hier also die fehlenden Daten, 
die Ihr (und wir) in der letzten Ausgabe 
vermi(3ten. Das POWER PLAY PRADIKAT 



geht verdienterweise an die Programme, 
die locker Ober die 85-Prozent-Hurde klet- 
terten: Empire Deluxe, Star Fox und die 
niedlichen Tiny Toons durfen sich mit der 
begehrten Medaille schmucken. Buzz 
Aldrin geht naturlich nicht ohne zunftige 
POWER-Wertung aus dem Haus. Hier die 
Wertungsdaten im Detail: Grafik 52 Pro- 
zent, Sound: 60 Prozent, POWER-Wer- 
tung: 74 Prozent. mh 



WER IST DER 
SCHÓNSTE? 



Auflosung der Wettbewerbe aus POWER PLAY 3/93 

Das Titelbild der 2/92 war mit Abstand Sieger, Christian Schelzel aus Korb gewinnt 

das Mammut-Titelbild. 




Gewinner 

nach 

Punkten: 

Das war 

das 

schbnste 

Titelbild 

des letzten 

Jahres 






BULLFROGS 
Dl 






ZUKUNFT! 



SYNDICATE 



ERHALTLICH S O MM ER 



Genaue Informationen erłialten Sie bei: Selling Points GmbH, 
Alllance Diwision, uerler StraBe i , a830 Cutersloh, Telefon: 052ai-2a3< 




news 



HARRIER JUMP JET 



Die schmucke Avirex-Fliegerjacke 
gewinnt Boris Knauth, Brackenheim . 
Je ein Harrier-Jump-Jet- Spiei 
gehen an: 

Ursula Buhr, Siegburg 

Didier Coden, Schrassig 

Thomas Cuenilm , Unterseen 

Norbert Frense, Bad Driburg 

Heiko Holthusen, Hamburg 

Ingo Klar, Achern 



Christina Koller, Hengersberg 

R. Kirscher, Bensheim 

Christian Matt, Stuttgart 

Hans Mielich, Regensburg 

Jorg Mosthat, Nevenstadt Stein 

Axel Petrowski, Rostock 

Oliver Rapsch, Berlin 

Gisela Szyszka, Menten 

Gerd Ullrich, Comberg-Konigswald 

Franz Wirion, Luxemburg 



HOTLINE 



Unsere telefongestahlten Redakteure 
stellen sich naturlich auch im Fruh- 
lingsmonat Mai Euren bohrenden Fra- 
gen. Vor allem Volker und Michael 
buddelten in ihrer Trickkiste, urn den 
Rollenspiel-Fragen gewappnet zu sein. 
Der Feiertag am 31. Mai macht telefon- 
willigen Fragenjunkies jedoch einen 



ernsthaften Strich durch die Telefon- 
rechnung. An diesem Tag bleiben die 
Teletone stumm, Am 17. Mai, won 
14.30 bis 17.30 Uhr, stellen sich 
wieder Michael und Volker Euren Rol- 
lenspielfragen. Am 24. Mai, von 
14.30 bis 17.30 Uhr, ist die Tips & 
Tricks-Line wieder Online, 



Ihrhabtdie 
Spiele des 
Jahres gewahlt: 
Platz 1 1ndiana 
Jones 4, Platz 2 
Civilization und 
Platz 3 Monkey 
Island2 





DIE QUAL DER WAHL 



Unser Postkartenspezialist Reza 
wertete in nachtelanger Heimarbeit 
den gigantischen Berg Zuschriften 
aus, die Ihr uns zum Thema Leser 
wahlen das Spiel des Jahres zuge- 
schickt habt. Schon nach den ersten 
paar hundert Postkarten zeichnete sich 
der Spiele-Sieger des Jahres 1992 ab. 
Auch im Finale anderte sich am 
Endergebnis nichts: Unangefochten 
setzte sich Indiana Jones 4: The 
Fate of Atlantis an die Spitze Eure 
Lieblingsprogramme. Aut Platz zwei 
landete Sid Meiers Taktikdrama Civi- 
lization Bronze heimste wieder ein 

Die Gewinner des Spiel des Jahres- 
Wettbewerbs: 

Sabinę Baron, Wuppertal 

Daniel Loffler, Freiburg 

H.WieOmann, Hochst 

Jochen Halbach, Wuppertal 
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LucasArts-Adventure ein. Monkey 
Island 2: Le Chuck Revenge zog 
an der Rennsimulation Formuła 1 
Grand Prix vorbei und belegt Platz 
drei. Etwas abgeschlagen im Feld der 
Software! iebl i nge liegen die folgenden 
Programme: History Linę, Ultima 
Underworld, Aces of the Pacific, 
Streetf ighter 2, Sensible Soccer, 
Lemmings, Bundesliga Manager 
Professionell, Das schwarze 
Auge, Legend of Kyrandia, 
Amberstar, Alone in the Dark, 
F 16 Falcon 3.0, Fire & Ice, Fire & 
Ice, Ultima 7 und Wizardry 7 mh 

Martin Volck, Bonn 
Harald Batz, Adelsdorf 
Renee During, Techentin 
Matthias Schmidt, Ronnenberg 
Alexander Nordmann, Berlin 
Michael Fritz, Penzberg 




O 



IBM 

79,90 DM Der Patrizier* 
89,90 DM Dogfight' 
Aband. Places 2*79,90 DM Dominus*" 
Aces ol Pac." 74,90 DM EcoOuest? 



IBM 

1869* 
A-Train* 



O SchloBpIatz 19 3070 Nienburg 
^ I ~ Montag - Samstag 10-20 Uhr 
CLLŁ Telefax: 05021/62335 



B05021/910416uątó10417 



IBM 

79,90 DM Island Dr. Brain* 69,90 DM Street Fighter2**64, 90 DM 

94,90 DM Jonathan* 79,90 DM Strike Comm** 89,90 DM 

A.A. Jordan in Flighl" 74,90 DM -Speech" 

AA KingsQuest6* 79,90 DM Stunt Island* 



-Mission 49,90 DM Eshockey Man.* 79,90 DM Legacy" 94.90 DM TaskForce 

AcesoverEuf"AA Disabeth 1* AA Legend Kyrandia* 74,90 DM The Legacy" 

AoYColl" 69,90 DM Bite r ** AA Liberation" 64,90 DM Tornado"' 

Alone m Dark* 89,90 DM Empire Del. AA Links386" 89,90 DM Ultima 7* 

Archer Mc Lean**34,90DM EyeolBeh.2* 79,90 DM -MaunaKea 44,90 DM Ultima 7/2" 

B-17Fly.F" 89,90 DM EyeolBeh.3*" AA -Plnehurst 39,90 DM Ult. Underw" 

Batlechess 400069,90 DM F-15 Str. Ea. 3" 89,90 DM Might & Magie 4* 79,90 DM Ult. Underw. 2" 74,90 DM 

Batle Team" 69,90 DM Falcon 3.0" 84,90 DM Monkey tsl. r 79,90 DM Ultra Bots"* AA 

Balie Isle Data 2 AA -Mission 1 59,90 DM Monkey Isl. 2* 79,90 DM VeilolDarkn. 64,90 DM 

BetrayalatK"*AA FanLWorlds" 79,90 DM Nigel Mansell" 59,90 DM Vision*" „ , AA 

Br. 2" 54.90 DM Fire & Ice" 59,90 DM No. 2 Coli* 79,90 DM W. Comm. D el. 89,90 DM 



49,90 DM 

94,90 DM 
89,90 DM 
94,90 DM 
AA 

89,90 DM 
89,90 DM 
69,90 DM 



Space Quest 5* 69,90 DMl [Ultima 7/2** 74,90 DM 



IBN/I IBIVI 

Budget*" AA Flashback"* AA 
Bun. Man. Pro!.* 64,90 DM Flies-Att. on E." AA 



BouseHT 39,90 DM Wing. Comm. 2* 79,90 DM 



Pinb. Dreams** 



79,90 DM Form. I GP** 89,90 DM Ouest I. Glory* 

89,90 DM FrontPage 69,90 DM Railroad Tyc" 

AA Gobliinsr* 59,90 DM Reach lor Skies' 

74,90 DM Gunship 2000" 84,90 DM Red Baron* 

84,90 DM -Mission" 59,90 DM -Mission* 

AA Hannibal* 79,90 DM Sens. Soccer" 

AA Harp. Chall.*" AA Sherl. Holmes* 

84,90 DM Kamer JumpjeT84,90DM Shad. of Comet* 89,90 DM WWFEur.R 

5990DM HiredGuns** 79,90 DM Simulations*" AA Xenobots" 

~ AA X-Wing 



Bum. Steel* 

BucAldrin" 

Carmen USA' 

Castles2" 

Civiliation* 

Cobra Miss.* 

Columbus"* 

Comanche* 

Combat Cl." 

Compl. Chess S.79,90 DM History Linę* 



59,90 OM -Sp. Oper. 1 
79,90 DM -Sp. Oper. 2 
79,90 DM -Speech 
64,90 DM WhalesVoy.* 
79,90 DM Winter Chall" 
49,90 DM Wizardry r 
59,90 DM Wordtris* 
74,90 DM W.TermisCh* 



79,90 DM Sleep Walker* 



Creepers" 64,90 DM Humans" 59,90 DM Space Hulk" 89,90 DM X-Wing 
Cyber Race* 79,90 DM Humań Race" AA SpacewrdHol* 79,90 DM YeagerAirC* 
Das schw. Auge* 74,90 DM Indy 4* 84,90 DM StarTrek* 64,90 DM Zyconif 



44,90 DM 
44,90 DM 
39,90 DM 
74,90 DM 
59,90 DM 
84,90 DM 
AA. 

59,90 DM 
54,90 DM 
74,90 DM 
79,90 DM 
84,90 DM 
69,90 DM 
49,90 DM 



AMIGA 

69,90 DM 
Abandoned PI. 2*54,90 DM 
AoYColl" 59,90 DM 
Ambermoon*" AA 
Arab. Nights"* 49,90 DM 
ArchersPool" 49,90 DM 



Astar*" 

Astatin*" 

A-Train*" 

ATAC" 

B-17Fly.F" 

BardsT.Con: 

Bard vs. World" AA 

2" 74,90 DM 

BattleTeam" 69,90 DM 



Strike Commander** & Speech Pack** zus. 129,90 DM 



AA 
AA 
AA 

79,90 DM 
79,90 DM 
64,90 DM 



AMIGA 

Desert Strike" 64,90 DM 

Dream Team" 

Dune2* 

Dynablaster" 

Dynatech* 

EyeolBeh.2* 

EyeolStorm" 

FamWorlds*' 

Flashback"* 

FlyHarder" 

Footb. Man. 3 

Form I GP** 

Hannibar 

Hired Guns" 

Hist Linę* 



54,90 DM 
59,90 DM 
54,90 DM 
59,90 DM 
79.90 DM 
AA 

74,90 DM 
AA 

64,90 DM 
kk 

74,90 DM 
69,90 DM 
AA 
74,90 DM 



AMIGA 

Nick Fałdo Golf 64.90 DM 

Nick Fałdo GolP79,90DM 

NickyBoom*" AA 

Nigell Mansell" 54,90 DM 

No. 2 Coli.* 69,90 DM 

NogreaterGI. 59,90 DM 

No second Pr." 59,90 DM 

Outlander"* 

Penthouse HN 

Perl. General*' 

-Data 

Pinb. Dreams' 

Pinb. FanL" 

Piracy high S. 

Premier Man. 



Body Blows** 54,90 DM 



A*VIIGA 

Best ol Best"* AA 
Bitmap Br. 2" 49,90 DM 
BuckRogers2* AA 
Budget* 64,90 DM 

BugBomber** 59,90 DM 
Bun. Man. Prol* 64,90 DM 
Chuck Rock 2" 54,90 DM 
Ciyilization* 74,90 DM 
Comb. Air Patr.**64,90 DM 
Daemonsgate*"AA 
Darkseed* 69,90 DM 
Das schw. Auge*69,90DM 
Daily Girl. Pok.**49,90 DM 
DauóhL Serp " 74,90 DM 
DeiPatrifler* 69,90 DM 



AMIGA 



AA 

39,90 DM 
74,90 DM 
59,90 DM 
54,90 DM 
39,90 DM 
59,90 DM 
49,90 DM 



AMIGi 

Space Hulk" 

Spec. Forces" 

SL Thomas' 

Street Fight. 2* 

Super Hero** 

Tentacle"* 

Tornado"* 

Train it"* 

TheGreatest* 

Transarctica* 

Twilight2000* 

Ultima 6" 

Walker 

Warlords 

Warr.oIRel." 



74,90 DM 
74,90 DM 
69,90 DM 
59,90 DM 
64,90 DM 
AA 
AA 
AA 
59,90 DM 
59,90 DM 
59,90 DM 
54,90 DM 
64,90 DM 
49,90 DM 
54,90 DM 



54,90 DM 
44,90 DM 
79,90 DM 
59.90 DM 
59,90 OM 



Humans" 
Humań Race" 
kidy 4* 
KGB* 

Legend Kyr.* 
Lemmings DP" 59,90 DM 
Lemmings 2" 69,90 DM 
Liberation" 59,90 DM 
Lotus 3erPack" 59,90 DM 
Mad TV 69,90 DM 

Mc Don. Land" 64,90 DM 
MegaSports** 54,90 DM 
Might & Magie 3*59.90 DM 
Monkey Isl. 1* 79,90 DM 
Monkey Isl. 2* 79,90 DM 



Chaos Engine** 49,90 DM 

AMIGA AMIGA 

59,90 DM 
54,90 DM 
69,90 DM 
79,90 DM 
69,90 DM 
79,90 DM 
64,90 DM 
59,90 DM 
79,90 DM 
49,90 DM 
49,90 DM 
49,90 DM 
29,90 DM 
49,90 DM 
44,90 DM 



Prophecy*" 69,90 DM Waxworks* 

Proph. ol Shad.* 69,90 DM Ween 

Pushover" 49,90 DM WhalesVoy.' 

Railroad Ty." 74,90 DM Wild West W" 

Reach lor Skies**5950 DM Wilły Beamish" 

Romę* 64,90 DM Wing Comm.* 

Sens. Soccer 49,90 DM Winter Chall" 

Shad. Beast 2" 59,90 DM Winzer* 

Shad.Worlds" 49,90 DM Wizardry 7*" 

Shutlle* 54,90 DM WizKid** 

Si!.Service2" 74,90 DM WWFWrestl" 

SillyPutty" 49,90 DM WWFEur.R" 

Simulations*" AA. Zack" 

Sleep Walker" 49,90 DM Zool" 

Space Crus. 54,90 DM Zyconix" 



Eishockey Man.* 69,90 DM Lionheart** 59,90 DM 



CD-ROM CD-ROM SUPER NES DT. SUPER NES DT. 

7thGuest AA HotStuB2 39,90 DM Another World 119,90 DM Super Mar. W. 114,90DM| 

Clipart Goliath 44,90 DM Lost Treas. 1 104,90 DM Desert Strike 104,90 DM Pilot Wings 

DeathstarArc. 89,90 DM Lost Treas. 2 84,90 DM Ghoust n Ghouls89,90 DM Probotector 

Der Patrizier 94,90 DM SWOTL 99,90 DM JimmyConners 119,90 DM Sim City 

DinosaurAoY 74,90 DM Sherlock H. 1 114,90 DM John Madden 114,90 DM Streetlighter 

Gamę Power 64,90 DM Sherlock H. 2 114,90 DM Legend olZelda 89,90 DM Strike Gunner 

GilGalore 39,90DM Ultima 1-6 BV 84.90DM Mbkey Mag. Q. 114,90 DM Tiny Toons 
HotStufM 



29,90 DM W. Comm. 2 kpi. 104,90 DM Mark) Kart 89,90 DM Wina Comm. 



89,90 DM 
114,90 DM 
89,90 DM 
89,90 DM 
124,90 DM 
124,90 DM 
134,90 DM 



FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSE PREISUSTE 
FURPC+AMIGA+CD-ROM+SUPER-NES+GAMEBOY 

MIT UBER1.600TITELNAN 



WERDEN SIE MITGLIED IM SOFTSALE-CLUB UND BESTELLEN 
SIE COMPUTERSPIELE AUF RECHNUNG ! INF0 ANFORDERN ! 



*=DT. VERSION "=DT. ANLEITUNG/HANDBUCH ***=NOCH NICKT FJEKANNT 
Nicht alle Spiele waren zum Zeitpunkt der Drucklegung bereits lielerbar. 
InUJmer und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise variieren, Ladenoffnungszeiten 
erfragen. Versandkosten: Vorł(asse 6,90 DM, NN 9,90 DM zzgl. NN-Gebuhr. Ab 
250,- DM yersandkostenfrei. Ausland n. Vorkasse 18.- DM. Es gelten unsere AGB 





Augen auf: Die gute, alte 
Bildróhre bekommt 
Konkurrenz - Canon's frisch 
entwickelte FLC-Schirme sind 
zwei Zentimter dick, 
kristallklar und haben eine 
15-Zoll grofie 
Bildschirmdiagonale. 



enn Parkplatzwachter 
zu Supervisoren wer- 
den, sich 5614 Aussteller auf 
320082 Ouadratmetern tum- 
meln und eine halbe Million 
Leute durch 22 Messehallen 
walzt, kann nur von der CeBIT 
die Redę sein. Die gróRte 
Computergala der Welt sorgte 
schon vor dem eigentlichen 
Beginn fur Schlagzeilen: Wich- 
tige Aussteller wie Softwaregi- 
gant Borland oder Netzwerk- 
spezialist Novell zogen kurzer- 
hand die Notbremse und ver- 
ordneten sich eine CeBIT- 
Abstinenz. Trotzdem verbuch- 
te die Messę AG einen neuen 
Besucherrekord und insge- 
samt 212 Aussteller mehr ais 
im letzten Jahr. Zu den absolu- 
ten Schlagwórtem der 93er 
Messę gehórte Multimedia: 
Das geflugelte Wort muBte bei 
allen Herstellern in Richtung 
Grafik oder Sound herhalten, 
egal ob Videokarte, Falcon 
oder Amiga 4000 - Multimedia 
gehórt dazu, wie der Hahn auf 
die Hennę. Der Bereich Bild- 
und Videoverarbeitung setzt 
sich systemunabhangig an die 
Spitze der multimedialen Infor- 
mationsverarbeitung. 



Alle Jahre wieder 
tobt in Hannover 
die Computerschlacht 
der CeBIT. Die POWER 
PLAY sah sich auf der 
weltgroBten Computer- v^ 
messę nach neuen 
Trends urn. 





Die C. 
kalifornischen Apple-Schmiede 
zeigten Flagge: Laut Presse- 
sprecherin Angelika Andrea 
wird Apple in nachster Zeit ver- 
starkt in den Consumermarkt 
einsteigen. Das Modeli der 
Stunde ist dann wohl der Per- 
forma. Ein Schritt in die richti- 
ge Richtung ist der tragbare 
Power CD. Der durchgestylte 
CD-Player kann mit Photo-, 
Audio- und CD-ROM-Disks 
gefuttert werden. Wer zur 
gro3en Diashow nicht gerade 
den Computer ins Wohnzim- 
mer transportieren will, kann 
den Photo-CD-Player auch 
direkt an den Fernseher 
anschlieGen. Ansonsten zog 
Apple mit einem neuen Server 
und dem neuen Ouadra 800 
die Blicke auf sich. 



A ATA I 



Wer Atari schon zum alten 
Eisen zahlte, wurde auf der 
CeBIT eines Besseren belehrt. 
Auf dem nicht zu ubersehen- 
den Atari-Stand wurde der 



Oben: Schreiben auf 
der Mattscheibe ist 

i stark im kommen. 

9 Toshiba zeigt das 
Schuiheft der Zukunft. 
Links: Kleiner- leichter 
- schneller - Zenith's 
Notebook Z Lite ist 1,7 
Kilogramm schwer. 



Vogelfrei: Fur Ataris Falcon 030 wurde Multimedia-Software vom 
Feinsten angebolen. HardwaremaOig auf der sicheren Schiene mul) 
sich der Falcon 030 im Spieleiager erst einen Platz erkampfen. 





>B. 



Falcon 030 zum besten gege- 
ben. Atari gehórt zu den Fir- 
men, die das Lieblingswort Mul- 



timedia nicht zu Unrecht mit 
Beschlag belegt: Nicht der Fal- 
con an sich stand auf dem 
Atari-Stand im Mittelpunkt, son- 
dern pfundweise Software aus 
der Richtung Video-, Bild- und 
Musikverarbeitung. Ob die Ma- 
schine auch im Spielereich FuR 
fassen kann, wird die Zeit zei- 
gen. Beste Praferenzen hat der 
neue Atari allemal. Selbst das 
gute alte Lynx soli laut Atari 
icht verschrottet werden. 



Wolf im Schafspelz: In Commodores neuem Flaggschiff dem AMIGA 
4000 T sorgt Motorolas 68040 fiir flotte Fahrt 



Commodore bele; 

lalle-1- 

1 Nach dem Wed 
der Chefetage, Helmut Jost 
ging und Ex-Atan-Boss Alwin 
Stumpf kam, legte der Home- 
computerproduzent Nummer 

wieder einen Zahn zu. 
Zwei neue Amiga-Modelle 
standen auf dem neonblauen 
Stand im Rampenlicht: Der 





bereits zum "Computer-Hit der 
90er Jahre" aufgestiegene 
Amiga 1200/-HD wurde noch 
— I einmal aufgepowert. Mit 
dem neuesten AA-Chip- 
satz, einer optionalen Fest- 
platte und dem neuen 
Betriebssystem 3.0 soli er 
die Spielerherzen erobern. 
Die Rechnung scheint auf- 
zugehen, in den drei Mona- 
ten seit der Markteinfuh- 
rung des A 1200 wurden 
bereits 48000 Emheiten 
verkauft. Den passenden 
Farbmonitor entwickelte 
Commodore gleich dazu, 
der Amiga-Monitor 1492 ist 
ein Multiscan-Farbmonitor, 
der speziell auf das AA- 
Chipset zugeschnitten 
wurde. Rechnerneuzugang 
Nummer zwei ist der Amiga 
4000 T. wobei das T fur 
Tower steht, preis- und lei- 
stungsmaBig ist der A 4000 
T eher der professionellen 
Video- und Grafikverarbei- 
tung vorbehalten. Hinter 
verschlossenen Turen 
munkelt man uber groBe 
Neuigkeiten; vielleicht er- 
gibt sich etwas aus dem 
CDTV, das in der jetzigen 
Form nicht mehr produziert 
werden soli. 



Computer-Spiele- 
Yermietung 

An- und Verkauł von Software 

Só/TTJek 

6000 Frankfurt l,Wielanóstr. 25, 
H: 069/590180 



6100DarmstaĄ Holzhofallee la, 

im Hause Yideo-Ttme", 

Jel: 061 51/318755 

6500 Moim, Kirschgarten 6, 
Jel.: 06131/237665 



Sie móchten sich im Bereich 

Soflware-Handel und -Vermietung 

selbstandig machen? Wir haben ein 

professionelles Konzept! 

Wir suchen auHerdem Betreiber 
und/oder Kaufer fiir unsere Filialen ! 




VDS GmbH 

Wielandstrafte 25 

6000 Frankfurt 1 

UL: 069/5976041-42 

Fax: 069/5964118 



PEROKA SOFT 




VERSANDHANDEL 




Amiga 






Abandoned Ploc« 2 (inki T-Shirt) 


64,50 DM 




A.rbu* A 320 1 MB 


















Bundeiliga Manager P<of*sł<on«l 2 


74,50 DM 1 
















Creepers 


• 66,00 DM 1 
78,00 DM 
















Eiihockey Manag** (di Version) 


• 78,00 DM 










Gunthip 2000 


• 68,00 DM 


































Loius 1 -3 Compilatiofl 
















Slteerf-ghłer 2 






• a Antr 






• o Ani, | 










Whales Voyage 


65,50 DM j 




Wmg Cammandor 1 


89.00 DM ] 




MS-DOS 








1 49,00 DM 






97,00 DM 




Comoncho |dl. Ve.iion| 
















Dog'«h> 


94,00 DM 




65,50 DM 




EilKocVny Manoget 


86,50 DM 












95,00 DM 












72,00 DM 
















Lwocy 

Ml pro (366) 


89,00 DM 




Mlchonl lodan in Flighl 




















94.00 DM 
















Taił Fotce 1942 


95,00 DM 












52,00 DM 




Ullima VII Toil 2 














68.00 DM 












80,50 OM 




Zgol 


70,50 DM 




ATARI - Spiele auf Anfrage 




- Varankundigung ¥OIli STEUUNG MÓSUCHH! 




Irrtumef und frehoide/uiwen IMk 8iltt (ndarn Sie 
unMie KOSItNIOSE PRf ISLISTt oni (Bitle Compulerlyp 






ongebwllll Wtitwe Spioie und Zubehór yorroiro. 




MDM 6,- Pmmodin.DMł,- Audond Vwi. OM 25. 




PEROKA SOFT 




Ruth Langebartels 






TeL 02161/179018, Fem: 17901 






Udrne. Sir, 134, 4050 Monchenglodbrnh 1 





SOFTWARE VERLEIH 


|M\G& ■ 




PC 


AB 




ss 3 '" 


\D 


h 


Óffnu 
Mo.-Sa. von 


ngsze 
12.00 


ten: 

■ 20.00 Uhr 


Disk 1 Disk 1 
Computersoftware Computersoftware 
Brunowstr. 1 7 Sesenheimerstr. 1 9 
(U-Bahn Tegel) (U-Bahn Bismarckstr.) 
1000 Berlin 27 1000 Berlin 12 
Tel. 4337419 



JeBI 




UilHIJ-i 



AuBer Kasę und Frau Antje 
kommt auch der Elektronikrie- 
se Philips aus hollandischen 
Gefilden. Das Philips CD-I 
machte nach der Veróffentli- 
chung der Photo-CD noch ein- 
mal einen Sprung in der Be- 
liebtheitsskala nach oben. In 
einer der nachsten POWER 
PL4V werden wir ausfuhrlicher 
Ober die CD-Konsole berich- 
ten. Auch bei Philips stach ein 
portabler CD-Player ins Auge. 



Pentium hieB das Zauber- 
wort, das die Besucher 
magisch an den Intel-Stand 
zog. Der Nachfolger des i486, 
der Intel zum fuhrenden 
Halbleiterhersteller katapultier- 
te. war das Gesprachsthema 
Nummer eins: Denn Geriichte 
behaupteten, daf3 die MIPS- 
Rakete, die ungefahr doppelt 
so schnell wie ein gleichgetak- 
teter i486-Prozessor rast, vor- 
schnell der Hitzetod ereilt, den 
drei CeBIT-Pentiums blieb 
diese Brandrodung gliicklicher- 
weise erspart. Spielefans der 
ersten Stunde konnen erleich- 
tert aufatmen, denn auch der 
Pentium grast aut der heiligen 
Kompatiblitatswiese: Wie dem 
i486 wurde auch dem Pentium 
eine 386-Einheit spendiert. 
also keine Angst, Wing Com- 
mander wird auch auf dem 
neuen Superprozessor laufen. 

Nachdem der Flaschenhals 
ISA-BUS (die Verbindung zwi- 
schen den Steckkarten und 
der Hauptplatine) immer mehr 
zur Hauptbremse des PC 
wurde, tobt nun der Kampf urn 
einen wurdigen Nachfolger. 
Grof3e Chancen hat die Local- 
Bus-Technologie ? die mit vol- 
len 32 Bit und Prozessortakt 
mehr Tempo fur Grafik und 
Festplatte bringt. Etwas billiger 
ais das konkurrierende EISA- 
System hat die Local BUS- 
Technik bereits den Vorsprung 
einer Nasenlange. Ais Local- 
Bus-Pionier Orchid eine 
Comanche-Demo in Fahrt 
brachte, muRte sich selbst ein 
gestandener POWER PLAY- 
Redakteur die Augen reiben. 

Der Grafikkartenmarkt treibt 
wilde Bluten: Inzwischen lie- 
fern alle groBen Firmen Kar- 
ten. auf denen ein eigener Pro- 
zessor dem System unter die 
Arme greift. Kein Wunder, 




mr 



Links: Soundkarten gibts 
inzwischen wie Sand am Meer, 
ein ganzer Sack von Firmen 
bietet Neuerscheinungen an 
Unten: VGA-Beschleunigerkarten 
liegen voll im Trend, ob Euch die 
Grafikpower auch in Spielen 
voranbringt werden wir bald 
ausfiihrlich beleuchten 





Vor einigen Jahren noch ais Insidergag belachelt, wird Virtual Reality 
langsam zur Realitat. DaB das Interesse an einem CyperspaceSystem groB 
ist, muBten die Mausexperten von Logitech am eigenen Leib erfahren. Nach- 
dem der Virtual-Reality-Automat von W-Industrys der Offentlichkeit preis- 
gegeben wurde, glich der zierliche Stand Wallensteins Heerlager. Ais cleve- 
res Lockmittel setzte ein groBer Druckmaschinenhersteller einen ahnlichen 
W-Industrys-Automaten ein. Der Erfolg rechttertigte die Mittel, die sonst 
wohl kaum interessante Firma wurde dicht umlagert. Kein Wunder, daB sich 
W-Industrys entschloB, ihre Automaten auch an Spielhallen auszuliefern. 
Selbst Prozessorriese Intel und Sie Workstationfabrik Sun zeigten ihre neuen 
virtuellen Errungenschaften. Auch in Deutschland wird Virtual Reality lang- 
sam popular: Die Hamburger Firma Megabrain und Grafikkartenspezialist 
Spea stellten ein PC-Syslem von Zwei Spea-Fire-Grafikkarten, Kostenpunkt 
10000 Mark, versorgten jeweils das Display eines Auges mit frischen Bi I— 
dern. Interessenten konnen ihren Cyberspace-Automaten bei Megabrain 
tageweise mieten. Auf speziellen Kundenwunsch liefert Megabrain auch 
gleich die gewunschte Umgebung mit. Fur den hauslichen Computerfreak 
ist die Cyberspace-Technologie noch eine Ecke zu teuer, in absehbarer Zeit 
kónnte sich dies schlagartig andern: Die virtuelle Realitat schwebt bereits 
greifbar nah vor uns. ' cd 




W-Industries laBt virtuelie Herzen hoher schlagen: 
Auf der CeBIT waren die Cyberspace-Maschinen 
dicht umlagert. 



denn ohne "Bunt und Schnell" 
geht gar nichts mehr: Der 
Trend geht zum Fotorealis- 
mus, also zur Truecolor-Karte, 
die satte 16,7 Millionen Farben 
auf die Mattscheibe bringt. Sol- 
che Augenweiden lieBen sich 
bei ATI, Spea, Boca und der 
deutschen Grafikfirma Elsa fin- 
den. 

Unter dem Multimedia-Ban- 
ner wurde die Soundkarte zum 
Boomobjekt der CeBIT: AdLib- 
und Soundblasterclons von 
unzahligen Wald- und Wiesen- 
produzenten waren genauso 
zu belauschen, wie die High- 
End-Karten von renommierten 
Firmen. Egal von welchem 
Hersteller - zum guten Ton 
gehórt das Sampling in CD- 
Oualitat. Die alten Hasen im 
Soundkartenmarkt haben alle 
eine Kartę dieses Kalibers 
parat. Selbst Nobelmarke 
Roland holte tief Luft: Die neue 
TAP-10 kann ais erste Roland- 
Karte auch sampeln, naturlich 
in CD-Qualitat. Die Uberra- 
schungseinsteiger sind die 
texanische Edelgrafikkartenfir- 
ma TIGA und Mausexperte 
Logitech. Beide prasentierten 
Soundkarten der feinsten 
Guteklasse. 

Softwareriese Microsoft stell- 
te die neue DOS-Version 6.0 
vor, groRe Neuigkeiten blieben 
leider aus. Wie in alten Tagen, 
wird man auch in Zukunft nicht 
auf die 640-KByte-Grenze ver- 
zichten mussen, von einem 
32-Bit-Betriebssystem ganz zu 
schweigen. Selbst nach dem 
versprochenen Stacker (Fest- 
plattenverdoppler) sucht man 
im neuen DOS vergeblich. Ais 
Ausgleich durfte im langst falli- 
gen Windows NT probegeklickt 
werden. 



HAVE YOU SEE 





YIKINGS? 



Gesucht : Spafi, Spannung, Witz und Originalitat! 
Gefunden : "THE LOSTVIKINGS" 

Fuhren Sie die drei verlorengegangenen Wikinger durch unbekannte Welten. Level voller Fallen, Ratsel und 
Monster erwarten die drei unbarmherzigen Spa6vogel. Kombinieren Sie die verschiedenen Fahigkeiten jedes 
VIKINGS geschickt, und geleiten Sie sie so zuruck in ihre geliebte Heimat. Ein Spiel voller Klasse und Rasse, bei 
dem der schmale Grat zwischen Spielbarkeit und Oualitat gekonnt gemeistert wird. 



Komplett in 
Deutsch fur: 














AMIGA 



PC 



Exclusiwertrieb Deutschland fiir PC und AMIGA 



SOUND GALAXY 




Jfc ES IST ALS OB SIE 
DA DRINNEN WAREN! 

Vergessen Sie primitive Spielstunden, 

bei denen das Abknallen eines Kampfflugzeugs 

oder das Weglaufen vor feuerspeienden Drachen 

blofi noch abstumpft. Sie haben darauf reagiert, weil 

Sie es kommen sahen. 
Wenn nicht, heifit es fiir Sie "Gamę over". 





^^^ Ton in CD-Qualitat 

Sound Galaxy NX PRO Extra iindert das ganze 

Sehen und Tun. Eine neue Generation in der 

Tontechnik verheiBt einen erstklassigen Sound 

in CD-Qualitat, der dem besten Verstarker mit 

voller Stereofahigkeit gerecht wird. 



Leichte Installation 

Alle Konfigurationseinstellungen werden von 
der Software erledigt, ohne argerliches 
Briickensetzen. 



Unterstiitzung von weiteren Normen 

Toben Sie sich aus mit der vollen 

Tonimterstlitzung fiir AdLib, Sound Blaster Pro, 

Covox Speech Thing and Disney Sound Source. 

Damit werden Sie sich zurechtfinden im 

^L Dschungel der Spiele- und 

Unterhaltungssoftware. die sowohl fiir DOS alś 

auch fiir Windows verfiigbar ist. 



Eine zusatzliche CD-Schnittstelle 

Zusat/lich zu der eingebauten CD- 
ROM-Schnillstelle mit Unterstiitzung 
fiir Mitsumi- und Panasonic- 
Laufwerke, kann der NX PRO Extra 
den Sony-AT-Bus CD-ROM 



Des Geldes Wert 

Die Software - z. B. Monoiogue fiir Windows, 
Voyetra Audio Station und Windat TM OLE, 
um nur einige zu nennen - wird mitgeliefert. Sie 
kónnen also Audio editieren, animieren und 
erstaunliche Grafiken am Bildschirm erstellen. 
Und vergessen Sie nicht die kostenlos 
beigefiigten Lautsprecher, die es Ihnen 
ermoglichen, sich in den Himmel zu 
schieBen.wenn Sie sehen, wie Ihnen wachsende 
Punkte gutgeschrieben werden. 

I 

lummuimmiiDin , ^ Also treten Sie ein 

in die Welt der Fantasie, 
mit Sound Galaxy NX PRO Extra. 



^ 



unterstiitzen - einfach durch 
Einstecken der SG-Anpassung in die 
Mitsumi-Schnittstelle. We i terę 
Upgrades fiir noch leistungsfiihigere 
SCSI-CD-ROM-Laufwerke sind |#l # 



k 




moglich. 





Slefinden uns aut der 



ffl Windows World'93 

The Olficial Conlerence 3nd E *posilion lor Windows Compuling 
Mq :*-ll l»3 
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Joysoft - 5000 Koln 41 
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oŃo«e nstei0 

■ ld " sotW^I? — - 



Amiga 

1. Civilization 

2. Monkey Island 2 

3. Indiana Jones 4 

4. History Linę 

5. Street Fighter 2 



MS-DOS 

1. Indiana Jones 4 

2. Monkey Island 2 

3. Underworld 2 

4. History Linę 

5. Wing Commander 2 



Atari ST 

1 . Special Forces 

2. Amberstar 

3. Sensible Soccer 

4. Street Fighter 2 

. Dungeon Master 
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2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 



Endlich ist wieder Hitparadenzeit: Wenn Ihr Eure 
Spielfavoriten an der Spitze der Charts sehen wollt, 
solltet Ihr nicht zógern. Die Mitmachkarte ist schnell 
ausgefullt, mit einer Briefmarke bestiickt und im nachsten 
Briefkasten verstaut. Unter AusschluR des Rechtsweges 
werden diesmal drei Computerspiele in die Massen 
geschleudert. Habt Ihr nicht das urwerschamte Gliick 
die drei Spiele Eurer Wahl einzusacken, bleibt Euch 
eins von funf Testspielen der Redaktion. cd 



(2 



(1 



(4 



(3 



(18 



(5 



(12 



(- 



(8 



(14 



(II 



(9 



(15 



(6 



Der Gewinner des 

Mega Drives ist 

Horst Schatz, 

je ein Testspiel 

bekommen David 

Eberle, Daniel 

Schaller und 

Thomas Lehr. 





■ 



TITEL 



Indiana Jones 4 



HERSTELLER 



Lucasfilm Games 



WIE LANGE 
DABEI 

8. Monat 



The Secr et of Monkey Island 2 
Civilization 



Lucasfilm Games 



14. Monat 



Microprose 



13. Monat 



History Linę 



Blue Byte 



2. Monat 



Street Fighter 2 



Capcom 



2. Monat 



Ultima Underworld 2 



Origin 



2. Monat 



Wing Commander 2 



Origin 



18. Monat 



Das schwarze Auge 



Thalion 



3. Monat 



Battle Isle 



Blue Byte 



14. Monat 



Dune 2 



Westwood Studios 



1 . Monat 



Sensible Soccer 



Re negade 



6. Monat 



Wizardry 7 



Sir Tech 



4. Monat 



Bundesliga Manager Professional Software 2000 16. Monat 

Comanche Novalogic 2. Monat 



Tiny Toons 



Konami 



1 . Monat 



Formuła One Grand Prix 



Microprose 



5. Monat 



Lemmings 



Psygnosis 



24. Monat 



Stunt Island 



Disney Software 



1 . Monat 



Kin gs Ouest 6 



Sierra Online 



2. Monat 



The Secret of Monkey Island 



Lucasfilm Games 



25. Monat 



Super NES 

1 . Super Tly Toons 

2. Street Fighter 2 

3. Super Mario Kart 

4. Super Probotector 

5. Super Star Wars 



Mega Drive 

1. Sonic 2 

2. Streets of Rangę 2 

3. NHLPA Hockey 93 

4. Road Rash 

5. Lemmings 



Handheld 

1. Super Mario Land 2 

2. Sonic 2 

3. Parodlus 

4. Lucky Dime Capers 

5. Probotector 2 
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spielregeln 




Spiele werden in 
POWER PLAY nach 
einem ausgekliigelten Sy- 
stem getestet. Wir verraten 
Euch hier wie es funktio- 
niert, und was die Wertun- 
gen im einzelnen bedeuten. 



In POWER PLAY gibt es ein 
einheitliches Bewertungssy- 
stem, das wir bei Computer- 
und Videospieletests verwen- 
den. Jedes Spiel kann minde- 







Das heiBbegehrte 

/W£/7-Pradikat. 

Nur ausgezeichnete Spiele, 

die auch langfristig 

SpaO garantieren, erhalten 

diese Auszeichnung. 




"Das war wohl nichts": 
Hiitet Euch vor den Spielen, 

die mit einer POWER- 
Gurke "gekiirt" wurden. Sie 

lassen sich bei aller 

Liebe nur in die Kategorie 

"Traurig, aber wahr" einordnen. 

26 



stens nuli und hóchstens 100 
Prozent erhalten. Die Wertung 
50 bedeutet genau "Durch- 
schnitt" fur das jeweilige Genre. 
Spiele unter 50 Prozent sind 
also "unterdurchschnittlich". 
Bei Programmen, die unter 
der 20-Prozent-Marke liegen, 
kónnt Ihr damit rechnen, daf3- 
sie keinen SpaB mehr bringen. 
Im Gegenzug bekommen nur 
wirklich gute Spiele eine Wer- 
tung liber 70 Prozent. 

Grafik, Sound 

und POWER- 

Wertung 

Fur die Grafikwertung be- 
werten wir Aspekte wie Farb- 
wahl, Sprites, Animation und 
Scrolling. Beim Sound spielen 
sowohl die Musik (Komposition 
und technische Oualitat) ais 
auch die Soundeffekte eine 
Rolle. Am wichtigsten ist die 
POWEfl-Wertung. Sie sagt 
aus, wieviel SpaR ein Pro- 
gramm macht und wie hoch 
die Spielmotivation ist; also die 
Zeit, die Ihr (und wir) mit SpaB 
und Freunde vor dem Monitor 
verbringen. Bei allen Wertun- 
gen berucksichtigen wir die 
Hardwarefahgikeiten des je- 
weiligen Computers. Der Zahn 



der Zeit spielt ebenfalls eine 

Rolle, da im Laufe der Zeit die 

steme immer besser ausge- 

tzt werden. Das ist wichtig, 

enn man spater einmal neue 

Wertungen mit alteren ver- 

gleicht. 

Die Test-Crew 

Allle Tests werden von un- 
serem festen Spieleteam Knut, 
Michael, Volker, Christian und 



Sónke geschrieben. In jedem 
Test seht Ihr ein Bild von 
dem/den Redakteuren, die das 
Spiel getestet haben. Ihr Mie- 
nenspiel verrat Euch, welchen 
Eindruck das Programm auf 
sie machte. Aber auch wenn 
der Redakteur noch so freund- 
lich lachelt, muB das nicht 
heiRen, daR das Spiel au- 
tomatisch eine gute Gesamt- 
wertung bekommt. - Die 
Geschmacker sind eben ver- 
schieden. Dieses "Wertungs- 



Chrlstlan 

von Duisburg 

cd 



Knut 
Gollert 

kn 



Michael 

Hengst 
mh 
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spielregeln 



gesicht" druckt allein die Mei- 
nung des Testers aus; Grafik- 
Sound- und POWER-WER- 
TUNG- dagegen werden von 
der gesamten Redaktion be- 
stimmt. Dazu veranstalten wir 
monatlich eine "Wertungskon- 
ferenz", auf der die Wertungen 
vom gesamten POWER PLAY- 
Team ausdiskutiert werden. 



Steckbrieflich 
gesucht 

Urn eine komplette Uber- 
sicht zu gewahren, haben wir 
alle Wertungen zusammenge- 
faBt (siehe Kasten). AuRerdem 
vergeben wir zwei "Awards": 
das PGWEfl-Pradikat und die 
POWEP-Gurke. Ersteres be- 
kommen ganz hervorragende 
Spiele, die langfristig SpaB 
garantieren. Wir vergeben 



diese Auszeichnung sehr sel- 
ten. Ihr kónnt dafur sicher sein, 
daR alle Spiele, die das Pradi- 
kat erhalten, auch ihr Geld 
wert sind. Fur die POWER- 
Gurke gilt das krasse Gegen- 
teil: Sie ist den Spielen vorbe- 



halten, die miserabel abschnei- 
den und sich auch bei aller 
Liebe nur unter die Kategorie 
"Traurig, aber wahr" einordnen 
lassen. Seht Ihr die Gurke, 
heiRfs "Fingerweg". 



Softwarelieblinge 



Sonke 
Steffen 



Volker 

Weiz 

vw 




• Michael Hengst 

I.OgreBattle(SNES) 

2. Landstalker (Mega Drive) 

3. Empire Deluxe (PC) 

4. Starfox (SNES) 

• Volker Weitz 

I.SoulBlazer(SNES) 

2. Zonę 66 (PC) 

3. Eco Quest (PC) 

4. Strike Commander (PC) 

• Christian von Duisburg 

1. Super Mario Kart (SNES) 

2. Falcon 3.0 (PC) 

3. Zonę 66 (PC) 

4. Royal Conguest (SNES) 



• Sónke Steffen 

1 . Super Mario Kart (SNES) 

2. Starfox (SNES) 

3. Eco Quest 2 (PC) 

4. Chaos Engine (Amiga) 

• Knut Gollert 

1. Vikings (SNES) 

2. Empire Deluxe (PC) 

3. Eco Ouest 2 (PC) 

4. Wizardry 7 (PC) 



Im Wertungskasten findet Ihr folgende 
Angaben: 



den Zirka-Preis, 

den Ihrfiir das Spiel 
im Geschaft zahlt. 



die Bezugsquelle, 
die uns das Spiel zum 
Testen zur Verfiigung 
gestellt hat. 



die Grafikwertung; 
bei MS-DOS-Spielen 
bewerten wir die 
VGA-Grafik. 



der Schwieri 
keitsgrad 



Hiersteht, mi 
welcher Mini 
malkonfigura 
tion des jewe 
Computers oder Video- 
spiels das Programm 
iautt. Seht Ihr nur einen 
Strich, dann lauft das 
Spiel mit derGrund- 
ausstattung. 



die Softwarefirma, die 
das Spiel programmiert 
hat.' 




dasSpielgenre 



hier findet Ihr 

den Computer- bzw. 

Konsolentyp. liirden 

die Angaben und 

Wertungen 

gelten. Rechts 

daneben steht die 

wichtigste Wertung: 

der SpielspaR. 

"50 Prozent" ist glatter 

Durchschnitt des 

jeweiligen Genres. 



die Sound-Wertung; 

bei MS-DOS-Spielen 

bewerten wir die Sound- 

blaster-Akustik. 



hier ertahrt Ihr, welches 

Zubehbr von dem Spiel 

unterstiiztwird. 



die Computer oder 
Konsolen, fur die das 
Spiel umgesetzt 
werden soli. 
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Spatzunder 




Darf nicht fehlen: Ein Flug iiber die Golden Gate Bridge. 

, Strike. 
Commander 



Es ist vollbracht: Vor fast 
drei Jahren zeigte Chris 
Wing Commander Roberts 
zum erstenmal dem staunen- 
den Publikum eine fruhe Demo 
seines Projektes Strike Com- 
mander. Voller Zuversicht ver- 
kiindete Origin den offiziellen 
Erscheinungstermin fur Strike 
Commander. Schon Weih- 
nachten 1991 sollten sich be- 
geisterte Spieler mit dem Pro- 
gramm vergnugen kónnen. Je- 
doch hatten die texanischen 
Programmiergurus eine golde- 
ne Weisheit des Softwarege- 




Statt mit einem flotten Raum- 
schiff in den Tiefen des Rau- 
mes Jagd auf Katzenaliens zu 
machen, steuert Ihr einen mo- 
dernen F-16 Kampfjet durch 
irdische Gefilde. Ohne SF-Ein- 
schlag kommt jedoch auch 
Strike Commander nicht aus. 
Ais Flugschauplatz dient nicht 
die Erde von heute, sondern 
der Globus im Jahre 2011. 
Schon heute kein besonders 
friedliches Platzchen, entpuppt 
sich die Erde von ubermorgen 
ais von Krisen und Kriegen im- 
mer mehr gebeutelter Him- 



Treffer: Eine 747 
schmiert ab. 



Die gehaltvoll-martia- 
lische Hintergrundge- 
schichte von Strike 
Commander und die 
packenden Missionen 
gehóren mit zum Be- 
sten was jemals iiber 
den Computermonitor 
geflimmert ist. Mit fie- 
berhafter Begeiste- 
rung hetzt unser alter 
Ego von einer kniip- 
pelharten Mission zur 
nachsten, urn zu sehen wie sich 
die spannende Story urn die 
eigene Sóldnercrew weiterent- 
wickelt. Origins Geschichtener- 
zahler haben keine Klischee- 
figur ausgelassen: Vom harten 
aber herzlichen StaffelboB bis 
zum schmierigen Generalissimo 
einer sudamerikanischen Bana- 
nenrepublik, trifft sich in Strike 
Commander die ganze Palette 
einer "typischen" Gut- und Bóse- 
Story. Damit nicht genug. Fur die 
geradezu geniale Idee mit der 
Mini-Wirtschaftsimulation im 
Spiel, sollten die verantwortlichen 
Programmierer einen Orden be- 
kommen. Durch diesen geschick- 
ten Kniff steigt die Motivation 
eine Mission erfolgreich zu absol- 
vieren gewaltig an. Wer immer 
mit dem Rechenschieber auf 
dem SchoB ins Cockpit steigt, 
iiberlegt es sich zweimal, ob er 
eine wertvolle Rakete abfeuert, 




oder doch nicht lieber 
die Kanone benutzt. 
Hardcorefans, die nur 
dann glucklich sind, 
wenn das Flugverhal- 
ten so real wie móg- 
lich ist, seien allerdings 
gewarnt. Strike Com- 
mander erreicht nicht 
den beinharten Rea- 
lismusdes F-16-Refe- 
renzsprogramms F-16 
Falcon 3.0. In Sachen 
Simulationstreue bleibt der Spek- 
trum Holobyte-Flieger unange- 
fochten auf Platz eins meiner 
persónlichen Hitliste. Ein weite- 
rer Kritikpunkt ist der paradoxe 
technische KompromiB aus 
superdetaillierter Nobelgrafik 
einerseits und fehlenden Fein- 
heiten andererseits. Die Boden- 
objekte und die Landschaft se- 
hen zwar unheimlich gut aus und 
gehóren zur grafischen Spitzen- 
klasse, aber ein paar wesent- 
liche Kleinigkeiten wurden 
aus Geschwindigkeitsgrunden 
schlichtweg unterschlagen. So 
siehfs schon komisch aus, wenn 
die F-16 von der grafisch beacht- 
lichen Landebahn abhebt, die in 
einer relativ detaillosen Land- 
schaft verkummert. Auf Kleinig- 
keiten wie Baumbewuchs, Eisen- 
bahnlinien oder Strommasten 
mussen Strike Commander-P\\o- 
ten leider verzichten. 





Eindrucksvoll: Die Flugzeuge sehen ver- 
dammt gut aus. 






schaftes miRachtet, die da lau- 
tet: "Nenne nie einen Veróf- 
fentlichungstermin - er wird 
sowieso nicht eingehalten". So 
kam das Christfest '91 und 
ging auch wieder...von Strike 
Commander keine Spur. Jetzt 
hat das Warten der Ro- 
bertschen Fans ein Ende: Stri- 
ke Commander ist gelandet. 
Mit Strike Commander m ex - 
lassen Origins Spieledesigner 
fur eine Weile das Weltall und 
kehren zur Mutter Erde zuriick. 
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Wir werfen ein 
paar Bomben auf 
eine Oase 

Knapp: Ein Flug 

durch den Grand 

Canyon erfordert 

einiges an Ge- 

schicklichkeit. 
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Kein Chris Roberts-Spiel ohne lauschige Beerdigung 



melskórper. Zahlreiche 
Lander befinden sich 
im Burgerkrieg, ein- 
zelne Staaten der 
USA proklamie- 
ren ihre Unab- 
hangigkeit, multi- 
nationale Konzer- 
ne kampfen ge- 
genseitig um rar 
gewordene Erdól- 
vorkommen. Um et- 
waige Konkurrenten aus 
dem Weg zu raumen, dem 
Nachbarland einen Denkzettel 
zu verpassen, oder einen 
Gebietsanspruch zu be- 
kraftigen, werden 
ohne Skrupel 
Sóldnertruppen 
angeheuert, die 
die schmutzi- 
ge Arbeit 
ubernehmen 
sollen. Ihr 
schlupft nun in 
die Rolle eines 
frischen Piloten, 
der bei einer Sóld- 
nerstaffel, den "Wild 
cats", anheuert. Von Eurer 
Zentralbasis in der Turkei 
aus, startet Ihr zu den ver- 
schiedenen Kriegsschauplat- 
zen. Am Anfang bekommt Ihr 
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Horrorkabinett: Zwie- 
lichtige Gestalten 
sind eine stim- 
mungsvolle 
Designstudie 
fiir menschli- 
che Physio- 
gnomien. 



Zwei lange Jahre war- 
teten die Flugjunger 
auf Origins sagenum- 
wobenes Mammut- 
projekt. Beim ersten 
Testflug kullerten mir 
deshalb die SchweiB- 
perlen der Erwartung 
uber die Stirn und der 
Joystick lag zitternd in 
meinen Handen. Die 
gute Nachricht fiir alle 
Flugsoldner: Ihr kónnt 
aufatmen, die Warterei auf Strike 
Commander hat sich gelohnt. 
Nach dem Erstschlag Wing 
Commander ruckl Origin mit Stri- 
ke Commander dem Medium 
Film wieder ein Stuckchen naher 
auf die Pelle. Orchestrale Soun- 
dorgien und ausschweifende 
Grafikexzesse machen Strike 
Commander zum Kinoereignis. 
Kein Wunder, ohne Rucksicht 
auf Rechnerlimits schópfte der 
Meister aus dem Vollen. Die ulti- 
mative Sóldneratmosphare 
stimmt bis zum tarngefarbten i- 



7&<Af?&C; 




Tupfelchen. Vom rum- 
pelnden Jeep bis zur 
zischenden Sidewin- 
der kann man sich 
kaum etwas perfekte- 
res vorstellen. Aber 
Chris Roberts gab sich 
nicht allein mit atmos- 
pharischen Intermezzi 
zufrieden - Strike 
Commander schlieBt 
souveran die Lucke 
zwischen Actionspiel 
und Flugsimulation. Angeneh- 
merweise sind die Zeiten ais sich 
Kilrathis gleich reihenweise vor 
die Laserkanonen sturzten vor- 
bei, der modernę Sóldner muB 
harter zur Sache gehen um im 
Spiel vorwartszukommen. Kur- 
zum: Strike Commander gehórt 
zum Besten was die Computer- 
spielindustrie zu bieten hat - die 
fliegerische Herausforderung der 
Computemeuzeit. Habt Ihr einen 
schnellen Rechner im heimatli- 
chen Hangar solltet Ihr mit dem 
Kauf nicht zógern. 



Keine Sóldnerbaracke ohne Pin 
Ups. Rechts fiir die Damen 
Robert Garriot, links fiir die 
Herren eine unbekannte 
Schbne. \^^C 





Augenfreundlich: 

Das Cockpit 

gibt es in zwei 

VergroBerungs- 

stufen. 



Kampfauftrage von Eurem 
StaffelboB zugeteilt, spater 
muRt Ihr Euch selber um lukra- 
tive Missionen kummern. Ein- 
satze fliegt Ihr in aller Regel 
nicht alleine, sondern in Be- 
gleitung eines weiteren "Wild- 
cat"-Piloten dem Ihr, a la Wing 
Commander, wahrend des 
Fluges Anweisungen geben 
kónnt. Bevor Ihr jedoch ins 
pralle Sóldnerleben einsteigt, 
harren verschiedene Options- 
menus in dem Ihr die Grafikde- 
tails einstellen kónnt und den 
Schwierigkeitsgrad Euren Be- 
dutinissen anpaBt. Hier wird 
angegeben, ob beim Flug die 
Fliehkrafte ("Red-, und Black- 
outs") Auswirkungen auf Euch 




haben, ob Ihr beim Blick in die 
Sonne geblendet werdet, wie 
gut die gegnerischen Piloten 
fliegen und wie das bordeige- 
ne Radarsystem funktioniert. 
Sind alle Angaben gemacht, 
steigt Ihr wahlweise gleich in 
das Spiel ein, oder sammelt 
erstmal Flugerfahrung im Trai- 
ningsmodus. Habt Ihr Euch 
hier an die Steuerung der F- 
16, die sich mit Maus, Tastatur 
oder Joystick (besonders emp- 
fehlenswert) fliegen laBt, ge- 
wohnt und die verschiedenen 
Waffensysteme erprobt, steht 
der Sóldnerkarriere nichts 
mehr im Wege. Die Kampf- 
einsatze fuhren Euch in 14 
verschiedene Gebiete der 
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AIM-9J Sidewinder 

Die AIM-9J ist veraltet, aber dafiir 
sehr. sehr preiswert. Das gróBte Pro- 
blem mit dieser ziemlich einfachen 
Luft-Luft-Rakete ist die geringe 
Reichweite und die Tatsache. das der 
Warmesuchkopf nicht besonders 
empfindlich ist. 

Listenpreis: 30000 Dollar 

AIM-120AMRAAM 

Der Schrecken der Flugzeugindu- 
strie: Die AIM-120 bat eine Reich- 
weite von rund 40 nautischen Meilen 
(ca. 70 Kilometer) und wird von 
einem eingebauten Radar-System 
sicher ins Ziel gelenkt. Der Nachteil. 
Die AMRAAMs sind nicht besonder 
billig - ein FehlschuB belastet das 
schmale Budget eines Sóldner-Chefs 
gewaltig. 

Listenpreis: 200000 Dollar 

Durandal 

Greife nie eine feindliche Lande- 
bahn ohne Durandals an. Die Duran- 
del ist extra fiir diesen Zweck konzi- 
piert. Nach dem Abfeuem segelt die 
Bombę an einem Fallschirm auf das 
Ziel zu und bohrt sich dort mittels 
Raketenantrieb in den Boden hinein. 
Erst dann explodiert die Durandal 
und hinterlaBt einen "unterirdischen" 
Krater. 

Listenpreis: 30000 Dollar 



Erde, wie beispielsweise Alas- 
ka, Nord-, und Sudamerika. 
Europa und Afrika. Die einzel- 
nen Auftrage sind meistens in 
mehrere kleinere Missionen 
unterteilt, in denen es darum 
geht, Gebaude zu sprengen, 
Panzer aufzuhalten, Bohrin- 
seln und Tanker zu versenken 
oder feindliche Flugzeuge 
abzuschief3en. 

Jede "Unter"-Mission wird 
separat vom Auftraggeber be- 
zahlt. Erst wenn Ihr alle Mis- 
sionen erledigt habt - ob er- 
folgreich oder nicht, spielt 
dabei keine Rolle - kónnt Ihr 
wieder zur Zentralbasis zuriick 
urn einen komplett neuen Auf- 
trag an Land zu ziehen. Geld 
bekommt Ihr allerdings nur fur 
jede gegluckte Mission. Dies 
ist insofern wichtig, da Ihr die 
fur die Erledigung des Jobs 



Kleine Wafff enkunde 





Eine der billigsten Waffen die im 
lokalen Waflenmarkt angeboten wer- 
den, ist die Simpel-Bombe MK 82. 
Kein kompliziertes Zielsuchsystem 
unterstutzt den Piloten bei der Aufga- 
be seine Mission zu erfiillen. Nur mit 
Ubung kommt Ihr weiter. Die MK 82 
kann gegen Schiffe genauso gut ein- 
gesetzt werden, wie gegen Panzer, 
Gebaude und Flakstellungen. 

Listenpreis: 10000 Dollar 





5D Mawerick 

Da lacht das Herz jedes F-1 
Piloten. Die AGM-65 wird gegen 
Bodenziele wie Panzer und Gebaude, 
aber auch gegen Schiffe eingesetzt. 
Der Clou: Die Maverick ist eine "Fire 
& Forgef-Waffe. Einmal auf ein Ziel 
fixiert. steuert sie dank einer Laser- 
zielvorrichtung selbstindig darauf zu, 
wahrend Ihr nach neuen Gegner 
sucht. 

Listenpreis: 100000 Dollar 



Nach der Arbeit 
trinkt der Soldner 
ein gepflegtes 
Bierbei "Selims" 



Kein Platz: 
Die Abschiisse 
werden auf die 
Seitenwand 
gemalt. 



nótigen Waffen selber kaufen 
muBt. Jeder Fehlschuf3 den Ihr 
Euch leistet, kostet somit bares 
Geld, das Euch beim nachsten 
Einsatz fehlt. Wer zu haufig 



Rechts die 

geringste 

Detailstufe, links 

die volle 

Grafikpracht 






daneben schieBt, 
treibt die "Wild- 
cats" in die Pleite 
und somit ins 
"Gamę Over". Ein 
sicheres Ende be- 
deutet auch der 
Ausfall von den 
funfzehn F-1 6- 
Jets, die den Wild- 
cats gehóren. 
Neue Maschinen 
kosten einen Heidengeld und 
wenn die letzte Muhle vom 
Himmel fallt, ist Eure Karriere 
zu Ende. Das eigentliche Flug- 
geschehen ist bei Strike Com- 
mander (wie in Wing Com- 
mander) in eine richtige Ge- 



UW-3 

Nicht weniger preiswert und nicht 
minder simpel ist der LAV-3 
Abschufibehaller fur FFAR-Raketen. 
Neunzehn. mit Sprengkbpfen verse- 
hene Mini-Raketen, passen in einen 
LAV-3 Behalter. Insgesamt kann Eure 
F-1 6 acht dieser BehSIter tragen. 

Listenpreis: 10000 Dollar 

GBU-15WB 

Wie der kleine Bruder, die Mave- 
rick, sucht sich die GBU-15 ein ein- 
mal angepeiltes Bodenziel selbst. Die 
geringe Reichweite (4 Meilen) wird 
durch einen schweren Sprengkopf 
dicke wieder wettgemacht. 

Listenpreis: 100000 Dollar 

AIM-9M 

Eine modernere Ausfiihrung der 
Sidewinder mit einem grćBeren 
Sprengkopf. einer hóheren Reichwei- 
te und einem besseren Zielsuchsy- 
stem. 

Listenpreis: 60000 Dollar 

MK 20 RCB 

Die MK 20 ist eine echt ecklige 
Bombę. In dem Rumpf befinden sich 
rund 250 kleine Granaten. Die MK 20 
zerplatzt in einer Hóhe von 60 Metern 
und zerstreut die Minibómbchen 
uber eine grOBere Flachę. 

listenpreis: 20000 Dollar 



schichte eingebettet. Zwischen 
den Einsatzen konnt Ihr Euch 
mit Staffelkameraden unterhal- 
ten, die ihre Meinung zur aktu- 
ellen Lagę kundtun. Oder Ihr 
fahrt in die lokale Sóldner- 
kneipe urn neue Auftraggeber 
suchen und plauscht mit dem 
Bof3 einer konkurrierenden 
Sóldnergruppe. Zudem unter- 
brechen zahlreiche Filmsze- 
nen die eigentliche Fliegerei in 
denen die Story weitererzahlt 
wird. Insgesamt schluckt Strike 
Commander rund 40 MByte 
auf der Festplatte, eine CD- 
ROM-Version ist leider nicht 
geplant. mh 



Genre: Simulation 

Hersteller: Origin 

Zirka-Preis: 140 Mark 
Testmuster: Electronic Arts 



MS-DOS 90% 



Grafik: 88% Sound: 76% 




Schwierigkeit: einstelibar 




Minimal: 386er mit 25 MHz, 
4 MByte RAM, VGA 




Unterstutzt: Soundblaster 
(Pro), Roland, Thrustmaster 


| 


Geplant fiir: - 

JWW7 


Wd 
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Fly by Wire 




Your Aircrof t 



Nichts Boses ahnend, 
zieht Volker mit seiner 
Spitfire kleine Kreise 
uber den 3-D-Falk- 
landinseln. Derweil 
klemme ich mich mit 
diabolischem Grinsen 
im Gesicht und entsi- 
cherten Raketen unter 
den Tragflachen mit 
einer MiG-23 an das 
hintere Leitwerk der 
Spitfire... 
Mag Simulationspuristen die eher 
magere Grafik sowie die Sim- 
pelbedienung der Dogfight-F\ug- 
zeuge zu schaffen machen, Luft- 
pistoleros. die in der Mittags- 
pause ein heftiges Gefecht ab- 
solvieren wollen, kommen bei 
diesem Spiel voll auf ihre Kosten. 




Statt durch techni- 
schem und grafischen 
Schnickschnack abge- 
lenkt zu werden, kann 
sich der heimische 
Richthofen auf ein 
spannendes Duell mit 
einem Kumpel kon- 
zentrieren. Zwar bie- 
ten herkommliche Si- 
mulationen auch eine 
meistens nur halbher- 
zig installierte Link- 
Option, aber bei Dogfight wurde 
diese Funktion konsequent aus- 
gebaut. Der Haken an der Sa- 
che: So viel Spa3 Dogfight im 
Verbund mit einem Freund 
macht, so schnell erlahmt die 
Motivation, trotz herzhafter Ein- 
zelmissionen, fur den Solisten. 



Die eigene Maschine vor dem Start zu einer Solo-Mission 

Dogfight 



Schon seit uber zwei Jahren 
werkelt Microprose an 
einer Flugsimulation, die extra 
auf einen Mehrspielermodus 
zugeschnitten ist. Jetzt wird 
der Schleier um Dogfight geluf- 
tet. Wie der Name des Pro- 
gramms schon sagt, steht vor 
allem der Luftkampf im Vorder- 
grund. Wer alleine fliegt, sucht 
sich eines von sechs Einsatz- 
gebieten aus — im Angebot 
gibfs Europa, den Fernen und 
Nahen Osten, den pazifischen 
Raum und die Falklandinseln - 
und mu8 dort verschiedene 
vorgegebene Missionen erful- 
len. Der fliegerische Schwer- 
punkt liegt bei Dogfight jedoch 
auf dem Luftduell mit einem 
menschlichen Counterpart. 
Wahlweise per Modem, Direkt- 
kabel oder im Netzwerk durft 




In diesem 
Auswahlbildschirm 
wird Eure Wunsch- 
maschine 



Ihr Euch an den verschiede- 
nen Schauplatzen mit einem 
Kumpan ein Luftgefecht lie- 
fern. Im Sondermodus "Was 
ware wenn?" kónnt Ihr sogar 
mit kuriosen Flugzeugkombi- 
nationen in den Vektorenhim- 
mel steigen. Zwischen 12 un- 
terschiedlichen Maschinen 



Aircraft Armlng 



^ 
T 



kann dabei ge- 
wahlt werden. 
Das Spek- 
trum reicht 
von Uraltflug- 
zeugen wie 
der Sopwith 
Camel oder 
dem Fokker 
Dreidecker, uber 
erste Dusenjets wie 
die MiG-15 und endet bei 
hochmodernen Kampfjets wie 
der MiG-23 und der F-16. Wer 
schon immer wissen wollte, ob 




- 



Die Instrumententafel laOt 
sich separat aufrufen 



Der Flug war nur 

von kurzer Dauer 

(oben )... 

...wer nicht 

aufpaflt. baumelt 

am Fallschirm 

(unten). 



■0*- 



■ Aitti-9 Sideuuinder 
2 ■ Aden Cannon 
2 k Rocket Pod 



In den Einzelmissionen 
lassen sich die 
Flieger individuell 
bewaffnen 
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Connectme: Hier werden 

die Verbindungsparameter 

verandert 
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Noch fliegt volker 
brav vor meiner 
Maschine... 




...und wieder 
kann Pilot Hengst 
einen AbschuB 
verbuchen. 



Sechs Einsatzgebiete 
stehen zur 
Auswahl 




eine Bf-109 gegen 
eine F-4 Phantom beste- 
hen kann, darf es hier auspro- 
bieren. 

Seid Ihr unterwegs, seht Ihr 
die Umgebung aus dem Cock- 
pitfenster. Aus Geschwindig- 
keitsgrunden sind die her- 
kómmlichen Instrumente nor- 
malerweise ausgeblendet. Auf 
Knopfdruck lassen sich Anzei- 
gen wie KompaR, kunstlicher 
Horizont, Hóhenmesser und 
Tachometer wieder einblen- 
den. Ebenfalls abrufbar: Ver- 
schiedene Blickwinkel, die 
Eure oder die gegnerische 
Maschine von auBen zeigen. 
Dogfight gibts ubrigens kom- 
plett in Deutsch, eine Amiga 
und eine Atari ST-Version sind 
fest geplant und erscheinen in 
Kurze. mh 






Genre: Simulation 



Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Microprose 



MSDOS 69% 



Gratik: 62% Sound: 46% 

Schwierigkeit: 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 

1 MByte, VGA, Maus 

Unterstiitzt: Soundblaster, 

Roland 

Geplant fiir: Amiga, Atari ST 




flMIGfl PC 



Abandoned Places 2 DV 

B 17 Flying Fortress DA 

Battle Team DV 

Body Blows DA 

Bundesl. Manager 2.0 DV 

Burning Steel DV 

Chaos Engine DA 

Chess Genius DV 

Cuck Rock 2 DA 

Crazy Cars 3 DA 

Dark Seed DV 

DasSchwarzeAuge DV 

DaughterofSerpents, DV 

Dogfight DA 

Dune 2 DY- 

Eishockey Manager DV 

El Fish DA 
Empire Deluxe 

F-15 Strike Eagle 3 DA 

Flies, Attack on Earth DV 

Football Manager 3 DA 

Formuła One GP DA 

Greatest Beaujolly DA 

Gunship 2000 DA 
Gunship 2000 Scenario 

Hannibal DV 

Harrier Jump Jet DA 

History Linę DV 

Humans Race DA 
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62, v 

66, 89, 

70, 75, 
49, -.- 

72, <Z2, 
, 82, 

v 135^ 

46. -> 

, 59, 

67, 73/ 
77, 88, 

-./7V 

... 87, 

,- 65, 

75, 79, 

v 65, 

-, 77, 

-, 87, 

... 82, 

73, -.- 
77, 87, 
59, 62, 
66, 89, 

, 55, 

-.- 79, 

-.- 87, 

79, 79, 

54, -.- 





AMIGA 


PC 


Incredible Machinę 


DV -.- 


69, 


Jonathan 


DV 79, 




Legacy 


DA -, 


87. 


Lemmings 2 


DA 63, 


79. 


Leathal Weapons 


E 


58. 


Links 386 C. Banff 


E 


44. 


Links 386 C. Mauna Kea 


44. 


Links 386 C. Pinehurst 


44. 


Links 38© PRO 




89. 


Lionheart 


DA 59, 




McDonald Lahd 


DA 46, 




Michael Jordan in Flight DA -.- 


77. 


Oxyd 


DV 59, 


59. 


Pinball Fantasies 


. DA 59, 




Sensible Soccer 92/93 


DA 51, 




Shadow World 


DA 51, 




Space Quest 5 


- DV -.- 


69. 


Strike Commander 


DA -.- 


87. 


Strike Com. Speech Pack DA -.- 


37. 


Task Force 


DA -, 


87. 


Transarctica 


DV 51, 


51. 


Trolls 


DA 46, 


46. 


Ultima 7 Teil 2 


DA -. 


77. 


Wayne Gretzky 3 


E 


82. 


^Wizardry 7 


DV -, 


89. 


Wordtris 


DA 


bb 


XWing 


DV , 


89 


Xenobots 


DA -. 


77 


Zool 


DA 51. 
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Meister Chopper 




Freunde harter Ac- 
tionspiele reservieren 
Desert Strike einen 
Ehrenplatz im Spiele- 
regal. - Hier wird 
nichts verschwiegen 
und vertuscht, das 
Helikopterdrama pra- 
sentiert sich von vorn 
bis hinten dramatisch 
und martialisch. Was 
bei Norman Schwarz- 
kopf und anderen 
Computergeneralen ein wohliges 
Glucksgefiihl auslóst, wird zart- 
besaiteten Naturen bleischwer 
im Magen liegen. Hinter der hei- 
klen Handlung verbirgt sich im- 
merhin ein spannungsgeladener 
Actionhammer mit Anspruch. 
Leichtsinniges Abknallen ist bei 




Desert Strike nicht 
gefragt. - Nur wer sei- 
nen Munitions- und 
Treibstoffvorrat beson- 
nen einsetzt und die 
Angriffe plant, wird die 
Welt vor dem "Mad- 
man" bewahren. Die 
Programmierer haben 
die Mega-Drive-Vorla- 
ge kompetent auf 
Commodores Freun- 
din umgesetzt. Allein 
das Scrolling kónnte weicher 
sein. - fur isfs auf dem Amiga 
um eine Nuance bunter, wird 
besonders stiivoll prasentiert und 
bereitet garantiert einigen Nach- 
barn schlaflose Nachte: Die Ge- 
rauschkulisse verdient das Pra- 
dikat "besonders knackig". 



Auf Tastendruck kónnt Ihr zwischen Maschinengewehr, Hydra- und 
Hellfire-Raketen umschalten. 

Desert Strike 

Return to the Gulf 



Der Weltfrieden ist in Ge- 
fahr - Gummizellenkandi- 
dat General Kilbala marschiert 
mit seinen ungesitteten Streit- 
kraften in ein benachbartes 
Land und verbreitet Angst und 
Schrecken im mittleren Osten. 
Der amerikanische Prasident 
kann und will dieses barbari- 
sche Treiben nicht dulden und 
schickt seine Truppen und sei- 
nen besten Helikopterpiloten in 
das Krisengebiet: Euch. 



Bereits vor einem Jahr pack- 
te Electronic Arts die brisante 
Golfkriegsthematik leicht modi- 
fiziert in ein Moduł fur das Se- 
ga Mega Drive. Desert Strike: 
Return to the Gulf kreiste in 
Amerika und England monate- 
lang in hóheren Charts-Regio- 
nen und liegt nun in einer auf- 
gebohrten Fassung fur den 
Commodore Amiga vor. 

Von einer Fregatte der US 
Navy startet Ihr in Eurem Hub- 



Die Flak machte 

ihn zum Wrack. 

Wo ist das 

M*A*S*H-Team, 

wenn man es 

braucht? 



Desert Strike hat sich 
schon auf dem Mega 
Drive den Titel einer 
hervorragenden Ac- 
tionsimulation erflo- 
gen. Gerade die 
atemberaubende At- 
mosphare laBt Hub- 
schrauberpiloten in 
ihren Sitzen erbeben. 
Im Gegensatz zu 
einer echten Simula- 
tion ist die Bedienung 
des Desert Sr/7/ce-Apache sehr 
einfach, dies kommt dem Action- 
Konzept der Wustenballerei ent- 
gegen. Die Devise lautet dran- 
setzten, losfliegen und die Bord- 




kanone krachen las- 
sen. Nach einem kur- 
zeń Reinschnuppern 
steigern verschiedene 
Missionsziele Motiva- 
tion und Spielspaf3 
des Wustenkriegers. 
Zwar muBte die Ami- 
ga-Version gegenuber 
der ursprunglichen 
Mega Drive-Version 
im Detail einige Fe- 
dern lassen, trotzdem 
kommt die Hubschrauberknalle- 
rei gerade auf dem Amiga ein- 
fach super ruber. Actionfesten 
Simulationsfans sei Desert Strike 
warmstens ans Herz gelegt. 



schrauber. In der ersten von 
insgesamt vier Missionen mu3t 
Ihr zuerst die feindlichen Ra- 
daranlagen zertrummern, dann 
das Kraftwerk im Nordosten 
wegpusten und zu guter Letzt 
zwei kleine Militarflughafen 
und ein Kommandozentrum 
dem Erdboden gleichmachen. 
Allerhand feindliche Artillerie 



macht Euch das Pilotenleben 
zur Hólle: FLAK-Panzer, mobi- 
le Raketenwerfer und mit Ba- 
zookas bewaffnete Soldaten 
wollen Euren Helikopter in 
einen besonders luftigen 
Schweizer Kasę verwandeln. 
Um diesem risikoreichen 
Schutzenfest zu entgehen, 
solltet Ihr auf der Kartę (er- 




Lebenswichtige 
Daten offenbart der 
Kartenschirm 
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iNLsrazT stcikl 




FTONR MURPHY 



CRLLSIGN 



H^ HI; ili '! ?H^1 



CF fmo LIKE R CRFZY PERSOM- 
iFLE WILL PRESS CN BGRUsST RLL 
"ODDS flhO KELP CaNTROL OF THE 
E WINCH. 




- 



n 



laukUM' -«. 



Geschichtsaufbereitung: Ans 
dem legendaren Flachpanzer 
wird wieder ein FLAK-Panzer. 



scheint auf Tastendruck) das 
Terrain abchecken und die 
beste Reiseroute zum Zielob- 
jekt wahlen. 

Das unbarmherzige Kampf- 
getummel zeigt sich in isome- 
trischer 3-D-Grafik von schrag 
oben. Die Flughóhe Eures 
Apaches kónnt Ihr nicht beein- 
flussen - er schwebt wenige 
Meter uber dem Boden. Muni- 
tionskisten oder Treibstoffas- 
ser werden mit einem Motor- 
haken automatisch an Bord 
gehievt, befreundete Soldaten 




klettern auf einer Strickleiter in 
den rettenden Hubschrauber. 
Auf Knopfdruck eróffnet Euer 
Bordkanonier das Feuer in Flug- 
richtung. Das Maschinenge- 
wehr richtet nur bescheidenen 
Schaden an, effektiver sind 
Hydra- und Hellfire-Raketen. - 
Ihr seid allerdings nur mit einer 



Mit Bordschiitzin 

Fiona an Bord hat 

der Hubschrauber 

leichte 

Schlagseite 

Der Einsatzleiter 
ist "Teddy" 
Schwarzkopf nicht 

unahnlich 



geringen Menge dieser zwei- 
felhaften Wunder der Waffen- 
technik bestuckt. Habt Ihr alle 
Aufgaben einer Mission erfiillt, 
winkt ein erlósendes PaRwort 
fur den nachsten Auftrag. - 
Wird Euer Apache vorher von 
feindlichen Projektilen zerlegt, 
muRt lhr's neu anpacken js 



Genre: Action 



Hersteller: Electronic Arts 
Zirka -Preis: 100 Mark 
Testmuster: Seiling Points 




Grafik: 74% Sound: 69% 

Schwierigkeit: schwer 

Minimal: 1 MB 

Unterstiitzt: Zweitlaufwerk 

Bereits erscheinen: Mega 
Drive, Super Nintendo 



ERROR 2001 



Der Softwarehanclel fiir Computerspiele. 



Fordem Sie die kostenlose Preisliste an. Sie erhalten 
eine Gesamtliste fur Amiga 500, Atari ST, MS-DOS 
und C 64. Sie erhalten fur zwei Spiele 3%, fur drei 
Spiele 4% und fur vier Spiele 5% Rabatt. Bei 
Bestellungen von 150,- DM versandkostenfrei, bei 
einem Bestellwert von 200,- DM erhalten Sie ein 
kostenloses Spiel unserer Wahl. Sie erreichen uns 
unter folgender Anschrift: 



ERROR 2001 -p. caio 

Postfach 11 56 • 7778 Markclorf I 
Tel.: 07544/73264 • Fa\: 07544/73670 Bitie SWemmgrben 




PCs AMIGA A ATARI ab 119,- 

SUPER MENDO ab 679,- Mm DRIUE ab 449,- 
GAMEBOf ab 319,- GAMĘ GEAR ab 449,- 

Riesenauswahl an Zubehór fur alle gangigen Systemell! 



Bestellservice rund um die Uhr! 



A-4680 Haag am Hausruck, Marktplatz 12 
Tel.: 07732/4159-0 Fax: 07732/4159-4 



Hey, PC-Freaks 



MS-DOS Spiele 

Empire Deluxe 
Eishockey Manager 
Lemmings 2 
Populous 2 
Space Quest 5 
Strike Commander 
Soundblaster SB 16 
Ultima 7 Teil 2 
Underworld 2 
X-Wing 
Zool 



we 

75.90 




75.90 
89.90 
79.90 
75.90 
69.90 
99.90 
469.90 
99.90 
75.90 
89.90 
79.90 




v*ame 



ZONIE 



... .. . .11 

LADENYERKAIIF 
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Kunstwerk im Angebot: Der Dungeonmeister hat die Qual der Wahl. 

Unlimited 
Adventures 



Die meisten Rollenspieler 
haben sicherlich schon 
einmal den Wunsch verspurt, 
ein eigenes Programm mit 
Dungeons, Puzzles und jeder 
Menge Monster zu entwerfen. 
Leider steht dem hehren 
Wunsch des eigenen Rollen- 
spiels ein eklatanter Mangel an 
Programmierfahigkeit entge- 
gen: Aus dem Traum vom 
Abenteuer aus eigener Hand 
wird ein Alptraum durch die 
Tiefen einer Programmierspra- 
che. Zum Gluck haben einige 
Softwarefirmen ein Einsehen 
und bringen in regelmaBigen 
Abstanden sogenannte "Kon- 
struktion"-Sets auf den Markt, 
mit dem auch blutige Laien, 
die mit Assembler, Turbo C 
oder Pascal auf KriegsfuB ste- 
hen, ein akzeptables Spieleer- 
gebnis erzielen. 

Neu im Reigen der digitalen 
Bastelbógen ist SSI's Unlimi- 
ted Adventures, in dem die 
amerikanischen Rollenspielde- 
signer die gesammelten Utili- 
ties und Programmierwerkzeu- 
ge der beruhmten AD&D-Serie 
vereinten. Damit nicht genug: 
Quasi ais finaler Teil der Reihe 
wird das fertige Spiel The 
Heirs to Skuli Ragg gleich mit- 
geliefert. Wer lieber sein eige- 
nes AD&D-Szenario entwerfen 
will, greift auf den umfangrei- 
chen Design-Modus zuruck. 
Per simplen Mausklick bastelt 
Ihr bis zu 36 verschiedene 3- 
D-Dungeons (ob es sich dabei 
urn ein "echtes" Labyrinth, eine 
Stadt oder eine AuBenwelt 



handelt, ist dabei vóllig egal), 
plaziert Schatze, Monster und 
Puzzles und verbindet Laby- 
rinthe sowie Stadte mit Tele- 
portern oder Treppen. Das 
Arsenał der vorgefertigten Gra- 
fikteile ist gewaltig. Rund 150 
verschiedene Bildchen von 
Monstern, freundlichen Laden- 
besitzern und anderen Charak- 
teren werden auf Knopfdruck 
in das eigene Spiel eingebaut. 
Dungeon-Tuftler greifen auf 80 
(!) verschiedene Wandteile 
(das Spektrum reicht vom 
Wald Ober Lavawande bis zum 
Marmorset) oder 5 Uberland- 
karten zuruck. Wem das 
immer noch nicht reicht, kann 
mit herkómmlichen Grafikpro- 
grammen (z.B. Deluxe Paint 



Aus16Wand- 

Sets mit jeweils 5 

verschiedenen 

Grafiken bastelt 

Ihr Euer 

WunschrJungeon. 



f^oy/A- 



Mit Wehmut denke ich 
an die "alten" Zeiten 
zuruck, wo ein frisch 
in der Redaktion ein- 
getrudeltes AD&D- 
Rollenspiel zu harten 
Gefechten unter den 
Kollegen fuhrte 

("Meins, meins, 

meins!"). Obschon der 
Zahn der Zeit erbar- 
mungslos an dem 
mittlerweile 4 Jahre 
altem Spielprinzip nagt, sorgt das 
fertige AD&D-Szenario The Heirs 
to Skuli Ragg fur ein kurzweiliges 
Wochenende mit vielen liebge- 
wonnenen Monstern, bekannten 
Zauberformeln und vertrauten 
Orten. Das Bastelprogramm be- 
sticht durch eine ausgefeilte und 
kinderleichte Benutzeroberflache, 
die nur wenig Spielraum fur tech- 
nische Fehlkonstruktionen laBt. 
Mit Elan und Begeisterung zogen 
sich unsere AD&D-Fans im Bau- 
rausch fur Tage ins stille Kam- 
mertein zuruck und prasentierten 
den staunenden Kollegen frische 
Rollenspiele ("Harhar, ich hab' ein 
paar extradicke Monster einge- 
baut!"). Aber Obacht: Trotz der 
schnittigen Benutzerfiihrung und 
der umfangreichen Grafik-Biblio- 
thek steckt in einem eigenen 




AD&D-Rollenspiel eine 
ganze Menge Feinar- 
beit. Denn die Tiicke 
steckt wie so oft im 
Detail. Es reicht nicht, 
ein tolles Labyrinth nur 
mit einer Handvoll 
Monstern zu bevólkem. 
Erklarende Texte mus- 
sen geschrieben und 
plaziert, logische Ver- 
bindungen zwischen 
den einzelnen Spieltei- 
len hergestellt- und der Schwie- 
rigkeitsgrad muB angepaBt wer- 
den. Der Graben zwischen einem 
gelungenen AD&D-Vergnugen 
und einem verkorksten Magera- 
benteuer ist ohne die nótige Sorg- 
falt schnell uberschritten. Nur ein 
einziger Wermutstropfen hemmt 
die ungehemmte Bastelleiden- 
schaft: Schade, daB die selbst- 
entworfenen Szenarien nicht allein 
lauffahig sind und nur in Verbin- 
dung mit dem Design-Programm 
funktionieren. Davon abgesehen, 
darf sich jeder AD&D-Fan das 
Konstruktion-Set zulegen (allein 
schon wegen The Heirs to Skuli 
Ragg). Auf eine POWER WER- 
TUNG haben wir ubrigens ver- 
zichtet, da das Ergebnis nur 
von Eurer eigenen Krativitat 
abhangt. 




selbst Bilder zeichnen und 
diese dann ins Spiel einbauen. 
Habt Ihr ein Labyrinth mit Mon- 
ster bestiickt, Ratsel aktiviert 
und Wandę gezeichnet, kónnt 
Ihr den Dungeon sogleich 



Wafiriger Editor: 
Mit der Maus 
werden die Wandę 
plaziert und 
hoffentlich 
rechtzeitig 
abgespeichert. 



testen. Spielen laBt sich Euer 
fertiges Szenario jedoch nur in 
Verbindung mit dem Ultimate 
Adventure-Programm. Alleine 
sind die eigenen Kreationen 
nicht lauffahig. mh 




Genre: Rollenspiel 



Hersteller: SSI 







Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Softgold 




LiŁI»'id RETURM ii'«MŁ-JliJJlLu=a 



Wer nicht warten 
kann, spielt das 
fertige AD&D- 
Szenario "The Heirs 
to Skuli Ragg". 
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Schwierigkeit: einstellbar 



Minimal: 386er mit 16 MHz, 
4 MByte RAM, Maus 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Roland 

Geplant fiir: - 
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Sogar in Super VGA diimpeln die Fische durchs Aguarium 



El Fish 



Russische Namen und Struk- 
turformeln der organischen 
Chemie pragen sich etwas 
langsamer ein. Tefr/s-Erfinder 
Alexej Pajitnov hat es geschafft: 
Jeder halbwegs informierte 
Spieler kennt den Stardesigner 
aus dem Matroschka-Land. 
Nachdem der Meister vom ost- 
lichen Borschtsch zu westlichen 
Hamburgern wechselte, pas- 
sierte eine Weile nichts. Endlich 
in seiner neuen Heimat Fu3 
gefaRt, packte Alexej die Pro- 
grammierwut. Sein letzter 
Streich ist El Fish: Wie beim 
Klassiker Tetris ist die Spielidee 
von El Fish brachial simpel. Mit- 
telpunkt des Spielgeschehens 
ist diesmal ein Aquarium. Dabei 
habt Ihr keine schlagwutigen 



Abenteuer, kniffligen Geschick- 
lichkeitseinlagen oder akribi- 
schen Simulationen am Hals, 
sondern die heile Unterwasser- 
welt eines burgerlichen Wohn- 
zimmer-Wassertanks. 

Unklar? Ganz einfach: Ihr 
zuchtet Fische, Pflanzen und 
anderes Meeresgetier, arran- 
giert das Ganze in einem wab- 
bernden Glaskasten und schon 
habt Ihr ein Superaquarium. 
Wie der Hunger beim Essen, 
kommt der Witz beim Spielen - 
denn ais Belohnung durft Ihr 
Euch nach getaner Arbeit am 
Anblick Eures ganz individuellen 
Seetanks ergótzen. Dabei sucht 
man vergebens nach Punkten 
oder neuen Leveln - fur Motiva- 
tion muBt Ihr selbst sorgen. 



Towarisch Pajitnov 

sind wohl die Klótz- 

chen zu Kopf gestie- 

gen: Anstatt der Welt 

zu zeigen, wo der 

Abacus hangt, Iaf3t 

sich der Tefr/s-Desi- 

gner in einem Misch- 

masch aus abgefahre- 

ner Aquariumsimulati- 

on und rechenintensi- 

ver High-End-Zufalls- 

generation aus. Apro- 

pos Rechenaufwand. - An und fur 

sich sollte man vermuten, daR ein 

Aquarium ein uberschaubares 

Terrain ist, doch ohne 486er und 

einer gehórigen Portion RAM 

bewegen sich die Fische mit klei- 

nen Sprtingen durchs Becken. 




Da(3 dies kein Zucht- 
fehltritt sondem schlam- 
pige Programmierung 
ist, steht auBer Frage. 
In der Zeit fur die Ani- 
mationsberechnungen 
der goldigen Kaul- 
quappen Iie3e sich ein 
echtes Aquarium auf- 
bauen. Auf der Suche 
nach dem abgetauch- 
ten Spielwitz bleibt El 
Fish nur die Installati- 
onsberechtigung ais Bildschirm- 
schoner. Doch da die Fisch- 
schwemme mai ebenso 38 KByte 
Hauptspeicher belegt, geht auch 
diese Daseinsberechtigung baden 
- ein Spiel fur den pensionierten 
Guppyzuchter. 



Dabei spielt der Anspruch an 
Euer Aquarium eine wesentli- 
che Rolle: Ohne selbstgezoge- 
ne Fischchen oder schnucklige 
Pflanzchen kann man ais Mee- 
resforscher nicht mitreden. Urn 
stolzer Besitzer eines besonde- 
ren Zierfisches zu werden, geht 
man ais erstes angeln. Irgend- 
wo in der Karibik zieht Ihr per 
Zufall einen Goldfisch an Land, 
besser sind zwei, denn die las- 
sen sich im nachsten Menu 
paaren. So entstehen nach 
Mendel und Zufall kistenweise 
Fischbastarde. Besonders edle 
Zuchtungen lassen sich abspei- 
chern und spater ins Becken 
laden. Das Aguariumdesign 



Tapetenwechsel 
per Mausklick 



flutscht wie ein Aal im Salzei- 
mer: Ein reizender Hinter- und 
Untergrund sind schnell gefun- 
den, Pflanzen und animierte 
Objekte ruckzuck per Mausklick 
an die richtigen Stellen gesetzt. 
Nun fehlen noch ein paar schil- 
lernde Fischchen und fertig ist 
unser Staunbassin. 

Um fischliebenden Arbeitskol- 
legen und interessierten Unter- 
wasserexperten in den GenuG 
Eures Aquariums kommen zu 
lassen, durft Ihr die gesammel- 
ten Becken in einer Slideshow 
speichern. Mit der optional 
installierbaren Super VGA-Auf- 
lósung entgeht Euch kein Gra- 
tenpixel. cd 



Speicherfresser: 
Frutti de Marę in 
Zeitlupe. 




Genre: Simulation 



Hersteller: Mindscape 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Traumfabrik 



MS-DOS 41% 



Grafik: 60% Sound: 62% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er ,640 KByte, 
Maus 

Unterstiitzt: Soundblaster. 
Pro, Adlib.SVGA 

Geplant fiir: - 
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Verwirr mich 
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Sie haben es sich verdient: Die Burg dient ais Erholungszentrum. 

Abandoned 



N 



Pla<es 2 



achdem sich Rollenspiel- 
Ifreunde durch den ersten 
Teil der Befreiungsschlacht 
um Kalynthia ge- 
knabbert haben, 
lebt das Land 
friedlich in den 
Tag hinein. Inzwi- 
schen sind mehr 
ais vierhundert 
Jahre vergangen, 
und an den Na- 
men des garsti- 
gen Bronagh kann sich kaum 
noch jemand erinnern. Bis 
Pendugmalhe, der Schópfer 




des besiegten Bronagh aus 
der Nachbardimension ange- 
diist kommt, um sich an den 
armen Menschen 
Kalynthias zu ra- 
chen und Apfel- 
mus aus ihnen zu 
machen. Doch so 
verwirrend es klin- 
gen mag, Kuhalk, 
das Schwert des 
Lebens erhebt 
sich aus dem 
Kreise der Beschwórer und 
belebt die Alten wieder, die Ihr 
nun auf den richtigen Weg 



Gegenuber dem Vor- 
ganger haben die un- 
garischen Nachwuchs- 
programmierer den 
Schwerpunkt vor al- 
lem auf die grafische 
Gestaltung verlegt. 
Dementsprechend se- 
hen die zahlreichen 
Dungeons und darin 
herumflirtenden Ge- 
stalten auch anspre- 
chend aus. In Sachen 
Spieldesign klaffen in Abando- 
ned Places 2 jedoch einige 
Liicken. Abgesehen von der sehr 
verwirrenden, weil nicht durch- 
schaubaren Story und der grau- 
sigen deutschen Ubersetzung 
(aus dem "Schwert des Lebens" 




wird z.B. das "Schwert 
der Lesben") werden 
besonders anspruchs- 
volle Ratsler ent- 
tauscht. Zudem pla- 
gen wir uns mit nur 
zwei Berufsgruppen 
und einer sehr leichten 
und dadurch etwas 
unterbelichteten Be- 
nutzerfuhrung herum. 
Auch der Echtzeit- 
kampf ging in die Ho- 
se. Ob wir unseren Gegner tref- 
fen oder nicht, wird weder ange- 
zeigt noch durch Gerauschef- 
fekte signalisiert. Im Endeffekt 
bleibt ein solides Einsteiger- 
Hack'n'Slay ohne tiefgehende 
Story oder tolle Ratsel. 



Nur mit Linden- 

bliitenhonig 

sind die 

SiiBmauler zu 

stopfen 
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fuhren sollt. Auf jeden Fali 
steht gegen Ende des Spiels 
der Kampf gegen Obermotz 
Pendugmalhe an. 

Zu Beginn wahlt Ihr Eure 
vierkopfige Party aus Unmen- 
gen vorgefertigter Charaktere 
aus, die sich grób in zwei 
Berufsgruppen einteilen las- 
sen: Krieger und Magier. Habt 
Ihr Euch die Traumfamilie 
zusammengestellt, gehts flugs 
ins erste Dungeon. Nun eilt Ihr 
von Mission zu Mission, tut 




zahlreichen alten Mannern ver- 
schiedene Gefallen oder hebt 
diverse Monsterlager aus. Auf 
dem Weg durch die 3-D-Dun- 
geons tritt Euch viel Feindvolk 
auf die FuBe, das im Gegen- 
schlag in altbewahrter Echt- 
zeitkampfmanier aus den 
Socken gehauen wird. Natiir- 
lich fehlt auch eine Oberwelt 
(diesmal in 3D) nicht, in der 
Euch grimmige Baren Honig 
stibitzen oder garstige Rauber 
bis aufs Hemd auszunehmen 
gedenken. Nichtsdestotrotz 
verfolgt Ihr Euren Pfad, kauft 
bei Handlem ein, óffnet Kisten 
und sammelt Erfahrungspunk- 
te. Im Gegensatz zum ersten 
Teil, darf diesmal auch in den 
Dungeons der Spielstand ge- 
speichert werden. kn 



Genre: Rollenspiel 



Hersteller: Ice 



Zirka-Preis: 90 Mark 



Testmuster: Ice 




AMIGA 



Grafik: 72% 



.jK.i 



Sound: 34% 



Schwierigkeit: leicht 

Minimal: 1 MByte 

Unterstiitzt: Festplatte, 
Zweitlaufwerk 

Geplanl fur: - 



Auge um Auge, Zahn um Zahn: Gekampft wird ohne Erbarmen und in Echtzeit. 
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gł 1869 /dt 

3D Construction Kit 2.0 /dt 

g /ł-Train /dt 

2 Aces of the Pacific /dt 

Aces of the Pacific Mission Disk. /dt 
5 Aces over Europę * 

5 Alien Breed Special Edition 92 

i Alone in the Dark /dt 

™ Amberstar /dt 

ATAC /dt 

^ B1 7 Flying Fortress /dt 

* B.C. Kid /dt 

^ Battle Isle + Data Disk. /dt 

Betrayal at Krondor 

Bitmap Brothers Collection 1 /dt 

Body Blows /dt 

Bundesiiga Manager Professional 2.0 /dt 

Burning Steel /dt 

Campaign /dt 

Car and Driver /dt 

Castles 2 /dt 

Chaos Engine /dt 

Chuck Rock 2 /dt 

Civilization /dt 

Comanche /dt 

Darkmere /dt 

Das Schwarze Auge - Die Schicksalsklinge /dt 

Der Patrizier /dt 

Dogfight /dt 

Dune 2 /dt 

Dungeon Master & Chaos strikes back /dt 

Dynabiaster ind. 4-Spieler Adapter /dt 

Dynatech /dt 

Eishockey-Manager /dt 

El-Fish /dt 

Elitę 2 /dt 

Elysium /dt 

Empire Deluxe 

Erie the Unready 

Eye of the Beholder 3 

F-15StrikeEagle3/dt 

F-16Falcon/dt 

F-16 Falcon Mission Disk. 1 oder 2 /dt 

Falcon 3.0 /dt 

Falcon 3.0 Mission Disk. /dt 

Fire & Ice /dt 

Formuła 1 Grand Prix /dt 

Gobliins2/dt 

Gunship 2000 /d 

Gunship 2000 Mission Disk. /dt 

Hannibal /dt 

Harrier Jump Jet /dt 

Hired Guns /dt 

Historyline 1914 - 1918 /dt 

Inca /dt 

Incredible Machinę /dt 

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 

Jonathan /dt 

King s Ouest 6 /dt 

Legend of Kyrandia /dt 

Legends of Valour /dt 

Lemmings /dt 

Lemmings 2 /dt 

Links 386 Pro /dt 

Lionheart /dt 

Lost Secret of the Rainforest 

Lotus 1-3 Compilation /dt 

Mad TV /dt 

Mercenaries 

Michael Jordan in Flight /dt 

Might and Magie 4 /dt 

Pinball Dreams /dt 

Pinball Fantasies /dt 

Pinball Magie /dt 

Pirates! /dt 

Populous 2 /dt 

Ouest for Glory 3 /dt 

Hailroad Tycoon /dt 

Red Baron /dt 

Red Baron Mission Disk. /dt 

Ringworld /dt 

Secret of Monkey Island /dt 

Secret of Monkey Island 2 /dt 

Secret Weapons of the Luftwaffe 

Secret Weapons P-38 oder P-80 Mission Disk. 

Secret Weapons Do 335 oder He 162 Mission Disk. 

Sensible Soccer /dt (Neue Version!) 

Shadow of the Comet /dt 

Sherlock Holmes /dt 

Silent Service 2 /dt 

Sim City & Populous /dt 

Sim City Deluxe Edition /dt 

Sim Earth /dt 

Sim Life /dt 

Space Quest 5 



74,95 

129,00 

V,mo 



89,95 
129,00 
99,00 
74,95 
47.95 
74,95 



79,95 
V,mo 
79,95 
49.95 
69,95 

54^95 
49,95 
72.95 

66,95 

V,mrj 
54,95 

V,mS 
79,95 

V,mb 
79,95 
74,95 

vimo 
66,95 
64,95 
59.95 
74,95 



34,95 
24,95 



49,95 
79,95 
74,95 
79,95 

72i95 

66'95 
84,95 



89,95 
87,95 

66^95 
87,95 
57,95 
64,95 



94,95 
89,95 
89,95 
94,95 

79J5 
V,mo 
64,95 

72,95 
89,95 
74,95 
79,95 
79,95 
V.mb 

94^95 
94,95 

V,mb 
84,95 
89,95 

V,md 
66,95 

74^5 
74,95 
74,95 
V,mb 
V,mb 
74,95 
84,95 
64,95 
V,mS 
94,95 



94,95 
59,95 

94^95 
94,95 
94,95 
59,95 
84,95 
94,95 
84,95 
84,95 
99.00 
74,95 
94,95 
87,95 
84,95 
66,95 
87,95 
72,95 
84,95 
94,95 



59,95 
74,95 



49,95 
59,95 
24,95 
59,95 
66,95 

79i95 
64,95 



79,95 
74,95 
86,95 
84,95 



94.95 
89,95 
79,95 
74,95 
86,95 
94.95 
74,95 
74.95 



V.mb 



24,95 — ,— — — 



79,95 



54,95 
72,95 
66.95 

V.ino 
79,95 

74,95 



66,95 
64,95 

V,mó 



34,95 
24,95 



49,95 
79,95 
74,95 



V.mo 
57,95 

V.mo 



59,95 — ,— — ,— 
— ,— 74.95 — ,— 



— ,— 59,95 
89,95 
79,95 
79,95 
89,95 
V,mo 





Spaceward Ho! /dt (Windows) — ,— 89,95 — ,— 

Special Forces /dt 79,95 89,95 79,95 

Star Control 2 /dt — ,— 69,95 — ,— 

StarTrek/dt — ,— 74,95 — ,— 

Street Fighter 2 /dt 59,95 V.mo 59,95 

Strike Commander /dt — ,— 94,95 — ,— 

Strike Commander Speech Pack — , — 44,95 — , — 

Stunt Island /dt — ,— 94,95 — ,— 

Summer Challenge /dt — , — 66,95 — , — 

Taskf orce 1942 /dt — ,— 94,95 — ,— 

The Humans /dt 59,95 59,95 — ,— 

Tornado /dt V,mo V,mo V,mb 

Transarctica /dt 54,95 54,95 — ,— 

Turrican/dt 24,95 — ,— 24,95 

Turrican2/dt 24,95 — ,— 24,95 

Ultima 6 59,95 44,95 59,95 

Ultima 7 /kompl. dt. — ,— 87,95 

Ultima 7 Part Two - Serpent Isle — ,— 94,95 

Ultima Tnlogy 2 (4,5.6) — ,— 79,95 

Ultima Underworld /dt — ,— 79,95 

Ultima Underworld 2 /dt — ,— 79,95 

Ultra Bots /dt — ,— 74,95 

Veil of Darkness — ,— 74,95 

Walker /dt 66,95 — ,— 

Whale s Voyage /dt 66,95 V,mo 

Wing Commander 64,95 44,95 

Wing Commander /dt 89,95 — ,— 

Wing Commander Secret Missions 1 & 2 V,mb 44,95 

Wing Commander Deluxe Edition — , — 94,95 

Wing Commander 2 /dt — ,— 89,95 

Wing Commander 2 Special Operations 1 oder 2 /dt — , — 44,95 

Wing Commander 2 Speech Pack — , — 39,95 

Wizardry 7 /dt V,mb 94,95 

X-Wing /dt — ,— 94,95 

Zool /dt 54,95 — ,— 

MEGA-H/TS 



Chaos Engine /dt 55, — Amiga 
Dune 2 /dt 67,— IBM-PC 
Gunship 2000 /dt 80, — Amiga 
Lemmings 2 /dt 65, — /85, — Amiga &IBM-PC 
Lionheart /dt 59, — Amiga 
Shadow of the Comet/dt 95, — IBM-PC 
Space Ouest 5 /dt 75, — IBM-PC 
Strike Commander /dt 95, — IBM-PC 
XWing/dt 95,— IBM-PC 



24,95 

79^95 

74,95 

89,95 

74,95 

47,95 

74,95 
72,95 87,95 
87,95 87,95 
— ,— 79,95 — ,— 
— ,— 29,95 — ,— 
— ,— 34,95 — ,— 
54,95 — ,— 54,95 



24,95 
59,95 
66,95 

79,95 



72,95 



Computer* 
ZUBEHóR 



1 MB-Erweiterung fur Amiga 

(abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips) 49,90 

2. Laufwerk 3,5' fur Amiga 139,00 

Advanced Gravis Analog Joystick PC 75,00 

Das Lucasfilm-Buch Idt 29,80 

Das Lucasfilm-Buch 2 /dt 29,80 

Gravis Gamę Pad (Amiga & Atari ST) 43,00 

Gravis PC Gamę Pad 48,00 

Sound Blaster 16 ASP /dt 499,00 

Sound Blaster 2.0 Deluxe Edition /dt 1 79,00 

Sound Blaster 2.0 C/MS Chips 45,00 

Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt 299,00 



l>o 



79,95 
74,95 

V,mb 



TELEFON 2871 / 86 31 • 18 30 88 
18 06 37*18 54 43 
FAX 28 71/86 31 



1 kónnt Ihr gleich bestellen: 

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, > 

oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wunschen an uns schicken. 

Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 6,— DM ) 

oder portofrei per Vorkasse (Bar. Scheck). 

Ab 100, — DM Bestellwert liefern wir grundsatzlich portofrei. 

\Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Yorkasse. 



Bachler — Computersoftware 

Postf ach 1113* Bliicherstr. 24 

D — 4290 Bocholt 



computerspiele/tests 




ie andere Seite 





Ultima 

Teil 2: Serpent Isle 



Avatare reiben sich die 
Hande, polieren wieder 
die Schwerter, studieren ihre 
Zauberrunen und schlupfen in 
die bequeme Reiserustung. 
Richard Garriot alias Lord Bri- 




tannias vor. Lord British schickt 
deshalb Euer digitales Alter 
Ego - den Avatar - auf den 
Weg, den Guardian ein fur 
allemal zu vernichten. Dies ist 
aber nicht die einzige Aufgabe. 



Hilfreich: Eine 
verborgene 
Landkarte 
weist den 
Weg zu einem 
geheimen 
Gletscher- 
dungeon 




The Serpent Isle ist 
unumstritten eine ech- 
te Bereicherung fur 
die Ultima-Seńe. So 
stapfen Avatare nicht 
mehr uber die, mitt- 
lerweile ziemlich aus- 
gelutschten, Trampel- 
pfade Britannias, son- 
dern diirfen sich in 
einer komplett neuen 
Umgebung austoben, 
unbekannte Stadte er- 
kunden und frische Dungeons 
durchforsten. Dies erleichtert 
auch Neulingen den Einstieg in 
Lord British's Fabelwelt und bie- 
tet Veteranen endlich eine Ab- 
wechslung. Die Hintergrundge- 
schichte des Programms ist ein 
echtes Fantasyschmankerl und 
sorgt fur die nótige Spannung - 
warum die Burschen keine. Die 
Story-Mixtur aus Fluchtlingsdra- 
ma und geheimnisvoller Schlan- 
genkultur schlagt (nicht nur) ge- 
standene Avatare in seinen Bann 
- es wird Zeit, das Origin mai ein 
paar LW/ma-Ftomane veróffent- 
licht. Technisch hat sich kaum 
was getan: Die Steuerung ist et- 




was einfacher und lo- 
gischer geworden, die 
Charakterbildchen 
sind eine Spur schó- 
ner und zeugen vom 
ausgiebigen Gebrauch 
von Digi-Bildern. 
Glucklicherweise ha- 
ben die texanischen 
Programmierer dies- 
mal das Geschwin- 
digkeitsproblem, zu- 
mindest ansatzweise, 
in den Griff bekommen. Zwar ist 
ein 386er Spaziergang mit The 
Serpent Isle immer noch eine 
muhselige Angelegenheit, aber 
die eigenen Figuren schleppen 
sich nicht mehr so schlapp uber 
die Landschaft wie bei The Black 
Gate. 

Obwohl seit The Serpent Isle die 
Ultima-WeW fur mich wieder im 
Lot ist, erreicht der jiingste Ulti- 
ma-SproB nicht die Oualitat der 
Konkurrenz aus eigenem Hause. 
Lord British móge mir verzeihen, 
aber die Underworld-Re\he hat 
den Un/ater endgultig auf den 
zweiten Platz meiner privaten 
L//f/'ma-Hitliste verbannt. 



In Begleitung der alten Ulti- 
ma-Kumpels lolo, Dupre und 
Shamino segelt Ihr zur Serpent 
Isle. Hier warten ein paar nette 
Uberraschungen auf die tu- 
gendhaften L//f/'ma-Gesellen. 
Wird die Insel doch von Flucht- 
lingen bewohnt, die vor Urzei- 
ten aus Britannia geflohen 
sind. Der Grund fur die Vólker- 
wanderung: Die Vorvater der 
Siedler fluchteten vor der 
"Knechtschaft" Lord British's, 
der auf der Serpent Isle nur ais 
"Beast British" bekannt ist. Ein 
weiteres Ratsel sind die ural- 
ten Artefakte und Ruinen einer 



Ubersichtlich: 

Auf einen Blick 

kónnt Ihr Daten 

uber den 

Charakter und 

das Gepack 

abrufen 



Gesprachig: 
Selbstein 
paarschaurige 
Geister finden 
sich zum 
gemiitlichen 
Plausch mit 
dem Avatar 




tish, prasentiert nach fast ein- 
jahriger Wartezeit den zweiten 
Part zum siebten Teil (The 
Black Gate) der Rollenspielrei- 
he Ultima. Obwohl The Ser- 
pent Isle die zweite Halfte von 
The Black Gate ist, kann das 
Programm vóllig separat ge- 
spielt werden. Die Story von 
The Serpent Isle schlie3t naht- 
los an die Geschichte des Vor- 
gangers an. Der "Guardian", 
den gestandene Ultima-Exper- 
ten schon im ersten Part erle- 
digt glaubten, ist putzmunter 
und bósartig wie eh und je. 
Diesmal hat es sich der Mies- 
ling in einer neuen Welt be- 
quem gemacht. Von hier aus 
bereitet er die Vernichtung Bri- 
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computerspiele/tests 




■■hH Mhan 

Echt antik: Eine Schlangenfigur zeugt von einei 



iihen Kultur 



scheinbar langst entschwunde- 
nen Rasse, die eine Vorliebe 
fur Schlangen zeigte. 

Abgesehen von der neuen 
Hintergrundgeschichte und ein 
paar kosmetischen Feinheiten 
in Sachen Benutzerfuhrung 
und Grafik, hat sich gegenuber 
Ultima 7: The Black Gate nur 



leine zu und geben im Spiel- 
verlauf wichtige Kommentare 
ab. Habt Ihr durcIYs Losen von 
Puzzels und Vertrimmen von 
Monstern genugend Erfah- 
rungspunkte gesammelt, kónnt 
Ihr bei einigen Einwohnern der 
Serpent Isle bestimmte Cha- 
rakterfahigkeiten trainieren. mh 




wenig geandert. Wie aus dem 
Vorganger gewohnt, wird die 
Umgebung aus einer isometri- 
schen Perspektive gezeigt. 
Menus oder Icons gibt es kei- 
ne. Fast alles was auf dem 
Bildschirm zu sehen ist, laRt 
sich anklicken, aufnehmen, an- 
schauen und manipulieren. 
Per Maus wandert Ihr uber 
den Kontinent, durch Stadte 
und Labyrinthe. Ihr unterhaltet 
Euch mit den Einwohnern, ver- 
trimmt ein paar frische Monster 
und erledigt kleinere Auftrage, 
die einige Bewohner parat ha- 
ben. Eure digitalen Begleiter 
verhalten sich vóllig selbstan- 
dig, hauen in Kampfen von al- 



Genre: Rollenspiel 



Hersteller: Origin 



Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Electronic Arts 



I 



MS-DOS 



Grafik: 85% Sound: 65% 
Schwierigkeit: 



Minimal: 386er mit 16 MHz, 
4MByte RAM, Maus 

Unterstiitzt: Soundblaster 
(Pro), Roland 

Gepiantfiir: CD-ROM 






W 



WZf 



u;lo 



iWijJ 



til 



Ueber Compoter-Spieler, 

hier finden Sie - wie immer • nur einen kleinen Teil •••) 

unserer gesamien SpiefWare fur Ihr System. 

Wir haben immer auo, was internatioial lieferbar ist 

Alle Neuheiten verschicken wir mit ais Erste. 
NatiJrlich auch an Sie - wenn Sie bei uns diese 
neuesten Spiele rechtzeltig vorbestellen ' 

Diskeltcn fiir die Systeme: T T T T 

PrdseinDM (immer inkl.MWSt.) 64 AM ST PC 

A500 Speicher auf 1MB 51 -, auf 2MB 185 - 
Gravb UltraSound Card 8/16bil, 32voices • perfekt ... 359 
SoondAdmiral Aktiv-Boxen H 

Der neue Oravis-Stick: analog PRO R 109 

Thrustmaster FS-Slick - super I.. 171 

1869 • Der Reeder • « 89 

Abandoned Places 2 - 76 - 91 

Aces over Eurcpe - - -....109 

Ambermoon (Ambersur 2) - 80 80 80 

Apokalypse - 69 69 ...102 

Armored Fist - The Tanks - • - 99 

ATACAdv TacticalAIrCommand - 76 - 93 

B-17FlyingFcfiressFS - 76 .- 98 

Beneath a Steel Sky ...69 - 80 

Blue Fotce - 86 

BodyBlows • v 

Bundesliga Managr. F-of v2 Dni • 76 Tg 72 

Burn Time -Nosira Jan. JS • 80 • 91 

Burning Steel (Greau\ava'.3a;t) - 76 ''I 

Caesar-Simulauon l OfflC 66 71 76 

ChampionsAdventu:e (NR) -85 B5 
Chuck Rock 2-Sor.ofCnutk 

Civilization 84 76 84 

CobraMissionXXX-Adv 

Ccmnche MarimoiiOwric Copie: 99 

ConąueredKingdc-s ■-.-.91 

Creepers -69 '86 

Cyber Empires (SSr, -....Si -8; 

DarkLegicns • 72 78 80 

DarkSun-Shattertd Unds -85 . • 124 

DarkWorld 80 66 9; 

Darkmere 85 92 97 

Das schwarze Aoge 1 (1MB) nu 69 84 

DasschwarzeAuge 2 97 

Daughter of Serperas -76 - H: 

Denny • 80 ■ '■'. 

DerPatrtaer 76 76 01 

Deseń Strike 

DieSiedler 85 - 93 

DinosaurDiscoveryKi' 69 

DogfightFS ........ • "8 

Dominium 6! 7' 

Dragonsphere 99 

Dune 2-BatlleforArriKis -......% -66 

EcoQuest2-Rainfoces: •—..76 

Eishockey Manager (Soft* i X « 89 

Elisabethl 76 .91 

Ellle 2 -High Frontu: •..-..93 ■.-■■93 

Erie thellnready.. ■ • ■ 66 

EyeofBeholder3 91 

F15 Strike Eagle 3 -84 <": 

Fallen Empire ...... 88 

FieldsofGIory. "7 

Flashback 69 

FM3 Football Manager 3 58 69 74 80 

FreddyPharkus (&erra; ■ 1C4 

FS 5 (FlighiLogk). • 152 

Genesia 72 50 

Gladiators •.-..76 • . 91 

Gobliiins 2 Prince 3-jfiocr. • . 56 

Golf International • .94 n 

Grand Prix FI (Micrjciose - . • 34 84 93 

Gunship2000 ' • 91 W 

Hand ot Saint Jamr< ■ 72 78 72 

Hean of Darkness 72 78. 80 

HiredGuns • ...» • - 91 

HistoryAdventure • •—113 

Humans 2Jurassic 61 7 i 

lnca-DieAbenteu-ei - 79 

Incredible Machinę 79 

Indiana Jones 4 Fate -91 -99 

Interno TFX-FS 76 • f>5 

Ishar2:.... ■ 69 

Jonathan • ...91 91 

Kick OfT 3 ......<9 ......... 

KingsQuesit> 89 

Kyrandia:.Asperts2ar,ttna -85 -35 

UndsofLoreFab SFeids 39 

Lemming! . • 69 74 36 

Liberty orOeath ... 79 

Lionhean -52 ■ 34 

LcstVikiriK< 79 M 

Lureof Tempcesł -53-66 

M-Mons'>«.Kidr.app.nc(S$r) • 91 - 109 

Mad TV 2 • 76 • 91 

Maniąc Mansion 2 ft • 76 -9: 
Mercenaries (by Mndcraft; 

Meumorphosis... ■ 69 74 76 

MidnightSunSSI. - 65 -91 

Might & Magie 4 (CoX) 76 91 

Monday Nitę Football 8C 89 

Myra ■ The Legend -69 -....66 

National Lampoon CheamelMa • 'O 

Nick Fałdo Golf... 38 66 1 107 




64 I AM I ST I PC I CD Mac! 



. . . plus die 7 FuntaslicPunkte : 

Jedes Computer -Spici, das wir liefcm, erhoht refort 

Ihr Kunden-Konto um ;e 1 FunusticTreuePunkt I 

Bei erreichten 7 + Punklen gibt es Tur Sie 

Ihre FrelSplcle ais Treue-Pramien. 



Odyssey-Ep:c2 • . 9C — 91 

Out d this Wcr.i ■ .36 -9: 

Pacific Theater Opetalion . -102 

Pandemoniurr, - 72 78 80 

PiracyonHighSeas -76 -30 

Pirates2Golo 91 

Power Politirs • The Carcbciaie ?D 

Prehistorik 2 Return Hungerlard • 64 69 72 

PrimeMoverMotorrad-Sin-. 69 

Project Tena 69 

Reach for Stars 62 80 

RealmsofDsrkncss 69 .76 

Return ofthePnantoT -99 -99 

Riftwar Saga i> era; ■ •* 
RingworlcT- Ren::r ;l Patnarch 

Rookies • 85 92 85 

SAS.Specia!A.tSetv;e 72 

S.U.B ■ IC2 ■ 102 

Seal Team ... 

SecreiMonkeyIs!and2CR -91 c- 

SecretMission;.Agent) -69 • 8C 

Shadow d Cornei (Lov« raft CoQ 

Shadow President W 

Sherlock Holmes 1 Łosi Na - 86 

SimEarth kuropl du. I nor 69 

SinkorSwim 1 61 

Sleepwalker 41 52 56 58 



Dazu jede Menge starkę 
%NICE%PRICE%H ITS% 

Die finden Sie alle in unseren 

aktuellen SpielWare-Listen: 

! Anfordern ! Das lohnt sich ! Echt ! 



Space Hulk • Warhammer 4000 - 97 - 76 

SpaceQuest5 • 91 • 91 

SpiKewardHol(WlN) - • 

Spelljammer AD&D ...85 • 66 

St. Thomas - ...76 ...82 91 

Star Controll 2 Ur-Cjuan .- .- - 79 

SurTrek525thAnn • 61 66 95 

Streetfighter 2 45 61 66 72 

Strike Ćommander. - 99 

Suklja - 91 99 91 

Super Cauldron ...52 56 .. 52 

Taskforce: 1942 Naw 91 

Terminator 2029 A.D - - - 98 

TheA-Train 3DRailrcader - 72 - 79 

The Blue & The Gray - 69 • 80 

The Chaos Engine - ...52 „ .74 85 

TheEntity • 76 ... - 76 

Tiger Road Karate - 72 - - 

Tornado (CombatPllot2) -.76 • 91 

TransArctica - 58 - 61 

Trolls 41 53 , - 52 

Tunican3 -69 •„.....,.■ 

Ultima 7 2 T. Serpent Isle - - .- 99 

Unlversal Monsters - 61 66 - 

Unratural Selection - - - 91 

Uridium2 - 72. . 

Vellof Darkness • 82 

Valhalla - 69 • 66 

War in Gulf - Team Yankee 3 - 84 • 91 

Wayne Gretzky 3 - . • 89 

WhenTwoWorldsWar - .69 - ...69 

Wild Science Arcade . .79 

Wlng Ćommander kpi. dts. I nor 69 - 

WingCommyDSAugcSimEarth 3xdts 159 

Wizardry7Crusaders • 91. 

Woodys World - ...69 . 

WW I: FDstory Une 1914-18 • 91 • ... . 91 

X-WingFSimuI - - • 99 

XenoBots - - • 90 

Zcol-TheNinjaAnt ; - tt 

+ alle guten Sound-Karten undStlckszu 1A-Preisen + 
+ alle 120 Games auf CD-ROM 
+ alle 300 Games fiir den Macintosh 
+ alles, was fur C64 und Alari ST noch neu kommt 
********* 

H ' NTAST1C hal immer alle neuen Gamo, 

die in den guten Zeitschrifien neu vorgestellt, grijndlich 

getestet urw prima bewertet werden. Dazu naturlich alle 

anderen aktuellen Spiele. Einige Games in dieser Anzeige 

sind fiir die nachsten Wochen, bzw. Monale, angekiindigt 

Jetzt schon mai reservieren I 

Sie wlssen ja: Was jeder will, reicht ofl nicht fur alle I 

Mil DM 1.- frankiertes S adrculerles RSck-Knvert 

fSr Ihre aktoeUc SpielWare-Iisle (bitte Typ arceben) i 

FiirC64/fur Amiga /Kir Alari ST/fur PC/ RjrCD/fiJr Mac 

•••) Mit der FUNTASTlGLisie sparen Sie bei jedem Spiel i 

Garantien i Diese 1 Briefmarke ist eine Menge Geld wen ! 

Alterebslen, Artzeigen, Preise ersetzt: 12. 4. 93 
Irnum / Anderung / Teillieferung immer vorbehalten. 



FUNTASTIC ComputerWarepa! 



L Die voLUtandige Auswahl 

2. Jeder Preis o.k., ohne Aasnahme 

j. Kunde-isl-Kónig-Service 

Bestellen Sic am besten mit eincr Postkarte 
Wenn Sie lieber telefonieren: 
Mo-Fr iai2ł°- 14-17, Fr bis 15 Uhr, 
24h-Bestell-Maschinc abends a Sa-So. 
Wir beliefem Sie, so schnell es nur geht: 
per Post und per Nachnahme (+ DM 11.-). 
Semis Austria, Grueil Schwyx, Ciao Italia: 
Wir vtrsenden taglich auch ins Ausland: 
(immerabigL 15*dts.St., +Nachn.-Versandkosten 
oder per Post-Baranweisg. + 16- Versandpausch.) 



FUNTASTIC ComputerWare: 
EuroGames Grabił 
Postbox 14 02 09 
MuUerstr. 44 (kein Laden) 
D-8000 Munchen5 
Telefon (089) 260 95 93 
Fax (089) 268 138 

Die besten ComputerSpiele. 
Fachhandler sdt 1985. 

HiindlerAnfragcn immer willkommen 

gerne auch aus dem Ausland (bitte mil Gewerbe-Anmeldung) I 
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Dos Po* 



er HHf-Ót błUł * 



Dir jeden Monał: 

A ... 

„ tf . und V-.deosp.ele. 






testet und gnadenlos beurłeilt! 




Oie neueste 



GrUndlich und absolut objekłi v gepruft! 



ie sttirksten Tips&Tricks 



fur d. 



gsten Spiele: 



D 



tjjtstbtn 



nStz 



e 



geschenkti 




0h " "■'*• *°s*tali.> k 

we nn Du N *"« M*o k.Wt. 
Worauf wartesł Du noch? 
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POWER PLAY - DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT! 



\t ? 



|5 £ 



R 

I = 

li o> 



'ffl K 



aste 




sum 



ellen Teil 
kn), 



aktion: 

4613-5046 



oder mit dem Namen des Autors 



von der Redaktion angenommen. 
auch an anderer Stelle zur Veróffent- 
rden sem. so mufl das angegeben 
'ustimmung zum Abdruck in den von 
blikationen. Honorare nach Vereinba- 
ine Haftung ubernommen. 



Heftnachbestellung (lieferbare POWER 
Ich bestelle: 

1/92 Alle wichtigen Videospiele im Vergleich, 
Populous 2, Monkey Island 

2/92 Spiek des Jahres - alle Highlights '91, 
Tips & Tricks lolal, Wizardy 7 

3/92 Buck Rogers 2, Rollenspiel-Cocktail, alle 
Neuheiten fur Gamę Boy, Gamę Gear und Lynx 

4/92 Die Spiele Highlighls 92, Raumschiff 
Enterprise, Kirk & Co kehren zuriick, A-Train 

5/92 Die besten Rennspiele im Vergleich, 
John Madden Football, Soulblader, Super Contra 

6/92 CD-ROM Mai: das Grusel-Adventure 
Guest von Virgin, Battle /s/e 2, Indiana Jones 4, 
Parasol Stars, Ultima Underworld 

7/92 Cyperspace: the Lawnmower Man, 
die witzigsten Spiele, A-Train, Super Aleste 

8/92 Die Mego -Messę: CES, Lionheart, neue „Sim"- 
alles uber Tolkien, Gateway, Superscope 

9/92 Space Quest 5, Bard's Tale 4, unter der Lupę: 
Endzeit, Push Over, Spelljammer, Splatter House 2 



PLAY-Ausgaben fur 6,50 DM pro Heft) 

10/92 Task force 1942, Sherlock Holmes, 
Kyrandia, Lemmings 2 Stuck: 

1 1/92 X-Wing Sternenballerei in 30, 
die aktuellsten Rennspiele, High-End Amiga Stiick: 

12/92 NHLPA Hockey, Blue Byle, Simulation Mai, 
Betrayal al Krondor Stiick: 

1/93 Ultima Underworld 2, Maniąc Mansion 2: 
Day olthe Tentacle, Erotik Report, Comanche Stiick: 



Stiick: _ 
Stuck: ^ 
Stiick:^ 
Stuck: . 
Stiick: 

Stiick:^ 

Stuck: 
Spiele, 
Stiick: , 

Stiick: ^ 



Summe: OM 

Sonderhefte zum Einzelpreis von 9,80 DM 

Ich bestelle: 

1/92 (PC-Spiele + Diskette - 14,80 DM) Stiick: 

2/92 (Tips & Tricks) Stiick: 

3/92 (Die 1 00 besten Spiele 1 992) Stuck: 



Summe: 



DM 



„Powerordner" zum Einzelpreis von 9,99 DM 

Ich bestelle Sammelordner in Gelb zum Einzelpreis von 9,99 DM 



Summe: _ 
(luzgl. DM 3,- ł/ersandkosten - ab Gesamtwert DM 50,- frei) 



Gesamtrechnungsbetrag 



DM 



DM 



Werw Ihr uns die paar Fragen beantwortet, konnt Ihr Euer Lieblingspiel gewinnen. Los! 
Mitmachen, ausfullen und gewinnen! 

Folgende Artikel aus Ausgabe haben mir besonders gul gefallen: 

1 . Seite 

2. Seite 

3. Seite 

Bei diesem Artikel hat mir die grafische Gestaltung om besten gefallen: 

4 Seite 

Ich wunsche mir fur die nachsten Hefte folgende Tbemen: 



Welchen Computer oder welcbes Yideospiel willst Du kaufen? 



Welche Spiele willst Du demnachst kaufen? 



(44-81340-5058, 

001-415-358-9500, 

9, Fax:008862-715-1950 
1925. Fax 0081-33595-1709 
'51494, Fax.: 0039-31-751482 
>.. Fax: 0031-2153-10572 
56, Fax: 00972-3-556-6944 
3, Fax: 00822-757-5789 
7 640989 . Fax: 00852-7643857 
nuar 1993 



enabteilung: 

189/4613-789 



eb GmbH & Co. KG, Posttach 1123, 



l-Service: 

nce 

3ckarsulm 
: 07132/6563 



mkl. MwSt, Versand und Zustellgebuhr) 
Antrage) 
A-5020 Salzburg, 

.enzburg, Tel.: 064/519131, 

uppe 1 (z.B. USA) urn DM 35.-, 
n Landergruppe 3 (z.B. Australien) 



1,7170Schwab i sch-Hall 

len Beitrage sind urheberrechtlich 
titverwertung, vorbehalten. Reproduk- 
ier Erfassung in Datenverarbeitungs- 
ages. Aus der Veróffentlichung kann 
>sung oder verwendete Bezeichnung 

izutreffende Informationen oder in 

3r enthalten sein sollten, kommt eine 

ter seiner Mitarbeiter in Betracht. 

enenen Beitrage kónnen fur Werbe- 

>n. 

9/4613-232- 

)oll. Dieter Streit ^~~^^^~ 
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Bi< 



Dir jeden Mo 
Die aktu 



POWER PLAY-Abo-Karte 

JA, idi móchte Power Play zum Jahrespreis von 69,60 DM (Ausland 
siehe Impressum) fiir 12 Ausgaben abonnieren. Ich bezohle das Abonnement 
im voraus nach Erball der Rechnung. Die Zustellung erfolgtper Post frei Hans. 
Das Abonnement verlangert sich automatisch urn ein weileres Jabr zu den 
donn gultigen Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlten Ze/7- 
raumes kundigen. Mein Geschenk darfich oul jeden Foli behalten. 



Hame, Vorname 



SlraBe, Hausnummer 



PU, Wohnori 



Dolum, I .Unlerschrifl 

Sollle sich meine Adresse iindern, eilaube ich der Deulschen Bundesposl, nieme neue Anschrih dem 
lerlag mitiuteilen. 

Ich bezahle 

j jahrlich (69,60 DM) J halbjahrlich (34,80 DM) 

-lvier)eljahrlich (17,40 DM) 

Diese Veieinbarunq kann ich innerhalb von achl Jagen beim POW[R PlAY Abonnemenl-Senice, Post- 
loch 1 I 63, W-7107 Heckarsulm widerwfen. ht Wahiung der Irisl geniial die techtieitige Absendung 
des Widenuls. Ich beslalige die Kennlnisnahme des Widerrulsrecbts durch meine 2.Unterschrih. 



Dolum, 2.Unterschrih 



K/0054 



60 Pf 

Briefmarke drauf 

- und ab! 



Antwortkarte 



POWER PLAY 

Abonnement -Ser vice 
Post fach 11 63 

W-7107 Neckarsulm 



vS 



r> 



łestet 



Di 



Absender: 



Name, Vorname 



SlraBe, Hausnummer 



PU, Wohnort 



Dalum, Unlerschrih 



60 Pf 

Briefmarke drauf] 

■ und ab! 



Antwortkarte 



POWER PLAY 

Leser-Service 
Markt&Technik VerlagAG 
CSJPostfachl4 0220 

8000 Munchen 5 




Gewinni mit POWER PlAY! (Teilnahmebedingungen im Hefi) 
Folgende drei Spiele gefallen mir zur lei! am besten: 



3. 

Ich besilze folgenden Computerfyp: 



Absender: 



Home, Yorname 



SlraBe, Hausnummer 



PU, Wohnori 



60 Pf 
Briefmarke drauf 

- und ab! 



Antwortkarte 



POWER PLAY 
Redaktion 

Markt&Technik VerlagAG 
Hans-Pinsel-Str. 2 

8013 Haar 



powerpost 




Obskur 



Wenn man sich so aus Text- 
schnipseln, Fragebógen und 
Bemerkungen versucht, ein 
Bild iiber den "reprasentati- 
ven" POWER PLAV-Redak- 
teur zusammenzusetzen, 
erhalte ich folgendes: Hebt 
er einmal seine Nase iiber 
den Monitor hinaus, dann 
steckt er sie entweder in 
einen Comic (viele schóne 
bunte Bilder) oder in einen 
Fantasy- bzw. Sci-Fi-Roman. 
Am liebsten hórt er elektro- 
nische Musik, ist leiden- 
schaftlicher "Star Wars"-Fan 
(teilweise auch "Treckie") und 
seine Lieblingsmaler sind 
Computer- bzw. Videospiel- 
grafiker. Ich hoffe, daB wenig- 
stens einige von Euch nicht 
in diese Schema passen. Ich 
persónlich halte nicht viel 
von Comics oder dem Fanta- 
sy-Genre (Da werden schein- 
bar immer gleich ganze 
Zyklen geschrieben, aber 
nicht, weil der Autor so viel 
zu sagen hat oder seine Krea- 
tivitat so iiberbordend ist, 
sondern um mit dieser Suhle- 
rei In Selbstzitaten abzusah- 
nen.) Auch die drei "Star 
Wars"-Teile habe ich gese- 
hen und fand sie nicht gerade 
uberragend. DaB sich George 
bei der urdeutschen Nibelun- 
gen-Saga bedient hat (Vater- 
Sohn-Geschichte), kann man 
ja noch akzeptieren. DaB er 
sich aber fur die SchluBszene 
des ersten Teiles, ais die 
Recken ihr Ritterkreuz mit 
Eichenlaub bekamen, offen- 
sichtlich von der urdeutschen 
Leni Riefenstahl und ihrem 
Film "Der Parteitag" iiber den 
NSDAP-Parteitag 1936 in 
Nurnberg inspiriert fuhlte, 
nehme ich ihm persónlich 
ubel. Versucht es doch wirk- 
lich mai mit dem sprachge- 
waltigen Marquez, dem sku- 
rillen John lrving oder den 
genialen Chandler-Romanen 
iiber Marlowe. Ali das ist wie 
gesagt, meine ganz persónli- 
che Meinung. Wenn Ihr auf 
Fantasy und SciFi steht, so 
ist das Eure Sache. Was ich 



mir aber verbitte, daB Ihr die- 
sen persónlichen Geschmack 
penetrant Euren Computer- 
und Videospielmagazin- 
Lesern unterjubelt. Ich kaufe 
die POWER PLAY, weil ich 
Infos und Tests zu Compu- 
ter- und Videospielen haben 
will. Nicht, um mir von Euch 
dauernd Lobeshymnen auf 
"Star Wars", Rezensionen 
von obskuren Comic- und 
Fantasy-Romanen sowie 
Eure oft danebenliegenden 
Kritiken zu Filmen anhóren 



zu mussen. 



Karsten Silz. Dresden 



Die Erkenntnis, daB die Star 
Wars-Endsequenz gewisse 
Ahnlichkeiten zu der genann- 
ten Parteitags-Szene aufweist, 
ist nicht neu. Da Du dieses 
George Lucas aber "persónlich 
ubel" nimmst, hoffe ich nur, daB 
der arme Kerl nach diesem Vor- 
wurf noch ruhig schlafen kann. 



Umwerfend 

Mit Wing Commander 2 habe 
ich folgendes Problem: Nach 
der Installation von der zwei- 
ten Festplatte, dem CD-ROM 
und der Soundblaster Pro 
(ich hatte vorher einen Sound- 
blaster 2.0, womit alles funk- 
tionierte) habe ich auch Wing 
Commander 2 entpackt und 
wollte mir die umwerfende 
Sprachausgabe im Intro wie- 
der einmal anhóren, jedoch 
bekam ich anstatt Sprach- 
ausgabe nur wiiste Sprach- 
fetzen zu hóren und einen 
Tobsuchtsanfall. Ich habe 
alles versucht, um diese 
Sprachfetzen wieder in 
Sprachausgabe umzuwan- 
deln (WC 2 Setup, SB Pro 
Setup...), es anderte sich aber 
nichts, auBer meinem Frust. 
Kann das am SB Pro liegen? 
AuBerdem finde ich Eure 
Laser Age-Reihe sehr gut, 
und bitte Euch, das weiterzu- 
fiihren und auszudehnen. Im- 
mer mehr Anwender steigen 
auf die CD-Technologie um, 
die jetzt auch schon fur klei- 
nere Geldbeutel erschwing- 

Uch ist. Michael Markstaller, Munchen 
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Lesers Leid 

In der letzten Zeit habt Ihr 
einiges von Eurem Vor- 
sprung eingebuBt. An das 
ewige Foto-Vertauschen und 
die Rechtschreibfehler war 
man ja schon gewóhnt, aber 
es fehlten mittlerweile auch 
schon ganze Satzteile. Mario- 
spiele werden grundsatzlich 
sehr hoch bewertet. Zu hoch! 
Wieviel zahlt eigentlich die 
Stimme von "Mario" Gaksch? 
Die Wertungen fur Flugsimu- 
lationen und Rollenspiele 
werden scheinbar auch nur 
unter Volker - "Wizardry" 
Weitz und Michael - "Falcon" 
Hengst ausgemacht. Fur die 
Ballerspieie ist dann wohl 
Wummen-Knut zustandig. 
Christian von Holmes widmet 
sich den Adventures und 
Sónke Steffen begnugt sich 
mit Spielen, an denen ein 
Funfjahriger eineinhalb Stun- 
den zu kauen hat. Den Gra- 
fikwertungen nach spielt Ihr 
Flugsimulationen nur mit 
SchwarzweiB-Monitor und 
Sonnenbrille. Habt Ihr eigent- 
lich noch nicht uberrissen, 
dal) ein 386er/25 keine Welt- 
neuheit oder eine monstróse 
Hardwareanforderung mehr 
ist? Trotzdem: Wir freuen uns 
jeden Monat auf Eure Zeit- 

SChrift. Peter Wagner, Dietersheim 



Nicht zu steuern 

Bei X Wing ist die Steuerung 
mit einem Analog-Joystick 
unmógiich, da er sich dau- 
ernd verstellt. Ich benutze 
einen Gravis Analog. Das 
Kalibrieren nutzt leider auch 
nur kurz. Liegt hier ein Pro- 
grammfehler vor? Dieses 
Problem habe ich sonst bei 
keinem anderen Spiel. 

Michael Thom. HambOren 

Das Problem ist auch in der 
Redaktion bekannt: Der X Wing 
unseres Knubacka lief des ofte- 
ren aus dem Ruder, beim Test- 
kandidaten Nummer zwei, Han 
Sonke sauste der X Wing 
schnurgerade durchs Ali. 
Anscheinend ist das Spiel mit 
einer etwas sensiblen Joystick- 
abfrage ausgestattet. Da Du 
vermutlich einen schnellen PC 
hast, solltest Du probieren, den 
Bustakt im Extended Setup 
etwas runterzuregeln. 



Priigellust 



Wo gibt es das Joypad fur 
Street Fighter 2 zu kaufen 
oder wo kann ich es bestel- 

len? Jan Maier, Solingen 

Ich wurde Dir zu Capcoms 
Street-Fighter-2-Joyboard raten, 
das Du fur etwa 130 Mark bei 
jedem kompetenten Faclwer- 
sender erhaltst. Schaue einfach 
die Anzeigen in dieser Ausgabe 
durch und such Dir das preis- 
werteste Angebot heraus. 



Sagtmirwelches 

Meinem Amiga geht langsam 
die Luft aus und so muftte 
ich eine Entscheidung tref- 
fen: Ein PC 486er, 66 MHz mit 
allem, was dazugehórt ca. 
6000 Mark oder ein Super 
NES (ca. 500 Mark).- Also ein 
SNES muB her! Ich ging in 
einige Fachgeschafte (?) und: 
Welch eine Uberraschung. 
auch bei der deutschen 
SNES-Version gibt es ver- 
schiedene Modelle (Hilfe!). 
Die Verkaufer wollten immer 
nur das jeweils vorratige 
Modeli an den Mann bringen 
und waren mit Auskunften 
iiber andere SNES-Modelle 
sehr sparsam. Der rettende 
Gedanke kam mir: POWER 

PLA Y Harald Balz, Adelsdorf 

Soooo viele offizielle deut- 
sche Varianten existieren nun 
auch nicht - eigentlich nur zwei. 
Zum einen gibfs das Komplett- 
set inklusiv zwei Joypads und 
Super Mario World fur knapp 
300 Mark und zum anderen das 
"Ohne-alles"-Paket fiir knapp 
200 Mark. Darin enthalten ist 
nur das Grundgerat mit Netz- 
teil und Kabeln sowie ein Joy- 
pad. 




Gezeichnet von 
Lukas Geissmann 
aus Zofingen 
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1869 HANDELSSIMULATION KOMPL DT VGA 


89,90 


SPELLCASTING 301 -SPRING BREAK- VGA 


79,90 


A TRAIN KOMPL DT. VGA 


99.90 


SPELLJAMMER VGA 


99,90 


A TRAIN CONSTRUCTION SET ENGL VERS 


49,90 


SPORTS COLLECTION DT ANL VGA 


79.90 


ACES OF THE PACIFIC VQA OT HANDBUCH 


79.90 


SPORTS MASTERS COMPIL INCL PGA TOUR GOLF 




ACES MISSION DISK WW II 1946 VGA 


49,90 


INDIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR 


69,90 


ACES OVER EUROPĘ VGA • 


75.90 


STARBYTE NO 2 COLLECTION INCL WINZER 




AD i O UNLIMITED ADVENTURE VGA 


69.90 


/BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL DT. 


79,90 


ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. VGA 


95.90 


STARCONTROL 2 VOA 


79,90 


ARMORED FIST VGA • 


79.90 


STARTREK 25 Ih ANNIV. KOMPL. DT VGA 


79.90 


ARMOUR GEDDON OT ANL VGA 


85.90 


STREETFIGHTER 2 OT. ANL 


65.90 


B.A.T.2 VGA DT. 


89.90 


STRIKE COMMANDER DT ANL VGA 


89.90 


BATMANS RETURN VGA 


89.90 


STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOUNDBL 45,90 


BATTLECHESS 4000 OT ANL VGA 


75.90 


STUNT ISLANDS KOMPL DT VGA 


89.90 


BATTLE ISLE DATA DISK DT ANL. VGA 


49,90 


SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGA DT ANL 


79.90 


BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT ANL. 


49,90 


TASK FORCE DT. ANL 


109,90 


BATTLETEAM: BATTLEISLE f. DATA DISK KCWGA 


79,90 


TERMINATOR 2029 VGA 


79,90 


BETRAYAL AT CONDOR VGA ■ 


75.90 


THE COMPLETE CHESS SYSTEM 


69,90 


BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KOMPL DT VGA 


79,90 


THE GREATEST COMP. INCL. LURE OF TEMPTRESS 


BURNING STEEL KOMPL. OT. VGA 


89.90 


/DUNE/ SHUTTLE OT. VQA 


65.90 


BUZZ ALDRIN INTO SPACE VGA 


95.90 


TORNADO DT HANDBUCH VGA ' 


75,90 


CAMPAIGN KOMPL. DT. ANL VGA 


79.90 


TRANSARCTICA DT. ANL. VGA 


79.90 


CAR AND DRIVER OT ANL VGA 


99.90 


TRISTAN PINBALL VGA 


69,90 


CASTLES 2 - SIEGE AND CONOUEST - OT. ANL VGA 


85,90 


ULTIMA 7 KOMPL DT. VGA 


99,90 


CHESS GENIUS KOMPL OT. 


139,90 


ULTIMA 7 TEIL 2 SERPENT ISLE VGA 


89.90 


CHESSM ASTER 3000 VGA 


75.90 


ULTIMA UNDERWORLD 2 DT ANL VGA 


89.90 


CMLISATON KOMPL. OT VGA 


99,90 


VALHALLA VGA 


65,90 


CLASSIC ADV COMP INCL LOOM/MONKEY ISLANDS/ 


VEIL OF DARKNESS VGA 


79.90 


INDIANA JONES/MANIC MANSION/ZAK MCKRACKEN 


99.90 


WAXWORKS KOMPL DT VGA 


79,90 


COBRA MISSION VOA 


109,90 


WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA 


79.90 


COMANCHE KOMPL DT. VGA 


95.90 


WEEN DT. ANI VGA 


95.90 


COMANCHE DATA DISK NUR F. ENGL VERSK3N 


59.90 


WING COMM 2 SPECIAL OPERAT10NS 


45.90 


COMBAT CLASSICS COMP INCL TEAM YANKEE 




WING COMM 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA 


45.90 




reae attack sus / fis strike eagle 2 dt. anl 


75,90 


WING COMM 2 SPEECH PACK - 386/486 SOUNDBL 


39.90 




CREEPERS VGA DT ANL 


89,90 


WING COMMANDER 2 KOMPL DT. VGA 


99.90 




CURSE OF ENCHANTIA VGA KOMPL. DT 


89.90 


WINTER CHALLENGE DT. ANL VGA 


75.90 




OARKMARE VGA ' 


89.90 


WIZARDRY 7 KOMPL DT VGA 


89.90 




DARK SEED VERS. 1.5 VGA KOMPL. DT. 


85.90 


WORDTRIS OT. ANL 


65,90 




OAS SCHWARZE AUGE 




WWF EUROPEAN RAMPAGE DT. ANL VGA 


65.90 




- SCHICKSALSKLINGE KOMPL DT. VGA 


89.90 


XENOBOTS DT. ANL VGA 


79.90 




DAUGHTERS OF SERPENTS KOMPL DT VGA 


85,90 


X WING DT. ANL VGA 


85.90 




DOGFK3HT - MICROPROSE - DT ANL. VGA 


99,90 


ZOOL DT. ANL VGA 


69.90 


DRAGONS LAIR 3 VGA 

DREAM TEAM COMP DT ANL INCL SIMPSONS 

/TERMINATOR 2/ WWF WRESTLING 


79,90 
65.90 


POBM Sondetposten 


DUNE 2 KOMPL DT VGA 


65.90 


4D SPORTS BOXING 


29,90 


DYNABLASTERS DT ANL. VGA 


75.90 


AUSTERLITZ 


29,90 


DYNATECH KOMPL DT VGA 


69.90 


BAROS TALE 3 DT ANL 


29.90 


ECOOUEST 2 -LOST SECRET OF RAINFOREST VGA 


65,90 


BATTLEHAWKS 1942 NUR 3.S' 


29.90 


EISHOCKEY MANAGER KOMPL DT VGA 


75.90 


BATTLETECH 2 


29.90 


EL FISH OT. ANL VGA 


65,90 


CAPTWE 


29.90 


ELYSIUM KOMPL DT. VGA 


69.90 


CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE NUR 3.5' 


24.90 


EMPIRE DE LUXE VGA 


69,90 


CASTLES OF DR. BRAIN VGA DT 


39.90 


EPIC DT. ANL VGA 


79.90 


CENTURION DEF OF ROMĘ DT. ANL 


29.90 


ERBEN DES THRONS KOMPL DT. VGA 


89.90 


CHESSMASTER 2100 


29,90 


ERIC THE UNREADY VGA 


65,90 


CHUCK YEAGERS 2 DT ANL 


29,90 


EUROSOCCER DT ANL 


49.90 


COMMAND H O. VGA ENGL VERS 


39,90 


EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. VGA 


85.90 


CRAZY CARS 2 NUR 3.5 ■ 


24.90 


EYE OF BEHOLDER 3 VGA ENGL VERS. - 


79.90 


CRASHCOURSE VGA 5.25" 


29.90 


EZ KOSMOS -ASTRONOMIEPROGRAMM KOMPL DT 


69,90 


CYCLES -ACCOLADE- 


19.90 


F15 STRIKE EAGLE 3 ENGL. VERS VGA 


69.90 


DEADLINE - INFOCOM - 


15.90 


F15 STRIKE EAGLE 3 DT. ANL. VGA 


109.90 


DELUXE STRIP POKER NUR 3,5" 


29.90 


FALCON 3.0 DT. ANL NUR 386/25MHZ DOS 5 VGA 


99.90 


DELUXE STRIP POKER 2 


29.90 


FALCON 3.0 MISSION DISK VGA 


65,90 


DOUBLE DRAGON 3 NUR 3.5' 


29.90 


FALLEN EMPIRE KOMPL OT. VGA 


89,90 


DUNE KOMPL DT. NUR 3JS* 


29,90 


FIRST SAMURA1 DT ANL. VGA 


69,90 


ELITĘ PLUS VGA VERS. NUR 3,5' 


34.90 


FLASH BACK KOMPL DT. VGA ' 


85,90 


ELVIRA 1 MISTBESS O. T DARK KOMPL. DT VGA 


29.90 


FLIES ATTACK ON EARTH KOMPL DT. VGA 


85,90 


ELVIRA 2 JAWS OF CERBERUS VGA 3,5" 


29.90 


FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. DT. 


139,90 


ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL 


15.90 


FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL VGA 


99,90 


FACE OFF ICEHOCKEY -GAMESTAR- 


29.90 


FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VGA ' 


69,90 


FLAMES OF FREEDOM MIDWINTER 2 DT ANL 3.5 


34,90 


FS 4 SCENERY DEUTSCHLANO 


52.90 


GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5.25' 


29,90 


FS 4 SCENERY RHEINLAND/RUHRGEBIET 


49,90 


HARDBALL3 ACCOLADE 


29.90 


FS 4 SOUND GRAPHICS UPGRAOE 


65,90 


HEART OF CHINA KOMPL. DT VGA 5.25' 


45,90 


FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA 


79.90 


HERO OUEST -BRETTSPIELUMSETZUNG 


29,90 


GATEWAY TO SAVAGE KOMPL DT VGA 


89,90 


HUMANS VQA NUR 3,5' 


34,90 


GOBLIIINS 2 KOMPL DT VGA 


89,90 


HYPERSPEED MICROPROSE- nur 3.5" 


29.90 


GOLF MICROSOFT- FUR WINDOWS VGA 


109,90 


IMPERIUM OT ANL. 


29.90 


GRAND MASTER CHESS DT. ANL 


75,90 


INDINA JONES 3 ADVENTURE KOMPL DT. 


35.90 


GUNSHIP 2000 DT. VGA 


85.90 


KGB VIRGIN-ENGL NUR 3.5" 


34,90 


GUNSHIP 2000 SCENARKJ DISK VGA DT. ANL 


59,90 


KING ARTHUR -INFOCOM- 


9.90 


HANNIBAL KOMPL DT. VGA 


89.90 


LIFE AND DEATH 1 


39.90 


HARRIER ASSAULT JUMP JET - DOMARK - VGA 


75.90 


LIGHTSPEED -MICROPROSE- NUR 5.25' 


29.90 


HARRIER JUMP JET DT ANL VGA 


109,90 


LINKS GOLF- ACCESS VGA 


49.90 


HEXUMA KOMPL. DT. VGA 


89.90 


LURE OF THE TEMPTRESS KOMPL DT. NUR 3,5' 


29,90 


HIREDGUNS VGA - 


85.90 


Ml TANK PLATOON VOA NUR 3.5' 


34,90 


HISTORY UNE BATTLEISLE 2 KOMPL. DT. VGA 


89,90 


MAGNETIC SCROLL COMPILATION 




HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA 


65,90 


INCL FISH/CORRUPTION/aUlLT OF THIEVES 


19,90 


HUMANS RACE DATA DISK DT 


49.90 


MANCHESTER UNITED EUROPĘ 5.25' 


29,90 


INCA KOMPL DT. VGA 


99.90 


MANIĄC MANSION 


29,90 


INCREDIBLE MACHINĘ KOMPL. DT. VGA 


65.90 


MICROPROSE SOCCER 


29,90 


INDIANA JONES 4 KOMPL DT. VGA 


89,90 


MINDGAMES INCL 




JONATHAN KOMPL DT. VQA ' 


89,90 


WATERLOO/CONFL EUROPE/FINAL FRONTIER 


29,90 


KINGS OUEST 6 VGA KOMPL. DT 


99,90 


OIL IMPERIUM KOMPL DT 


24.90 


KGB DT ANL VGA 


69.90 


OPERATION 8TEALTH DT. ANL 


34,90 


LAURA BOW 2 DAGGER OF AMON RA VGA 


79.90 


PINBALL MAGIC 3,T 


29.90 


LEGACY DT. ANI VGA' 


99.90 


POLICE OUEST 1 VGA VERS 3.5' SIERRA 


49.90 


LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. VGA 


79.90 


POLICE OUEST 3 VGA DT. VERS 


45.90 


LEGEND OF MYRA OT ANL. VGA 


75.90 


PROPHECY -INFOCOM- 


9,90 


LEGENDS OF VALOUR DT. ANL VGA 


89.90 


RAILROAD TYCOON CLASSIC ENGL. VGA 


39.90 


LEMMINGS2 DT. ANL VGA 


89.90 


REALMS KOMPL DT VGA 


29,90 


LINKSPRO NUR AB 386 ER VGA 


99.90 


RICK DANGEROUS 2 3,5* 


29,90 / 


LINKS SCENERY BAY HILL CLUB 


39,90 


SHADOW LANDS NUR 3,5" KOMPL DT 


29,90 


LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 


45,90 


SHADOW SORCERER 


15,90 j 


LINKS SCENERY BANFF VGA 


49,90 


SHANGHAI 2 


29,90 j 


LOST THEASURES OF INFOCOM (20 TTTEL) 


10S.90 


SILENT SERVICE 2 VGA ENGL VERS. 


39.90 


LOST TREASURES OF INFOCOM 2(11 TITEL) 


105,90 


SIMPSONS VGA 


29,90 


MARIO IS MISSING DT. ANL. 


75,90 


STREET FIGHTER 1 


29.90 


MC DONALDS LAND - 


54,90 


SUPREMACY NUR 3,5' 


29.90 < 


MEGALOMANIA VGA DT 


69.90 


TEAM YANKEE -PANZERSIMULATION 


29,90 « 


MERCENARIES VGA 


89.90 


TESTDRIVE 2 COLLECTION DT. ANL. 


29,90 < 


MICHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA 


79.90 


TERMINATOR 2 3.5" 


29,90 1 


MIGHT4MAGIC4 VGA KOMPL. DT. 


79.90 


THUNDERHAWK AH 73 M VGA 


29,90 1 


MONKEY ISLAND 2 KOMPL DT VGA 


89.90 


TROLLS DT.ANL NUR 3.5' 


29.M 




NIGEL MANSELL DT. ANL. VGA 


69,90 


TURBO OUTRUN 


29,90 




ON THE ROAD KOMPL. DT VGA 


65,90 


TV SPORTS BASEBALL DT ANL 


39,90 




OHIGIN SCREEN SAVER 


59.90 


ULTIMA -SAVAGE EMPIRE 


34.90 




PATRK3T DT ANL. VGA' 


79,90 


ULTIMA 5 


29.90 




PATRIZIER KOMPL DT. VGA 


89.90 


ULTIMA 6 VGA 


45.90 




PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT ANL. 


39.90 


WILLY BEAMISH NUR 5,25' DT VGA 


39,90 




PERFECT GENERAL DT ANL VGA 


89.90 


WING COMMANDER 1 VGA 


45.90 




PINBALL DREAMS DT ANL VGA' 


59.90 


WINTER SUPER SPORTS 92 NUR 3.5' 


29,90 


POOL OF DARKNESS KOMPL DT. VGA 


89.90 


WISHBRINGER -INFOCOM 


9.90 1, 


POPULOUS2 DT ANL VGA 


79.90 


WWF WRESTLING VGA 


29,90 K 


POWERHITS BATTLETECH 


79.90 


ZAK MCKRACKEN NUR 3,5" 


29.90 « 


POWERMONGER DT ANL. VGA 
PUSH OVER DT. ANL 
PUTT PUTT FUN PACK VGA 


75.90 
79.90 
65.90 


Soundkarten/Zubehór 


OUEST FOR GLORY 3 KOMPL DT VGA 


79.90 


CD ROM LAUFWERK INTERN 


469,00 F 


RAGNAROK DT ANL V6A ■ 


89.90 


DISKBOX FUR 80 STUCK 3.5'/SCHLOSS 


19,90 F 


REACH FOR THE SKIES DT ANL VGA' 


85.90 


DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25'/SCHLOSS 


19.90 G 


ROBOSPORTS NUR F WINDOWS 


65.90 


ELIMINATOR GAMECARO GRAVIS 


69.90 G 


ROMĘ AD 92 DT ANL. VGA 


85.90 


GRAVIS ULTRASOUND - SOUNDKARTE- 


329.90 H 


SARGON 5 - WORLD CLASS CHESS - 


79,90 


JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAUANALOG 


59,90 » 


SECRET OF MONKEY ISLANDS DT VERS. 


78.90 


JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG 


59,90 1 


SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 


39.90 


JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST. 


165.90 J 


SECRET WEAPONS SCENERY HE 162 


34,90 


JOYSTICK GRA VIS ANALOG PRO 


79,90 J 


SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 


85.90 


JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 


69,90 LI 


SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL VGA ' 


59,90 


JOYSTICK GRA VIS -TRANSPARENT- 


85.90 L 


SHADOW OF THE COMET KOMPL. DT. VGA 


89.90 


JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM. 


165.90 H 


SHADOW PRESIDENT VGA 


79,90 


JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLK3 


24.90 M 


SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL. DT 


99,90 


MAUSMATTE 


6.90 N 


SIEGE VGA 


75.90 


MUMBLASTER 


HMO 


P 


SIEGE DATA DISK 


45.90 


ROLAND LAPC 1 & MIDI 


649,90 


9 


SIM ANT KOMPL DT. VGA 


89.90 


ROLAND MIDIBOX MCB 1 


269,90 


S 


SIM CITY DELUXE DT. ANL. 


85.90 


RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 


219.90 


SIM EARTH DT. VERS VGA 


89,90 


SCREENBEAT AKTlVBOXEN/ALLE SOUNDK 


69,90 Tl 


SIM LIFE VGA DT ANL 


69,90 


SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 


45,90 Tl 


SKAT 92 KOMPL DT. 


65,90 


SOUNDBLASTER 16 ASP 


429,90 Tl 


SLEEP WALKER DT ANL VGA 


59,90 


SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT HANDBUCH 


159.90 Tl 


SPACEWARD HO 1 KOMPL DT. VGA 


89,90 


SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT HANDBUCH 


299.90 TV 


SPACE OUEST 5 VGA KOMPL DT 


79,90 


SOUND GALAXY NX 


269.90 W 


SPECIAL FORCES DT ANL VGA 


99.90 


SOUNDMASTER2 COVOX 


199,90 W 






VIDEOBLASTER 


529,90 
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IBM/PC CD-Rom 




Atari/Amiga 






Atari/Airaga 




PreisMtsAiraga 






360 COMPILATION 




1869 HANDELSIMULATION KOMPL DT. 1 MB 




65,90 


ROBOSPORTS 1 MB 


59.90 


MEGATRAVELL£R KOMPL. DT. 1 MB 


29,90 




INCL. MEGAFORTRESS/DAS SOOT/BLUE MAX 


49.90 


3 D CONSTHUCTION KrT 2 KOMPL. DT. 1 ME 




119.90 


ROMĘ AD 92 DT ANI 


75.90 


MICROPROSE SOCCER 


29.90 




ANIMATION MAGIC 


75.90 


ABANDONED PL ACES TEIL 2 1 MB 




65,90 


SECRET OF MONKEY ISL 1 MB DT 78.90 


78,90 


MIDWINTER 2 KOMPL DT 1 MB 


39.90 




BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSK)N 


69.90 


AOUATIC GAMES DT. ANL 




65.90 


SHADOW OF THE BEAST 3 DT. ANL. 1 MB 


79,90 


MIG 29 SUPERFULCRUM DT ANL. 1 MB 


34,90 




CASTLE MASTER/3 CONSTRUCTION KIT DT. ANL 49.90 


ARABIAN NIGHTS DT. ANL ' 




54,90 


SHADOWWORLD DT ANL. 1MB 


65,90 


MOVIE PREMIER COLL INCL TURTLES 






CD CADOYS 


19.90 


ARCHER MCLEANS POOL BILLARD DT. ANL. 


1 MB 


55,90 


SHUTTLE KOMPL. DT 1 MB 


65.90 


/GREMLINS 2/B.T FUTURĘ 2/ ETC 


29.90 




CHE5S MASTER 3000 


99,90 


ASSASSIN DT.ANL 




55.90 


SILENT SERVICE 2 DT 1 MB 75.90 


75,90 


M U D.S KOMPL DT 


24,90 




DANGER HOT STUFF VOL 2 


39.90 


AV8B HARRIER ASSAULT 1 MB 




59,90 


SILLY PUTTY DT. ANL 


59,90 


NORTH & SOUTH 


29.90 




DER PATRIZIER KOMPL. DT. 


89.90 


B17 FLYING FORTRESS DT. ANL 1 MB 




69,90 


SIM ANT KOMPL DT 1 MB 


89.90 


OPERATION STEALTH OT ANL 


34,90 




DINOSAUR ADVENTURE 


79.90 


BAT. 2 KOMPL. DT. 1 MB 




79.90 


SIM CITY 0ELUXE EDITKDN DT. ANL 


85.90 


OUTRUN EUROPĘ DT ANL. 


19.90 




GRAPHMAGIC 1 ode- 2 ausges Gra*. PD & Shamawa 


59.90 


BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL 




75.90 


SIM CITY/POPULOUS COMPIL DT 74.90 


74,90 


PANZA KICK BOXING DT ANL 


29.90 




HOT NEWS 


19.90 


BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. 




49,90 


SIM EARTH KOMPL DT. 


85,90 


PAPERBOY 2 


29.90 




INCA KOMPL DT 


119.90 


BATTLE ISLE DATA DISK NO 2 DT. ANL. - 




49.90 


SLEEPWALKER DT ANL 


59.90 


PARAMAX DT. ANL 


9.90 




JUTLAND - THE NAVAL BATTLE OF JUTLAND - 


109,90 


BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB 


69.90 


SPECIAL FORCES 1 MB DT ANL. 75.90 


75.90 


PEGASUS 


15.90 




KINGS OUEST 5 


99.90 


BCKIO OT ANL 




54,90 


SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT ANL. 


69.90 


PICTIONARY 


29,90 




LOOM 


49.90 


BILL S TOMATO GAMĘ DT.ANL IMB 




65.90 


SPORTS MASTERS COLL.INCL PGA TOUR GOLF 




PINBALL MAGIC DT ANL 


29.90 




LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 


119,90 


BODY BLOWS DT. ANL 1 MB 




49.90 


/INDIANAPOLIS 500/ADV TENNIS TOUR 


59.90 


PIRATES 1 1 MB 


29.90 




LOST TREASURES OF INFOCOM 2 


89,90 


BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KO / 1 MB 




69,90 


STARBYTE NO 2 COLLECTION INCL WINZER/ 




P P. HAMMER 


29,90 




M1 TANK PLATOON 


95,90 


CAESAR 




65.90 


BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL DT 1 MB 


69.90 


PREHISTORIC 


29.90 




MANTIS -MICROPROSE- 


99.90 


CAMPAIGN DT ANL 1 MB 




65.90 


STEIGENBERGER HOTELMAN KOMPL DT 


54,90 


PRINCE OF PERSIA 


29.90 




MIG 29 FULCRUM s MIG 29 SUPERFULCRUM 


49.90 


CATCHEM DT.ANL 




55.90 


STREETFIGHTER 2 DT ANL 


59.90 


PUZZNIK 


15,90 




MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 


99.90 


CHAMPIONSHIP KARATE BEST OF BEST ■ 




59.90 


ST THOMAS KOMPL. DT 1 MB • 


79.90 


R-TYPE 


24,90 




PACIFIC ISLANDS T YANKEE 2 


79.90 


CHUCK ROCK 2 -SON OF CHUCK- OT. ANL 




49,90 


SUPERFROG DT. ANL 1 MB 


49,90 


R-TYPE 2 


19.90 




P1XEL PERFECT 


54,90 


CIVILIZATION 1 MB KOMPL DT 


69,90 


79.90 


SWORD OF HONOUR 


55,90 


RAILROAD TYCOON ENGL VERS l MB 


49.90 




RAILROAD TYCOON 


95.90 


COHORT2 




59,90 


TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT. ANL 


69,90 


RAINBOW COLLECTION INCL BUBBLE BOBBLE 






RA YTRACE MAGIC Rayłaoo und andere BHOw/Pgm 6 


35,90 


COMBAT CLASSICS COMP INCL TEAM YANKEE 




TERRAWAY THOMAS DT ANL 


49,90 


/RAINBOW ISLANDS/NEW ZEALAND STORY 


29,90 




SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL. SCENERIES 


59,90 


/6S8ATTACKSUB/Ft5STRIKEEAGLE2 DT ANL. 


69,90 


THE GREATEST COMPILATION INKL DUNE. 




RBI 2 BASEBALL 


29,90 




SHAREWARE MAGIC ca. 600 MB 


69.90 


CONOUESTADOR KOMPL DT. 




65.90 


JIMMI WHITE SNOOKER. LURE OF TEMPTRESS 


59,90 


RICK DANGEROUS 2 DT ANL 


29,90 




SHAREWARE PEARLEN 2 Spele.DTP.GiafłL Armat.. 


45.90 


CONOUESTADOR DATA DISK KOMPL DT 




39.90 


THEIR FINEST HOUR DT 1 MB 69.90 


69,90 


ROCKET RANGER / TV SPORTS FOOTBALL 


39.90 




SHERLOCK HOLMES III -MYSTERY ADVENTURE- 


109.90 


CREATURES OT. ANL 




49,90 


THEIR FINEST HOUR MISSION 39,90 


39,90 


SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 1 MB 


34.90 




SOUND SENSATION 


45,90 


CREEPERS OT ANL 




69.90 


TORNADO DT HANDBUCH 1 MB 


79,90 


SHINOBI 


19.90 




SPACE OUEST 4 


49,90 


CRYSTAL KINGDOM DIZZY 




44,90 


TRANSARCTICA KOMPL OT 1 MB 


59.90 


SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT 


29.90 




SUPREMACY 


79.90 


CURSE OF ENCHANT1A KOMPL DT. 1 MB 




89.90 


TREASURES OF SAVAGE FRONTTIER IMB 


75.90 


SHUFFLEPACK CAFE 


29,90 




THE 7TH GUEST ■ 


95.90 


CYTRON DT ANL. 




65.90 


TRODOLERS DT ANL 


65.90 


SILKWORM 


19.90 




TRAVEL MAGIC 


69,90 


DARK OUEEN OF KRYNN 1 MB 




75.90 


U G H I DT. ANL 


49.90 


SIMPSONS DT ANL 


24.90 




ULTIMA 1 -6 


69.90 


OAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL. OT 




79.90 


UNIVERSAL MONSTERS DT ANL. ■ 


54.90 


SKYCHASE 


15.90 




ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 


39.90 


DARK SEED VERS. 1.5 KOMPL DT. 1 MB 




69.90 


VIKINGSFIELDSOFCONOUEST0T ANL 1MB 


65,90 


SOCCERMANIA COMPILATION 


34.90 




ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2 


109,90 


DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL DT 1 MB 




199,90 


WALKER DT. ANL - 


65.90 


SPACE OUEST 1 SCI DT ANL 1 MB 


29.90 




WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 


129,90 


OESERT STRIKE OT. ANL 1 MB 




59,90 


WAXWORKS KOMPL DT 1 MB 


75,90 


SPACE OUEST 4 DT ANL IMB-SIERRA- 


39.90 




WING COMMANDER 2 INCL. OPER 1&2/SPEECH 


99,90 


DIGITAL DUNGEON 1 MB 




19,90 


WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB 


69,90 


STARaiGHT 2 DT ANL. 1 MB 


29.90 




WILLY BEAMISH 


99,90 


DOMINIUM KOMPL DT 




69,90 


WEEN DT. ANI 1MB 


75,90 


STELLAR 7 -SIERR A- 


29.90 




ZORK TRILOGY 1-3 


75.90 


ORAGONS LAIR 3 1 MB 




75,90 


WHALES VOYAGE DT ANL. 1 MB ' 


75,90 


STRIKER • SOCCER - 


29.90 








OREAM TEAM COMP INCL TERMINATOR2 






WIZKI0 DT.ANL 


59,90 


SUPAPLEX 


9.90 








/ WWF WRESTLING/ SIMPSONS DT. ANL 




59,90 


ZOOl DT ANL. 


59,90 


SUPERCARS 2 


29,90 








DYNABLASTERS 1 MB DT ANL. 




65,90 






SUPER HANG ON 


24.90 




C64Disketten 




DYNATECH KOMPL DT. 

EISHOCKEY MANAGER 1 MB KOMPL DT 




59.90 
75,90 


PudUtfb Amiga 




SUPER MONACO GRAND PRIX 
SUPER TETRIS 


29.90 
29,90 




3 D CONSTRUCTION KIT DT VERSION 


24.90 


ELYSIUM DT.ANL. 
EPIC DT ANL. 




59,90 
65.90 




SWITCHBLADE 2 
SWIV 


29,90 
29,90 




ARKANOID 2 


9,90 


ERBEN DES THRONS KOMPL DT. 1 MB 




79.90 


3 D POOL BILLARD 


29.90 


TEAM SUZUKI 


29.90 




ATOMINO 


9,90 


ESPANA -THE GAMES 92- DT.ANL 




65.90 


4D SPORTS BOXING 


19,90 


TEAM YANKEE DT ANL 1 MB PANZERSIM 


29,90 




BACK TO THE FUTURĘ 2 & 3 PACK 


9,90 


EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB 




69,90 


4D SPORTS DRIYIN 


29,90 


TERMINATOR 2 


29,90 




BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT. 


38.90 


EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL DT. 1 MB 




85,90 


4 WHEEL DRIVE COMPILATION 


34.90 


TESTDRWE2 • THE DUEL • 


29,90 




COOL WORLD 


39.90 


FANTASTIC WORLOS INCLPIRATES/P0PUL0US/ 




ADDAMS FAMILY DT. ANL. 


24,90 


THE PLAGUE 


24,90 




CONOUESTADOR KOMPL. DT. 


59.90 


REALMS/MEGALOMANIA/WONDERL DT.ANL 


85,90 


79.90 


ADRENALIN 


29,90 


THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL 1 MB 


29.90 




CONOUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT. 


25.90 


FATE GATES OF DAWN KOMPL OT. 




69.90 


ADVANDED DESTROYER SIMULATOR 


19.90 


TRIVIAL PURSUIT 


29,90 




COLOSSUS CHESS 4 


14.90 


FLASH BACK KOMPL DT. 1 MB - 




79.90 


ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2 


29,90 


TROLLS DT. ANL. 


29,90 




CONAN 


9.90 


FLIES - ATTACK ON EARTH DT. ANL 1 MB 




75.90 


ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB 


29.90 


TURRICAN 2 DT ANL. 


24,90 




ENGLAND CHAMP. SPECIAL 


9.90 


FORMUŁA 1 GRAND PRIX 1 MB DT 


72,90 


72.90 


AMNIOS 


15,90 


TURTLES TEIL 2 


29,90 




EUROPEAN SOCCER CHALLANGE 


9.90 


GAMĘ OF LIFE DT ANL 




59.90 


AUSTERUTZ 


24,90 


TV SPORTS BASEBALL DT. ANL 


29,90 




GRAND MONSTER SLAM 


9,90 


GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB 




69.90 


BARDS TALE 3 DT. ANL. 


29.90 


TV SPORTS BOXING DT ANL 


29,90 




GREAT COURTS TENNIS DT. ANL 


9.90 


GOBUIINS DT ANL 




65.90 


BATMAN THE MOVIE 


29,90 


UMS 2 DT. ANL 1 MB 


39,90 




HERO OUEST BRETTSPIELUMSETZUNG 


9,90 


GOBLIIINS 2 DT ANL 1 MB 




65,90 


BATTLECHESS 1 DT ANL 


29.90 


UTOPIA 


29,90 




INTERNATIONAL 3D TENNIS 


9.90 


GOOS DT. 


65,90 


65,90 


BATTLEHAWKS 1942 


29,90 


VIDEO KIO 


29,90 




KICK OFF 


9.90 


GUNSHIP 2000 DT ANL. 1 MB 




89,90 


BATTLESOUAORON 


24,90 


WING COMMANDER I 1 MB 


29.90 




MANCHESTER UNITED EUROPĘ OT. 


38.90 


HEAD TO HEAD F19 SI Rghter SMIG29Super Fule 1MB 


85,90 


BIGNOSE -THECAHAVAN- 


29,90 


WINTER SUPERSPORTS 92 


29,90 




MICROPOSE SOCCER 


9.90 


HEXUMA KOMPL OT 1 MB 




89.90 


BLACK GOLD KOMPL. DT. 1 MB 


29.90 


WOLFCHILD 1 MB OT ANL 


29,90 




MIGHTY BOMBJACK 


9.90 


HIREOGUNS DT.ANL ' 




65.90 


BSS JANE SEYMOUR 


29.90 


WWF EUROPEAN RAMPAGE OT ANL. 


39,90 




OIL IMPERIUM KOMPL. DT. 


14.90 


HISTORY UNE BATTLEISLE 2 DT. 




79.90 


BUDOKHAN 


29.90 


WWF WRESTLING TEIL 1 


24,90 




NORTH AND SOUTH DT. 


37,90 


HOOK KOMPL. DT. 




65.90 


CAPIWE 


29,90 


ZAK MCKRACKEN 


29,90 




POWER UP COMP. INCL. X-OUT/ALTERED BEAST/ 




HUMANS RACE DT ANL - 




45.90 


CENTURION DEF. OF ROMĘ DT. ANL. 


29,90 


ZORK 1-3JEWEILS 


29,90 




TURRICAN/CHASE H OTRAINBOW ISLANDS 


19.90 


INDIANA JONES 4 






CHAOS ENGINE DT. ANL. 1 MB 


39,90 


ZYCONIX 


29,90 




PUZZNIK DT. ANL 


9,90 


-FATE OF ATLANTIS KOMPL DT. 1 MB 




89,90 


CHRONOOUEST 2 


15,90 


Abgabe nul sołango Vorrat rełchl 






RAINBOW COLLECTION INCL BUBBLE BOBBLE 




INDIANA JONES 4 ACTION GAMĘ DT. ANL 


54.90 


54,90 


CHUCK ROCK 


29,90 








/HAINBOW ISLANDS/NEW ZEALAND STORY 


19.90 


JOE & MAC: CAVEMAN NINJA DT. ANL 




54.90 


CHUCK YEAGERS 2.0 


19,90 








RBI2 BASEBALL 


9,90 


JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL. 




59.90 


CONTINENTAL CIRCUS 


9,90 








SHANGHAI 

SPACE HARRIER 2 

STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. W1NZER/ 


9.90 
9.90 


JONATHAN 1 MB KOMPL DT. ' 
K G B KOMPL. DT 1 MB 
LEEDS UNITEO CHAMPIONS 




79.90 
59.90 
54.90 


DAS BOOT 1 MB 
DEADLINE -INFOCOM- 
DELUXE STRIP POKER 


39,90 
15,90 
29.90 


Amiga Zubehór 






BLACK GOLD/STARBYTE SUPERSOCCER DT. 


49.90 


LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL DT 




65.90 


DELUXE STRIP POKER 2 


29.90 


1.5 MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT 


239,90 




STEIGENBERGER HOTEL MANAGER KOMPL. DT 


38.90 


LEGEND OF KYRANOIA 1 MB KOMPL DT 




65.90 


OOODLEBUG DT.ANL 


29.90 


1 ,8 MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT. 


279.90 




STREET FIGHTER 2 DT. ANL 


42.90 


LEMMINGS 2 DT. ANL 1 MB 




69,90 


DR. DOOMS REVENGE 


29,90 


AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 


199.00 




SUPER MONACO GRAND PRIX 


9.90 


LEMMINGS OOUBLEPACK DT: ANL 




65.90 


DRIVE ME CRAZY COMPILATION 


29.90 


AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 


219.00 




SUPER SPACE INVADERS 


9.90 


LETHAL WEAPON DT. ANL 


59.90 


59,90 


EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT ANL 


29,90 


DISKBOX FUR 80 X 3.5" DISKS 


19.90 




TERMINATOH 2 DT ANL 


14,90 


LOOM KOMPL DT. 


69.90 


69,90 


F19 STEALTH FIGHTER 


35,90 


ELECTR BOOTSELECTOR DFU-DF 3 


39,90 




TURRICAN 2 DT ANL 


15.90 


LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 




109,90 


FIRE & ICE OT. ANL 1 MB 


29,90 


EXTERNES LAUFWERK 5,25" 


189,90 




WINTER CAMP 


9,90 


LOTUS 1 - 3 COMPILATION DT. ANL 




65,90 


FUTURĘ WARS -TIME TRAVELLER 


29.90 


EXTERNES LAUFWERK 3,5" 


139.90 




ZAK MC CRACKEN KOMPL DT. 


29,90 


MAD TV KOMPL. DT. 1MB 




75,90 


GEM -X - 


29.90 


GENIUS TRIPLE MOUSE 


49,90 




Abgabe nur solange Vorrat relcht 




MANCH. UNITED EUROPĘ DT. 


59.90 


59,90 


GHOSTBUSTERS 2 


29,90 


GRA VIS GAMĘ PAD 


39.90 








MC DONALDS LAND DT. ANL ' 




54,90 


HEART OF CHINA DT ANL 1 MB 


39.90 


INTERNES LAUFWERK A 500 3 5" 


159.90 








MEGA MIX COMPIL INCL. LEANDER 






HERO OUEST -BRETTSPIELUMSETZUNG 


29,90 


INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5" 


149.90 




Sega Mega Drhre 




/AGONY/ORK DT. ANL. 




59,90 


HONDA R V F DT. ANL 


29.90 


JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 


29.90 






MEGA SPORTS COMPIL. DT. ANL 




65,90 


HUMANS 1 MB 


29,90 


JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 


29.90 






MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL. DT. 




79,90 


HUNTER DT ANL. 


15.90 


JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 


39.90 




SEGA MEGA GEAR INCL COLUMNS DT ANL 


259,90 


MONKEY ISLANDS 2 KOMPL DT. 1 MB 




79.90 


IMPERIUM DT. ANL 


29,90 


JOYSTICK COMPETrTION PRO STAR MINI 


34.90 




MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT ANL 


359,90 


MOTORHEAD 




39.90 


INDIANA JONES 3 ADV KOMPL DT. 


35,90 


MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 


49,90 




MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT VERS 


269.90 


NICK FAŁDO CHAMP. GOLF 1 MB 




59,90 


INDY HEAT 


15,90 


MOUSejOYSTICKVERLANGERUNG 


9.90 




ARIELLE. DIE MEHRJUNGFRAU DT. ANL ' 


75.90 


NIGEL MANSEU. RACING DT. ANL. 1 MB 




65,90 


INTERNATIONAL TRUCK RACING 


24,90 


MOUSEMATTE 


6.90 




BATMAN RETURNS DT ANL 


75,90 


PANZER BATTLES 1 MB 




59.90 


IT CAME FROM THE DESERT INCL ANTHEADS 


39,90 


NETZTEIL A 500 4,5 A 


69.90 




CHAKAN DT ANL 


89,90 


PATRIZIER 1 MB KOMPL OT. 


79.90 


79.90 


JACK NICLAS GOLF 1 MB 


29,90 


ROM/ROM PLATINE KICK 2 0/1 3 A500 


99.90 




DONALD DUCK OUACKSHOT DT ANL 


99,90 


PENTHOUSE -HOTNUMBERS- DT.ANL. 




39.90 


JAGUAR XJ 220 DT ANL. 


39,90 


SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 


69.90 




EXMUTANTS DT. ANL 


75,90 


PERFECT GENERAL 1 MB 




79.90 


KHALAAN KOMPL. DT 


15,90 


X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL HARDWARE 


74.90 




FANTASIA MICKEY 2 DT. ANL 


99.90 


PERFECT GENERAL DATA DISK 




59,90 


KICK OFF INCL. EXTRATIME 


15.90 








GOLDENAXE2 DT. ANL 


89,90 


PERSONAL PAINT OT. ANL 1 MB 




69,90 


KICK OFF 2 


29.90 








GRAND SLAM OT ANL. 


79,90 


PGA GOLF INCL. COURSES DT ANL 




69.90 


KINGS OUEST 1 1MB 


29,90 








HARDBALL 3 


79,90 


PGA GOLF COURSES DT. ANL 




39.90 


KINGS OUEST 5 DT ANL 1 MB 


35,90 








INDIANA JONES LAST CRUSADE DT ANL. ■ 


85.90 


PINBALL DREAMS DT.ANL 




59,90 


KNIGHTS OF THE SKY 1.5 MB 


29,90 








INTERCEPTOR F 22 DT. ANL 

JAMES BOND 007 -THE DUELL • OT. ANL. 


89,90 
65,90 


PINBALL FANTASIES DT ANL 1MB 
PIRACY ON THE HIGH SEAS 1 MB 




59,90 
59,90 


KULT 

LAST NINJA 3 DT ANL 


15.90 
29.90 


Leerdisketten 






JOHN MADOEN FOOTBALL DT ANL. 


89,90 


POOL OF DARKNESS 1 M8 




69.90 


LEISURE SUIT LARRY 3 1 MB SIERRA 


35.90 








LEMMINGS DT. ANL 


85,90 


POPULOUS 2 1 MB DT 


65.90 


65,90 


LIFE & DEATH 1 


39.90 


3,5' 2 DD NoNamo 10ei 


9,90 




LOTUS TURBO ESPRIT DT ANL. ' 


85.90 


POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT ANL. 


39,90 


M1 TANK PLATOON 1 MB 


14.90 


3,5* 2 HD NoName lOst 


19.90 




MEGA LO MANIA OT. ANL 


85.90 


PREMIERĘ DT ANL 1 MB 




69,90 


MAGNETIC SCROLL COMP INCL FISH 




5,25" 2 DD NoNamo lOsr 


5,90 




MICKEY * DONALD OT. ANL. ■ 


75,90 


PREMIERĘ MANAGER DT ANL 




54,90 


/CORUPTION/GUILD OF THIEVES 


29.90 


5,25' 2 HD NoNamo lOet 


12,90 




NHL PA 93 ICEHOCKEY DT. ANL 


99.90 


PROPHECY OF THE SHADOW IMB' 




79,90 


MAGNUM COMPILATION 


19,90 








PGATOURGOLF DT ANL 


99.90 


PUSH OVER DT ANL 




65.90 


MANIĄC MANSION 


29,90 








SUPER OFFROAO RACER 


75,90 


RAVING MAD COMPILATION INCL MEGA TWINS 














SONIC THE HEDGEDOG 2 DT ANL 
STREETS OF RAGĘ 2 DT ANL 
TESTDRIVE 2 OT ANL 


79.90 
79.90 
79,90 


/ROBOCOO J.P. 2/RODLAND DT. ANL 




59.90 


' = Bei Drucklegunc 
Listę gegen frankierten" 


noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten 






RAILBOAD TYCOON KOMPL. DT. 1 MB 
RAMPART DT ANL 1MB 
REACH FOR THE SKIES 1 MB DT. ANL " 
ROAD RASH DT. ANI. 


75,90 


75.90 
65.90 
65.90 
59.90 


Ruckumschlag. Bitte Computertyp angeben. 






THUNOERFORCE 4 OT ANL 


79,90 




Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00 






TOKI DT ANL 


89,90 




Vorkasse im Inland nur 


per Euroscheck plus DM 8,00 






TURBO OUTRUN 


69,90 








Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand 






TURRICAN 1 OT ANL 
WONDERBOY IN MONSTER WORLD 
WWF SUPER WRESTLEMANIA DT ANL 


89.90 
115.90 
79,90 








BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI 

BESTELLANNAHME: Monlag - Donnerslag 9.°° - 18. 00 , Freilag 9.°° -17. 00 



powerpost 




Sagtmirwo 

In Ausgabe 3/93 habt Ihr Liber 
Musik-CDs, welche in Dolby- 
Surround abgemischt sind, 
berichtet. Ihr habt drei Titel 
erwahnt, unter anderem den 
"Star Wars-Soundtrack" und 
die "Twin Peaks-CD". Leider 
habt Ihr nicht die Bestell- 
nummern dazugeschrieben. 
Es gibt mindestens zwei CDs 
mit Twin Peaks-Sound, und 
es war mir bisher nicht móg- 
lich, die Star Wars-CD zu 
beschaffen. Der Hinweis, daB 
diese bei Sony Classic er- 
schienen ist, half auch nicht 
weiter. In zwei Laden habe 
ich es versucht - ohne Er- 

TOlg. Michael Merkel, Mannheim 

In jedem gut bestuckten CD- 
Laden gibt es Kataloge, in 
denen 'sich die Bestellnummer 
nachschlagen laBt. 



Fantasy-Kontakt 

Ich interessiere mich schon 
seit langerem fur Fantasy- 
Bildbande, zum Beispiel von 
Jeff Easley, Rowena, Agnus 
Mc Bride, Clyde Caldwell. 
Unter anderem Euren Hinweis 
auf den Buchkatalog des Air- 
brusch Shop Hamburg habe 
ich sofort verwertet und den 
Katalog bestellt. Fur den 
Raum Berlin kann ich den 
Lesern noch einen weiteren 

Tip geben. Rall Nicolai. Berlin 

Pegasus 
Dernburgstr. 59 
W-Berlin 19 
Tel. 030/ 322 65 69 



Ist das richtig? 

Ich fliege in den Sommerfe- 
rien nach Florida und ich 
móchte mir in Miami ein 
Super Nintendo kaufen. 
Nun meine Frage: 

a) Wie ist das mit Verbin- 
dungskabeln zum Fernseher? 
Mein Freund hat mir gesagt, 
daB man einen amerikani- 
schen Fernseher braucht. Ist 
das richtig? 

b) Ist eine Voltzahl fur das 
Netzteil oder die Steckdose 
ein Problem in Deutschland? 
Wenn ja, gibt es vielleicht 
Transformatoren oder Adap- 
ter? Tilo Wind. Peme 

48 



Warum schwierig, wenn es 
auch einfach geht. Erstens 
warum kaufst Du kein deut- 
sches Super NES? Den Modul- 
nachschub kannst Du dann 
sogar in heimischen Kaufhau- 
sern abdecken. Zweitens gibt 
es in Deutschland zahlreiche 
Versandhauser. die Dich mit 
einem amerikanischen Super 
NES versorgen kónnen. Dann 
gehst du auch den weiteren 
Problemen aus dem Weg, denn 
ein Adapter der die Netzspan- 
nung von 110 auf 220 Volt 
transformiert liegt den Import- 
geraten meist bei. Ansonsten 
kommst Du urn die Anschaf- 
fung des Adapters, der unge- 
fahr 30 Mark kostet, nicht vor- 
bei. 



Nationalitaten- 
frage 

In Euren Tests zu Super-Nin- 
tendo-Spielen wird meist 
nicht ersichtlich, ob Ihr ein 
deutsches, amerikanisches 
oder japanisches Moduł 
testet. Dies wird leider nicht 
immer unter Besonderheiten 
angegeben, sollte aber mei- 
ner Ansicht nach im Bewer- 
tungskasten obligatorisch 
sein. Dankbar ware sicher 
nicht nur ich, wenn Ihr erwah- 
nen wiirdet, wann ein impor- 
tiertes Spiel offiziell in 
Deutschland erscheinen wird. 
SchlieBlich habt Ihr ja die 
Kontakte zu den Herstellern 
und Vertreibern. Versucht 
diese doch bitte hierfiir zu 

nUtZen. Sascha Glasel. Dortmund 



Dringender Appell 

Durch die fantastische Gra- 
fik und den von Euch be- 
schriebenen "Donnersound" 
bin ich auf das Neo Geo von 
SNK aufmerksam geworden. 
Leider konnte ich in keiner 
der vergangenen POWER 
PLA y-Ausgaben einen Arti- 
kel uber diese Wunderma- 
schine finden. Da ich mir vor- 
stelle, daB bei gróBerer 
Bekanntheit auch die Ver- 
breitung zunimmt, bin ich zu 
dem SchluB gekommen, daB 
Ihr uber die "Neue Welt" 
berichten miiBt. Dabei Stelle 
ich mir einen Bericht vor, der 
so ahnlich ist, wie der iiber 
den T-Bird-Drive aus der 
Ausgabe 2/93: Einen kleinen 
Kasten mit NEO GEO-Daten 
und in dem FlieBtext Genaue- 
res iiber das Gerat. 
Hier einige Vorschlage: 
1. Prozessor, Chips... in den 
Datenkasten. 



2. Kompatibilitat. Sind die 
verschiedenen Versionen 
(US-, JP- und DT-version) 
zueinander kompatibel? Was 
unterscheidet sie voneinan- 
der? 

3. Anschliisse. Kann man die 
verschiedenen Versionen 
auch an einen normalen deut- 
schen Fernseher (PAL, 50 Hz) 
anschlieBen oder braucht 
man einen anderen Fernse- 
her oder Monitor (Euro- Av7 
RGB /Scart; 50 oder 60 HZ)? 

4. Erweiterungen. Was fur 
Zubehor, welche Joyboards 
gibt es? Was ist eine Memory 
Card? 

5. Spiele. Vielleicht eine Kurz- 
beschreibung der fiinf besten 
Spiele fur das NEO GEO. 

6. Geplantes Zubehor (viel- 
leicht ein CD-ROM?) 

Sebastian Will, Bischweier 

Warum nicht - die Edelkon- 
sole von SNK wird in einer der 
nachsten POWER PLAYs 
etwas ausgiebiger unter die 
Lupę genommen. 



Monopolig 



Die POWER PLAY ist doch 
eigentlich eine systemiiber- 
greifende Zeitschrift, daher 
wiirde ich mir wiinschen, daB 
der Platz, den bis jetzt noch 
der Konsolenteil einnimmt, 
zukiinftig Informationen iiber 
neue Computersysteme ent- 
halt; und zwar iiber alle Sy- 
steme. Ich vermisse Berichte 
iiber den Atari Falcon, neue 
Apple Computer und vor 
allem iiber den Amiga 1200/ 
4000. Ais Zeitschrift sollte 
Euch daran gelegen sein, 
nicht einem System eine 
Monopolstellung einzurau- 
men, denn das ist schlecht 
fur die Vielfalt und die End- 
preise. Die Bekanntheit eines 
Computers und damit seine 
Verkaufschancen steigen und 
fallen mit der Berichterstat- 
tung, ob z.B. bestimmte In- 
formationen genannt werden 

Oder nicht. Sabinę Roth. Kieł 

Der CeBIT-Bericht in dieser 
Ausgabe beantwortet Deine 
Frage fast von selbst, weder 
die neuen Amigas, der Atari 
Falcon oder die immer starker 
aufbrausende Applefront wer- 
den unter den POWER PLAY- 
Redaktionstisch fallen. Wir 
schlieBen uns Deiner Aussage 
an, daB systemhafte Monoga- 
mie nicht in ein ubergreifendes 
Heft wie die POWER PLAY 
paBt. In unserer neuen Hard- 
ware-Rubrik werden wir des- 
halb ein Auge auf ein buntes 
Systemspektrum haben. 



Lirpa gelbsł 



Im Undergroundlevel 292 im 
Planquadrat 725 Y begegnen 
Euch groBe Mengen an Kaf- 
feemaschinen! Ihr Kaffee ver- 
giftet jeden . Vorsicht: Er ist 
auch nicht mit Doppelkorn 
von Weitzbier zu neutralisie- 
ren. Das Heilmittel findet Ihr 
im Undergroundlevel 327, im 
Planquadrat 65 X. Ein groBes 
Problem, aber ich habe die 
Lósung: Im Undergroundle- 
vel 297 ist im Planquadrat A1 
ein Fahrstuhl! Nun kommt ein 
weiteres Problem. In dem 
Fahrstuhl ist ein Fahrstuhl- 
fiihrer. Er ist zuckerkrank. 
Hier klemmen wir uns eine 
Pulle Doppelkorn mit 97% 
Alkohol von Weitzbier unter 
den Arm und fiillen damit den 
Fahrstuhlfuhrer ab (Nebenef- 
fekt: wir schiitzen Duisen- 
triebs Assistenten vor einem 
Leberschaden)! Das Gegen- 
mittel ist ein RiesenfaB But- 
termilch (Vorsicht: auf Cho- 
lesterinspiegel achten.) 

Balboa & Mandrake 

Wahrscheinlich habt Ihr noch 
nicht das amputierte Fliegen- 
bein zum Krauseln auf die Sola- 
humbank gelegt, sonst wuBtet 
Ihr, daB der Fahrstuhlfuhrer ein 
Expolizist ist und keinen Alkohol 
im Dienst trinkt. 




Hitchhikers Guide 

1. Kommt man noch irgend- 
wie an die Infocom Original- 
Version des Spieles heran? 
Ich meine, die Version, die 
auBer dem Spiel noch so 
nutzliche Gimmicks wie Joo 
Jantas Sonnenbrille, eine 
mikroskopisch kleine Raurn- 
flotte, Flaum aus einer Ho- 
sentasche und natiirlich kein 
Tee enthalt. Wenn ja, wo 
kann man sie bestellen? 

2. Druckt doch bitte mai die 
Lósung von dem Spiel ab, es 
ist wirklich ziemlich haarig. 

Jan-H. Petersen. Ahrensburg 



W- 1000 Berlin 21 
Oldenburger Str. 44 
Ecke Woldenserstr.7 
Tel.: 030/3962821 
W- 1000 Berlin 45 
OsdorferSlr.13 
Tel.: 030/7126932 
O- 1034 Berlin 
Boxhagener Str. 23 
Tel.: 030/5892067 
0-1 071 Berlin 
Rodenbergstr. 6 
Tel: 030/4491026 
O-1330Schwedt/Oder 
Ringstr. 8 

Tel.: 03332/31620 
W-2000 Hamburg 76 
Beelhovenslr. 57 
Tel.: 040/224633 
W-2000 Hamburg 13 
BeimSchlump21 
Tel.: 040/4581 15 
W-2300 Kieł 
Slernslr.18 
Tel.: 0431/970046 
W-2400 Lubeck 
Wakenitz Str.7 
Tel.: 0451/794345 
W-2900 Oldenburg 
Edewechler land Sir. 47 
Tel.: 0441/501445 
0-3014 Magdeburg 
Braunschweiger Str. 104 
Tel.:auf Anfrage 
W-3 180 Wolf sburg 
Eiehelkamp 5 
Tel.: 05361/41818 
W-3300 Braunschweig 
Holwedestr. 1 
Tel.: 0531/508231 
0-3300 Schbnebcck 
Ahornslr. 1 1 
Tel.: 0391/5615821 
W-3340 Wolfenbuttel 
Heimslatlenweg 23 
Tel.: 05331/61820 
W-3400 Gbttingen 
Davtd Hilbert Sir. 2 
Tel.: 0551/46563 
W-3500 Kassel 
Lange Str. 81 
Tel.: 0561/39463 
W-4000 Dusseldorf 30 
Gneisenoustr. 1 
Tel.: 0211/4910187 
W-4040 Neuss 
Hamlorslr. 20 
Tel.: 02131/278967 
W-4050 Monchen 
gladbach 
NeosserStr. 210 
Tel.: 02161/601556 
W-4 100 Duisburgi 
Ulrichstr. 2-4 
Tel.: 0203/21084 
W-4150Krełeld 
KólnerStr.485 
Tel: 02151/300409 
W-4220 Dinslaken 
Friedrich-EberlStr.93 
Tel.: auf Anfrage 
W-42S0 Bottrop 1 
Essener Str. 6 
Tel.: 02041/21973 
W-4300 Essen 1 
Moitke Sir. 36 
Tel.: 0201/207629 
W-4330 Mulheim 
Delie 47 

Tel.: 0208/390370 
W-4350 Recklinghausen 
Dorlmunder Str. 31 
Tel.: 02361/ 491239 
W-4400 Munster 
Ferdinand Sir. 8 
Tel.: 0251/27851 5 
W-4440 Rheine 
Auf dem Thie 8 
Tel.: 05971/2219 
W-4500 Osnabruck 
Petersburger Wall 1 7 
Tel.: 0541/586809 
O-4S00 Dessau 
Kavalierslr.9 
Tel.:0340/213109 
W-4600 Dortmund 50 
Stockumer Slr.420 
Tel.: 0231/759786 
W-4630 Bochum 
Herner Sir. 383 
Tel.: 0234/531018 



SOFT & SOUND ist jetzt offizieller AdLib-Distributor. 
Hdndleranfragen an die Zenłrale Dusseldorf erwunscht. 

l.SENSATION DES MON ATS! 

Laserwave Supra 16 Soundkarte, 549,--/ *30,-- mtl. 

zwei der besten Soundkarten, Soundblaster 1 6-Bit und 
Microsoft-Soundsystem comp., auf einer Kartę oder ais 

Kit mit Mitsuni CD-Rom LU 005 S, 948,-7 *34,-JBtL 

Multi-Session-fahig, 1 6-Bit Controller, Foto-CD-tauglich / 

2. SHOPPEN SIE MIT! 




Fur alle, die sofort kaufen 

wollen: 

*Einfache und zeitge mafie 

Ratenzahlung jetzt auch 

auf dem Yersandweg 

moglich! 

Die Finanzierung erfolgt 

uber die Hausbank, der 

eff ekłive Jahreszins 

betragt immer 1 5,4%. 



Soundblaster PRO 

ATI Stereo FX, Testsieger 

Soundblaster PRO + CD-Rom Laufwerk 



279,-- 
279,-- 
799,-/*32,- mtl. 



Bi-Turbo Systeme und Speichererweiterungen Amiga 500 und 2000 

Bi-Turbo System 68020,32-Bit RAM mit 1MB 499,--/ *29,-- mtl. 

Bi-Turbo System 68020,32-Bit RAM mit 4MB 699,-/ *31,-- mtl. 

Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit 1 MB 799,--/ *32,- mtl. 

Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit 4MB 999,--/ *34,-- mtl. 
Speichererweiterung auf 2,5MB 222,-- 

Speichererweiterung auł 2,5MB mit Uhr 248,-- 

1 05 MB, 1 5 ms, 8 MB RAM Option, extern 899,--/ *33,-- mtl. 

Druckfehler und PreisirrtiJmer vorbehallen, alte Preislislen verlieren Ihre Gulligkeil, nicht alle Artikel oder Angebole sind in jeder Filiole erhaltlich. 



3. SCHNAPPEN SIE MIT! 



SUPER- 

SONDERANGEBOTE 
nur solange der 
Yorrat reicht! 



W-4800 Bielefeld 


W-5840 Schwerte 


W-66S0 Hamburg 


SchloBhofstr. 1 


Friedenstr. 2 


Karlsbergstr. 16/ 


Tel.: 0521/1 38033 


Tel.: 02304/2813 


Eingang La Baule Platz 


W-5000 Koln 1 


W-5880 Ludenscheid 


Tel.: 06841/15142 


Von-Werlh-Slr. 20-22 


Schutzenstr.2 


W-6670 St. Ingbert 


Tel.: 0221/121806 


Tel.: 02351/86 02 81 


Ludwig Sir. 14 


W-5000 Koln 41 


W-6000 Frankfurt- 


Tel.: 06894/382850 


Gorlesweg 149 


Bockenheim 


W-6680 Neunkirchen 


Tel.: 0221/446499 


Am Weingarlen 1 1 


Bahnhofstr. 13 


W-5300 Bonn 


Tel.: auf Anfrage 


Tel.: 06821/26797 


Schiefelings Weg 24 


W-6300 Giefien 


W-6690 St. Wendel 


Tel.: 0228/625076 


Bahnhofstr. 6 


Bahnhofstr. 12 


W-5400 Koblenz 


Tel: 0641/71967 


Tel.: auf Anfrage 


Markenbildchen Weg 24 


W-6330 Welzlar 


W-6720 Speyer 


Tel.: 0261/31 848 


Allenbergslr.30 


Wormser Londslr.24 


W-5500 Trier 


Tel.: 06441/54520 


Tel.:06232/49107 


Zuckerbergstr. 21 


W-6520 Worms 


Fax:06232/49108, 


Tel.: 0651/40532 


Luisenstr. 10 


Volker Franz 


W-5600 Wuppertal 


Tel.: 06241/88444 


W-6750 Kaiserslaulern 


Friedrich-Engels-Allee 296 


W-6600 Saarbrucken 


Fabrikstr. 32 


Tel.: 0202/81 118 


Mainzerslr.78 


Tel.: 0631/67411 


W-5760 Arnsberg-Neheim 


Tel.: 0681/638629 


W-6780 Pirmasens 


Lange Wende 30 


W-6630 Saarlouis- 


Alleestr. 3 


Tel.: 02932/1094 


Fraulautern 3 


Tel.: 06331/75150 


W-5800 Hagen 


Saarbriicker Str. 22 


W-6800 Mannheim 


Bergischer Ring 5 


Tel.: 06831/881 59 


Jungbusth Str. 3 / 


Tel.: 02331/26774 




Ecke Luisenring 
Tel.: 0621/101203 



Al 200 Festplatte intern, 85MB, 1 6ms nur 555,--/*29,-mtl. 

AdLib-compatible Soundkarte nur 49,90 

Mediaconcept 2.0 mit deutscher Kurzanleitung nur 1 49,90 
Soundblaster 2.0-compałible Soundkarte, oder ais 

Super DJ.Kit plus Boxen, Micro und Tonstudio-Samplesoftware nur 1 79,90 

AdLib Gold 1 000 High-End Soundkarte nur 399,00 

1 HD Disketten 3,5" f ertig f ormatiert, Hardbox nur 1 7,90 

Wenn auch 
Sie ein SOFT 
& SOUND 
Geschdft 
erbffnen 
wollen, rufen 
Sie uns an! 
Telefon: 
0211/ 
63 30 06 



W-7000 Stuttgart 40 

Slrafiburger Sir. 45 
Tel.: 071 1/874087 
0-7033 Leipzig 
Dreilindenslr. 17 
Tel.: 0341/4787781 
W-7500 Karlsruhe 1 
Lessingstr. 5 
Tel.: 0721/853360 
W-7800 Freiburg 
Lehener Sir. 24 
Tel.: 0761/2871 12 
W-7850 Lorrach 
Kreuzstr. 104 
Tel.: 07621/49690 
W-8000 Munchen 5 
Reichenbachstr. 33 
Tel.: 089/2021285 
W-8134Pó(king 
Schlofiberg 2/ 
Im Bahnhof Possenhofen 
Tel.: 081 57/4088 
W-8520 Erlangen 
Lange Zeile 82 
Tel.: 09131/26658 
W-8630 Coburg 
Kasernenstr. 26 
Tel.: 09561/63831 



W-8700 Wurzburg 

Bergmeislergasse 2 
Tel.: 0931/12290 
W-8960 Kempten 
Kronenstr. 33 
Tel.: 0831/17762 
O-9072 Chemnitz 
Uhlandstr.20Jel. auf Anfrage 



Aktuelle 

Preisliste 

anfordern! 

Lieferung 

ab DM 50,-- 

versand- 

kostenfrei! 



SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Dusseldorf 1, Tel: 021 1/63 30 06, Fax: 021 1/64 1 1 1 23 
Ratenkauf auch auf dem Versandweg moglich. Versandzentralen demndchst auch direkt in den Niederlanden, Osterreich, Schweiz und Polen 
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Mehr liber Pirates 

Ihr schreibt so viele Previews, 
daB ich mich frage, ob Ihr 
nicht einmal ein ausfiihrli- 
ches Preview zu Pirates Gold 
schreiben kónnt? SchlieBlich 
hat dieses Spiel einen gran- 
diosen Vorfahren. In Ausgabe 
2/93 hattet Ihr "erste Infos" 
angekiindigt, jedoch sah man 
in Ausgabe 3/93 nur zwei Bil- 
der. AuBerdem móchte ich 
fragen, ob der Erscheinungs- 
termin Mai 93 fur Prlvateer 
noch aktuell ist oder ob das 
mai wieder eine "Origin-Ver- 
spatung werden wird. 

Florian Tuchscherer. Koln 

Ahoi: Das gute Pirates Gold 
wird in einer der nachsten Aus- 
gaben bis zum Kielschwein 
gepreviewt. Origin visiert fur Pri- 
vałeer den September dieses 
^ "hres an, nach dem Strike 
Commander-Debakel sollte 
man diesen Termin mit auBer- 
ster Vorsicht anfassen. 



Liebe Viedospiel- 
verachter 

Man stelle sich die POWER 
PLAY in gar nicht ferner 
Zukunft (ohne Videospiele- 
tests) vor. Der Amiga stirbt 
durch die Fiut von Raubko- 
pien aus. Wer das nicht wahr- 
haben will, tut mir leid. Der C 
64 ist schon scheintot. Der 
ST ist so gut wie verschwun- 
den. Was bleibt, ist der PC 
und der MAC (kommt er oder 
kommt er nicht)? Auch ich 
habe friiher nichts von Video- 
spielkonsolen gehalten. Ais 
fur den Amiga mehr Schund 
ais gute Spiele herauskamen, 
habe ich auch mit einem PC 
geliebaugelt. Doch 2500 Mark 
fur eine Spielemaschine ist 
doch etwas viel, zumal jedes 
System nach relativ kurzer 
Zeit veraltet ist. 
Ich will hier nicht das eine 
System gegen das andere 
stellen, mir geht es einzig urn 
einen Preisvergleich. Nach- 
dem in meiner Stadt ein 
Videospielverleih nach dem 
anderen eróffnet wurde, habe 
ich mir ein Mega Drive zuge- 
legt. Natiirlich gibt es auch 
viele schlechte Konsolen- 
spiele, aber halt man sich an 
die Bewertungen in der 

50 



POWER PLAY, findet man 
viele Spiele, die ihr Geld wert 
sind. DaB Konsolen haupt- 
sachlich fur Kinder und 
Jugendliche gedacht sind, 
kann auch nicht ganz stim- 
men. Welcher Jugendliche 
kann sich schon ófters ein 
Spiel fur 80 bis 130 Mark kau- 
fen. Ich glaube, auch manche 
Eltern werden mir da recht 
geben. Nur, weil man ein 
bestimmtes System nicht 
besitzt, sollte man nicht ver- 
langen, daB es in der POWER 
PLAY nicht mehr behandelt 
wird. Auf der Titelseite steht 
tibrigens "Computer- und 
Videospielemagazin". 

Hans Rubsam. Bad Hersfeld 



gange etc. beinhaltet? Alle 
PC-Anwender, die ich kenne, 
sind vor einiger Zeit von 
Homecomputern wie Amiga 
500, C 64 oder Atari ST um- 
gestiegen. So ziemlich alle 
waren zu der Zeit mehr oder 
weniger regelmaBige POWER 
PLAY-Leser. Doch wenn man 
auf dem PC arbeitet, merkt 
man schnell: Irgendetwas 
fehlt. Man móchte seinen PC 
nicht nur ais Spielekiste be- 
nutzen, dafiir hatte der Amiga 
vóllig ausgereicht. Allerdings 
spielt die sogenannte Unter- 
haltungssoftware immer noch 
eine groBe Rolle. Da man ais 
Schuler oder Student nicht 
das Geld hat, sich jeden Mo- 




Vorschlag 



In den letzten Ausgaben 
tauchte zunehmend die Frage 
nach Hardwareberichten auf. 
Da sich die POWER PLAY a\s 
Computer- und Videospiele- 
magazin versteht und ais sol- 
ches verstanden wird, ware 
ein fester Hardwareteil ein 
Schritt von der bisher ver- 
folgten Linie. AuBerdem ist 
es nicht einfach, eine Hard- 
warerubrik so zu gestalten, 
daB fur alle Systeme etwas 
dabei ist. Ich ais PC-Besitzer 
móchte Sie, bzw. den M & T- 
Verlag zu einem gróBerem 
Schritt motMeren: Wie ware 
es denn mit einer weiteren 
Zeitschrift fur PC-Besitzer, die 
sowohl Software, ais auch 
Hardware testet, die DOS- 
und Windows-Tips gibt und 
anstatt des Clue-Books auch 
Hardwarebasteleien, Soft- 
wareeinfuhrungen und -Lehr- 



nat mindestens zwei verschie- 
dene Computerzeitschriften 
zu kaufen, man hat ja auch 
noch Hobbys, muB man sich 
fur eine entscheiden: Und das 
ist in meinem Bekanntenkreis 
immer mehr die Hardware- 
und Anwenderzeitschrift. Soll- 
te M&T es tatsachlich schaf- 
fen, ein derartiges Magazin 
herauszugeben, kónnen Sie 
mit mir und vielen meiner Be- 
kannten ais Abonnenten 

rechnen. Arne Burda, Espelkamp 



Mehr Hardware 

Mir ist aufgefallen, daB zu 
wenig iiber neue Hardware 
berichtet wird. Zwar habt Ihr 
erst kurzlich die Evolution 
des Amigas und des PC*s 
behandelt, doch aktuelle Neue- 
rungen waren nicht oder nur 
in angedeuteter Form zu er- 



fahren. Was bitte ist ein Ata- 
riFalcon 030, ein Amiga 1200 
oder 4000. Kein Nur-Power- 
Play-Leser weiB iiber diese 
Neuvorstellungen Bescheid, 
auch hier muB ich wieder auf 
spezielle Literatur auswei- 
chen. Wie ware es, z.B. in 
einem der nachsten Hefte 
mit einem Vergleich zwischen 
dem A 1200, dem Falcon 030 
und dem neuen Archimedes, 
der es anscheinend auf den 
Homecomputermarkt abge- 
sehen hat? Ubrigens wurde 
es mich noch interessieren, 
ob Ihr schon von einem fiir 
die ferne Zukunft geplanten 
A 2400 oder der geplanten 
Workstation A 5000 gehórt 
habt. WiBt Ihr Genaueres 
iiber die A 1200 Sounderwei- 
terung "Clarity 16" oder das 
HD-Floppy fiir den A 1200, 
das angeblich wie eine PC- 
Soundkarte, d.h. daB sie ein- 
mal unterstiitzt wird und ein- 
mal wieder nicht? 

Andreas Deller. Wallisellen 

Urn Euch ais POWER PLAY- 
Leser auf diesem Sektor voll 
auf dem laufenden zu halten, 
wurde die Hardware-Corner ins 
Leben gerufen. Fur die zahlrei- 
chen Leserbriefe mit Hardware- 
Problemen werden wir einen 
zusatzlichen Service im Grunteil 
einrichten. 



PC-Musikant 

Ich besitze einen 386/40MHz- 
PC mit einer Soundblaster 
Pro und suche einen Compo- 
ser, also ein Musikprogramm, 
mit dem ich Samples von z.B. 
einem angeschlossenen Plat- 
tenspieler aufnehmen kann, 
und auch damit selber Musik- 
stiicke machen kann. (Also 
mehrere Musikkanale, Móg- 
lichkeiten, die Samples in ver- 
schiedenen Hóhenstufen ab- 
zuspielen.) 

Vielleicht kennt Ihr das 'Ami- 
gaprogramm Soundtraker 
Noisetraker, dieses Pro- 
gramm entspricht genau mei- 
nen Vorstellungen. Es gibt da 
ein Shareware-Programm , es 
heiBt Trakblaster, damit ist 
aber leider nur das Abspie- 
len von Musikstucken móg- 
lich, nicht das Editieren. 
Wenn Ihr keine Antwort dar- 
auf wiBt, kónnt Ihr mir viel- 
leicht jemanden empfehlen, 
der daruber mehr weiB. 

Montz Majce, Wien 

Professionelle Musikpro- 
gramme bekommst Du bei 
Magie Musie 
71 1 7 Bretzfeld/Schwabbau 
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Die modernen Com- 
puterspiele befinden 
sich im Geschwindigkeits- 
rausch: Dal) die Unterhal- 
tungs-Turbomanie nicht 
unbedingt extrem teuer 
sein muli, beweisen pfiffige 
Computen/ersandhauser. 



sicherlich Origin. Mit Wing 
Commander lauteten die texa- 
nischen Designer die 386er 
Spieleara ein. Bei Strike Com- 
mander, Ultima Underworlds 
und Ultima 7durfte und darf es 
schon eine Klasse schneller 
sein. Viele neue Spiele, vor- 
nehmlich Simulationen, aber 
auch immer mehr Rollenspiele 
und Adventures, zeigen erst 
ab einem 486er, was in ihnen 
steckt. Je fixer der Prozessor, 
desto besser. Eines der 
schnellsten Modelle, die 
Ihr heutzutage kaufen 
kónnt, ist ein 486er mit satten 
50 MHz. DaB eine solch 
rasante Kiste nicht gleich ein 
Vermogen kostet, bewei- 
sen die so oft verschmahten 
Computerversender. Naturlich 
kann man im Versandhandel 
nicht den ultra-coolen Service 
erwarten, den ein Fachge- 
schaft bietet, dafur kostet die 
Neuerwerbung auch erheblich 
weniger Geld. So bietet 
beispielsweise die Vobis- 
Kette einen uppig ausgestatte- 
ten 486/50 fur rund 4000 
Mark an. 



In dem Vobis-Rechner wer- 
kelt ein separat per Lufter 
gekuhlter 80486er DX mit 50 
MHz. Auf der geraumigen 
Festplatte, immerhin 210 
MByte groB, finden nicht nur 
die dem Rechner beigelegten 
Programme (z.B. Windows) 
genugend Platz, sondern auch 
eine Menge Spiele. Die instal- 
lierten 8 MByte RAM genugen 
dem Speicherhunger heutiger 
Spiele. So gut der Computer 
auch ausgestattet ist, fur den 




Da hilft kein Zetern und kein 
Jammern: Viele Program- 
mierer moderner Computer- 
spiele sind Geschwindigkeits- 
geil wie noch nie. Ein Ende der 
Turbomanie ist leider noch 
nicht abzusehen, denn in den 
Softwarelabors beruhmter 
Spielehersteller wird schon 
heute an den Monsterprogram- 
men von morgen gebastelt. 
Wenn es nach den Softwarefir- 
men geht, kónnten wir uns im 
jahrlichen Rhythmus ein neues 



Technische 
Dałen 

Prozessor: 80486 DX mit 

50 MHz 

Diskettenlaufwerke: 

1x 31/2 Zoll 1,44 MByte; 

1x51/4 Zoll 1,2 MByte 

Festplatte: 210 MByte 

Wechselplatte 

Speicher: 8 MByte RAM 

Grafikkarte: VGA, 1MByte, 

Windows-Beschleuniger- 

karte 

Soundkarte: — 

Monitor: 14" Multisync, 

max. 1024 x 768 Punkte bei 

70Hz, 0,28 mm Punktab- 

stand 

Software: MS-DOS 5.0, 

PC-Tools 8.0, Windows 3.1 

und Ways for Windows 2.0 

Schnittstellen: 2x seriell, 

1x paraleli, 1x Gameport 

Tastatur: Cherry 




Computersystem kaufen. 
In den letzten drei Jahren 
stiegen die Anforderun- 
gen, die Unterhal- 
tungssoftware an den 
Computer stellt, gewaltig 
an. Reichte 1989 ein AT 
mit 10 MHz und einer 40- 
MByte-Festplatte noch dicke 
zum Spielen aus, verlangen 
heutige Programme meistens 
einen 386er mit 25 MHz, bes- 
ser noch einen 486er, ein paar 
MegaByte RAM und eine volu- 
minóse Harddisk. Vorreiter in 
Sachen MegaHertz-Rausch ist 



Austauschbar: Die Wechselplat- 
te laBt sich bequem transpor- 
tieren. 



Preiswert und 

schnell: der Vobis- 

Tower 486/50 

(ohne CD-ROM) 



reinen Spielefreak 
fehlt eine entschei- 
dende Komponen- 
tę. Eine Soundkar- 
te - fur Spiele 
heutzutage uner- 
laBlich - muR lei- 
der extra gekauft 
und eingebaut wer- 
den. CD-ROM-Feti- 
schisten mussen 
ebenfalls etwas tie- 
fer in die Tasche 
greifen: Ein CD- 
ROM Laufwerk gibfs nur 
gegen Aufpreis. Ein wei- 
terer Nachteil - zumin- 
dest fur Spieler - ist die 
unter DOS etwas lang- 
samere Grafikkarte (lang- 
sam ist hier relativ. denn 
selbst mit der eingebauten 
Grafikkarte sind viele Spie- 
le immer noch schnell ge- 
nug). Dies ist jedoch ein Man- 
ko, mit dem die meistem Be- 
schleunigungskarten zu kamp- 
fen haben. Eine Ausnahme 
sind die recht teuren Speed- 
star-Grafikkarten. mh 
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Da habt Ihr Euch endlich 
den ersehnten turbo- 
schneilen Super-PC gegónnt 
und sucht nun nach zunftigen 
Spielen. die das Mehr an Po- 
wer auch ordentlich ausnut- 
zen. Wir haben Euch hier eini- 
ge der Megahertz-hungrigsten 
Spiele herausgepickt, die sich 
auf einem schnellen 486er be- 
sonders gut machen. mh 



Wing 
Commander 2 

Wer lichtschnell auf Katzen- 
jagd gehen mochte, sollte sich 
Wing Commander 2 auf einem 
50-MHz-Rechner zu Gemute 
fuhren. Asteroiden, Weltallmull 
und Spaceminen brausen tur- 
boschnell an Eurem Raumer 
vorbei. Leider auch die Kilrathi- 
schiffe. Denn so fliissig und 
flott Ihr auch durchs Ali knat- 
tert: Die heiBen Gefechte mit 
den miesen Aliens werden 
durch das Plus an Power et- 
was schwieriger. Wem das 
Weltalldrama zu schnell wird, 
kann auf Tastendruck die 
Fluggeschwindigkeit etwas 
nachregeln. 



Ultima 7 

Richard Gariotts Fangemein- 
de war entsetzt: Der jungste 
SproB der beliebten Ultima- 
Rollenspielreihe stellte exorbi- 
tante Anforderungen an die 
Computerhardware. Spieler, 
die voller Stolz einen 386er zu 
Hause haben, rauften sich an- 
gesichts des schlafwandleri- 
schen Tempos, das der Avatar 




& 



auch ans fliegerische Konnen. 
Wer nicht ein paar Dutzend 
Tasten auswendig lernen will 
oder mit Begriffen wie ECM. 
HUD, AARM oder AGM-65 auf 
KriegsfuB steht, hat hier nichts 
verloren. Fur eine schnelle 
Rundę in der Fruhstuckspause 
ist Falcon 3.0 das verkehrte 
Spiel. Freaks, die sich von der 
beinharten Komplexitat nicht 
schrecken lassen, durfen sich 
endlich austoben. 



--„ 
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auf diesem Computertyp hin- 
legte, die Haarpracht. Perma- 
nent greift das Programm auf 
die Festplatte zu, urn notige 
Grafikdaten in den Speicher zu 
schaufeln. Ohne Turbopower 
schlurft der Spieler im Schon- 
gang durch die pompose 
Landschaft. Wer genugend 
Speicher fur ein Festplatten- 
Cache und einen flotten 486er 
hat, ist jedoch fein raus: Ultima 
7spielt unter solch einer Edel- 
konfiguration mit den Grafik- 
muskeln. 



Comanche 

Selten rief ein Programm 
solche Kontroversen hervor. 
Die eine Halfte der Nation fin- 
det Comanche (Untertitel in 
Deutschland: Operation White 
Lightning) schlichtweg genial, 
die andere Halfte lauft ange- 
sichts der simplen Minimal- 
handlung schreiend aus dem 
Computerzimmer. Ungeachtet 
der spielerischen Mankos 
scharen sich urn einen Moni- 
tor, uber den Comanche flim- 
mert, in Windeseile eine Men- 
ge Zuschauer. Allerdings nur, 
wenn der Rechner ordentliche 
Kraftreserven hat. Die Compu- 
terlandschaft durch die der 
Comanche Hubschrauber 
knattert, zuckt auf lahmen 



Ultima 7 ist 
fiir jedes 
Megahertz 
mehr aufierst 

dankbar 




Muhlen nur auBerst zah uber 
den Bildschirm. Auf einem 50- 
Megahertz-Boliden knattert der 
gleiche Hubschrauber elegant 
und schnell durch die Voxel- 
Canyons. 



Falcon 3.0 

Was auf einem Otto-Normal- 
PC zur flijgellahmen Pixelente 
wird, entpuppt sich in der noti- 
gen elektronischen Power-Um- 
gebung ais scnnittiger Uberflie- 
ger. Falcon 3.0 stellt jedoch 
nicht nur an Eure Hardware 
hohe Anspruche, sondern 



<■ 





Ohne 

Mathechip eine 

iahme Ente: 

Falcon 3.0 



Wer bei 
seinen 
Kumpels mit 
dem neuen PC 
Eindruck 
schinden will, 
sollte mai 
Comanche 
laden 



Dungeonpower: In voller Grafik- 
pracht macht Ultima Under- 
worlds2am meisten Spal). 

Ultima 
Underworld 2 

Der unter niedrigster Detail- 
stufe recht schnóde Simpelkel- 
ler, wird mit ordentlich PC-PS 
unterm Towergehause zum 
edlen Musterdungeon. Mit dem 
fixen Rechner joggt der Laby- 
rinth-Explorer an den grafisch 
pomposen Wanden nur so vor- 
bei. Auf einem langsameren 
Computer geht die Unter- 
grundsuche leider etwas stok- 
kender voran. Fur virtuelle Vir- 
tuosen steht fest: Die Ultima 
Underworlds machen auf 
einem High-End-PC minde- 
stens noch mai soviel SpaB. 



The 7th Guest 

Ein klarer Sonderfall in Sa- 
chen Powerhunger ist Virgins 
Multimedia-Spektakel The 7th 
Guest. Nicht nur, daB der 
Computer zur oberen Lei- 
stungsklasse gehóren sollte. 
Auch andere Hardwarekompo- 
nenten werden an die Grenze 
der Leistungsfahigkeit bean- 
sprucht. Neben einem zunfti- 
gen CD-ROM mit einem Da- 
tendurchsatz von mindestens 
150 KByte/Sekunde gehórt 
eine ultraschnelle Grafikkarte 
in den Rechner, urn die hoch- 
auflósende Bilderpracht auch 
richtig zu genieBen. Zwar 
reicht auch eine langsame 
Grafikkarte, dann rucken die 
Animationssequenzen aller- 
dings im Sekundentakt uber 
den Monitor. mh 
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Bill's Tomato Gamę 
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Videospielet 

Another Wor 


ips 




d (SNES) 
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Castles 2 


Dragons Lair (SNES) 

Star Wars (GB) 

Street of Ragę 2 (MD) 

The Addams Family 

(GB) 

Tiny Toons Adventure 

(MD) 

Zelda 3 (SNES) 


Dune2 


73 


Eco Quest 2 


62 


Legend of Valour 


71 


Ringworld Revenge 
of the Patriarch 


68 


Silly Putty, Karten 
Silly Putty. 
Levelbeschreibung 
Space Quest 5 - 
The next Mutation 
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Clue Book 




Planefs Edge, 
Teil 3 von 3 
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Street Fighter 2 

The Island of Dr. Brain 
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MONATS 



SillyPutły 

Siegfried Vovcak aus Erde- 
born hat sich mit seinen Silly- 
P/jffy-Level-Karten die 777 
Mark Pramie erstritten. 



J^iumjma^- Imm, 




■ * «* A 




1 II 




II II* 


*XXo 


ES 
CS 


1 v II 




II II 


1 




1 1 1 1 


n 
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Legendę 

^•hupfenderPiU 
fi ikriechende Schnecke 
XX »andiesen Stellen ersoheinen 
oft 2 Pilze! Stellt man sich m 
di* Mitte der Xs kann man die 
Pilze.ohne das sie weghiipfen. 
bouen und dann di* Babiej ab- 
sorbieien Oas gibt jedesmal 
1000 Punk.!*! Werm mann 
schnell ist kann man sioh 2 
L«b«n besotgen. 



Putty 



Legendę 

Q ■ hiipf «»<kr Ple 

H : hrlcchendc Scrmcckc 

§ : tieraitfoaftnder 
Pudding-M4Mi 

3QS > $plnn« 
(CB© s Bonb«o-V«sp« 

\4\ - Ecktroplattłoim 
"~)-M«Wll|>M<<»tm 
1 = Spitccn 

^ *Muha 

|.B* 

® a Bubbkgum 

8 = Hamburger 
« » = bew. Plattform 
- - - - ■ B« w«<juri95abl auf 



— = B«sf cgyng des 

Ktnikaathiiftchtrif 

— x Bcwcguitg des 

F»37CJ 



Zeitzur I.Rettung: 240 S 

(Ui jtd* oichst* R*ttung 10 f Abzug 

zurettendeBots: 2 

Achtung; 

Manche Gegenstande er scheinen erst 
nach elner g»wiss*n Zeit oder falłen 
vom Hlmmel W 



Uf-f 



CTD 



.a, aft 



INT 



a 






, a 



/%-— •"N/^Wtt*.. 



cm 



I I I I I 



rn — ir- 



Tips 

Der Pausen-Modus wirddurch "Help" aktiuiert. 

Alle 50000 Punkte gbts I Extraleben. 

Sollte in einigen Leveln (z.b. VI ; 4-3 : 5-1) in der unr.ersf.en 

Plattform eine oder mehrer e Liicken sein.so kann in diese ge- 

spiungen werden ohne das man ein Leben uerlieit. Im Gegenteil. 

der Energiebalken regeneriert sich. 

Die meiBten Objetoe (Bot.Wurst,Hamburger) erscheinen nach 

einiger 2eit wieder. 

Die Zeit.die man zu jeder Rettung hat solte unbedingt ausgenutzt 

werden,unn nooh einige Gegner zu eliminleren und so Punkte zu 

scheffeln. 




Auf vielfachen Wunsch 
werden wir ab jetzt in jeder 
Ausgabe unsere POWER- 
TlPS-Spielregeln abdruk- 
ken. Wenn Ihr also erfolg- 
reich den letzten Ork aus- 
gerottet habt und wollt uns 
diese GroBtat in Form eines 
Tips mitteilen, dann genugt 
ein Blick in den Spielregel- 
Kasten. Dort erfahrt Ihr 
genau wie es geht, wie Ihr 
am schnellsten an Euer 
Geld kommt und wie uns 
die Tips am liebsten sind. 

Roger-Wilco-Fans aufge- 
paBt. Wie nicht anders zu 
erwarten, uberschuttet uns 
der Postbote inzwischen mit 
Space Quest 5-Komplett- 



lósungen. Leider konnte 
wieder nur einer von Euch 
der Gluckliche sein, seid 
also nicht allzu enttauscht, 
wenn Euer Meisterwerk 
nicht dabei ist. In solchen 
Problemfallen richten wir 
uns nach dem Poststempel 
- wer zuerst kommt, malt 
zuerst. 

Statistikfreaks durfen sich 
auf die nachste Ausgabe 
freuen. Dort findet Ihr eine 
Aufstellung aller jemals von 
uns veróffentlichten Tips. 

Viel SpaB und wenig Ar- 
ger wunscht wie immer 



UI-2 



B 




|=Bot 

e=> s bew. PlaUf orm 
sBewegungsablauf 

iBewegung des 

Kamikaze-Hunchens 

• Bewegungdes 

Fasses 

Zeit zur tRettung: 190 s 

fiir jed* nachste Retiung 10 s Abzug 

sj rettende Bots: 3 



Legendę 
^ :hlipfenderPiz 
S =kriechendeSchnecke 
O • herumlauf ender 

Puddmg-Mann 
o&o=Bomber-Wespe 
^.Metallplattform 
5JsSprur>gplattform 
AiSpitzen 

g=Huhn 
v§* Space Kid 
£f t Terminaror-karotte 
•^■Glibbeitropfen 
Q;Uhr 



ludt-i 



tn m 

L. 



■&;-•&£* 



TH 



;r-t^' 




A& 



_2dl 



Zeit zw I.Rettung: 180 S 

(Ur j»d» nachste Rettung 10 1 Abzug 

zu rectende Bots: 3 
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Z git ;ur IRettung; 180 s 

fur jede nachste Retłung 10 s Abzug 

zu rettende Bołs: 4 



Legsnde 
<2 sGebackene Bohne 
.-^h^sBratwurst 
<-j^ =Schie6pultfer-Affe 
w] ■ Spuok-Monscer 

S« = Kobold 
40=Gro6«rKobold 

ś3) =totierendes Spiegelei 
SJiSchleimkobold 

«»li*g*nd*Hen* 

^=Weirnraube 

«>=Wurst 

fgJsFalscheZahne 
[gj.Bot 

©.Dweezll-Kiałt 

® = Bubbl*gum 
<=3=bew.Pla«form 

s BewegungsaWauf 

= Geschosse 



Legendę 
CsGebackeneBohne 
-^••Bratwurst 
e()J, s Schiefipulver-Affe 
£H * Kobold 

rGrofterKobold 



AJ 2-2 



*c? =M*lonf 
&=Schleimkobold 
^fliegendeHese 

jj^^eintraube 
S 'Hamburger 
g}=Falsch*Z*hne 
g|.Bcx 
rji sBubbiegum 
i ■ i b»w.Plattf orm 
0=Qewichr. 
III sSpltzen 
SI 'Sprungplaltform 

: Bewegungsabiauf 

s Geschosse 




Z»it 2ur t.Rettung: 130 s 

liii jede nachste Rettung 10 s Abzug 

zurettendeBots: 3 



Legendę 

•frshuprenderPilz 
J§£ =kriechende Schnecke 
o shefumlaufender 

Pudding-Mann 

£&o: Bomber- Vespe 

^]=M»tallplauform 

5]=Sprungpłattroim 
AsSpitzen 
g^.Huhn 
\BsSpaceKid 



£) « T«rmin«tor-K«o«» 

8 -Hamburger 
Q=Uhr 

(gsBubblegum 
<a> sWurst 

=>rbew.Plattform 
— : BewegungsaNauf 

— =Bewegungdes 

Kamikaze-Hunchtns 

=B»wegungdM 

Fasses 



Spielregeln 



Damit Ihr in Zukunft móg- 
lichst schnell und sicher zu 
Eurem Geld kommt, hier un- 
sere "Spielregeln" fur die 
POWER-TIPS-Seiten: 

Goldesel 

Jeder von uns veróffent- 
lichte Tip wird mit einer Geld- 
pramie belohnt. Fur einfache 
Cheats gibfs 40 Mark, fur 
den Tip des Monats ma- 
chen wir 777 DM locker. Zwi- 
schen diesen beiden Marken 
ist fast alles drin. Der Betrag 
hangt von Umfang, Aktualitat 
und Gehalt Eurer Arbeit ab. 
Sollten mehrere gleichwer- 
tige Lósungen zum gleichen 
Spiel eintrudeln, dann ent- 
scheidet das Datum des 
Poststempels. 

Wohin mit 
dem Geld? 

Bitte gebt bei allen Einsen- 
dungen Eure Bankverbin- 
dung (Kontonummer, Kredit- 
institut, Bankleitzahl. Halter 
des Kontos) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege 
und lange Wartezeiten be- 
kommt. Wer ganz sicher 
gehen will, teilt uns seine 
Telefonnummer mit. Sollten 
wir noch Fragen haben, dann 
bekommt Ihr einen Anruf von 
der POWER PUK Y. 

Abschreiben 

Es gibt immer wieder 
Schlaumeier, die aus alteren 
Ausgaben, diversen Konkur- 
renzblattern und professio- 
nellen Lósungshilfen ab- 



schreiben. Macht Euch nicht 
die MLihe und erspart uns 
und Euch damit unnótigen 
Arger und Arbeit - Die "'Fal- 
schungen" landen sowieso 
im Papierkorb. 

Faxomanie 

Bitte keine Tips mit der 
Fax-Maschine schicken. 
Unsere Assistentin steht vor 
lauter Papierrollenwechseln 
kurz vor dem Nervenzusam- 
menbruch. AuBerdem sind 
die Tips & Tricks meist un- 
leserlich und wandern direkt 
in den Abfalleimer. 

Ja, bitte! 

Verschónert Ihr Eure Ló- 
sungen mit Karten und 
Zeichnungen, dann benutzt 
bitte weiRes Papier ohne 
Linien oder Karos und nehmt 
einen schwarzen Stift. Noch 
lieber sind uns naturlich mit 
Malprogrammen angefertigte 
und ausgędruckte Karten 
und Level-Ubersichten. 

Sollte irgendwo auf Eurer 
Festplatte ein Schreibpro- 
gramm schlummern, dann 
schickt uns die Texte auf 
Diskette. Ob Word, Win- 
word, Works oder Mikado ist 
uns egal, die Konvertierungs- 
profis in der Redaktion wer- 
den das Ding schon schau- 
keln. 

Eure Meisterwerke schickt 
Ihr bitte an folgende Adresse: 

Markt & Technik 
Verlag AG 

Redaktion POWER PLAY 
Stichwort: Tips & Tricks 
Hans-Pinsel-Strafle 2 
8013 Haar bei Munchen 




ŁU 2-3 

Legendę 
<2 =G*backene Eohne 
J|Vj=Bratwurs( 

WJ«Spuck-Monster 

8« = Kobolo 

sGrofterKobold 

§|=Schleimkobold 

•^fltegendeHeiw 

=Falsch*Zahne 



Z«tgur1.R«tuna; 130 s 

ftjr jede nachste Rettung 10 s Abzug 

;urełtendeBotS: 3 



[g|=Bot 

<sr sWurst 
©•Bubblegum 

i£ =Dazzledaze 

• ■ sbew.Plattf orm 

■Bewegungsablauf 

= Geschosse 
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Legendę 
J&, =hijpfendes Schwein 

Ci «Spacegun 

C"»Mf. Magio 

yU—cf> =fahrende Ente 

O "rotglah2end Fettsaok 
I *Skoka-Raupe 
C sVertLickteGluhbime 



=Spac»lnuad»rsim 
Fernsehen 



[F 7 ] 



3-f 



Ze» ;ur 1.R? ttung. 180 s 

fur jede nachste Rettung 10 s Abzug 

zurettendeBols: 3 



a s Joystick, zum 
aktivieren der S I. 

M=Hase 

$ 
<S> = UFO 

£} - Falsche Ziiin* 

8 i Hamburger 

©lOnkełTed 

© .Oweezil-Kraft 

© =Sprungnach unten 

i Bewegunsablauf 

aGeschosse 
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Lecende 
fert złiijpfendes Schwein 

<£?«Mr. Magie 

^ifahrendeEnte 

O^rotglanaend. Fettsaok 

f=Skoka-Raupe 
V =VerruckteGluhbirne 
j] -3p;c* Inuadcis im 
— Fernsehen 
a = Joystick 2tim 

aktMeren der S.l. 
K.Hase 
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Zgiuur1.Ryfflinq; iso s 

fLir jecie nachste Rettung 10 s Abzug 
zu rettende Bots: 3 

<£-=UFO 

® =Bubblegum 

<£=6ot 
& ^Hamburger 
«=> -b*w. Plattform 

Be weguns abl auf 

=Geschosse 

[£j «ElektroplatrJorm 
"T~l =Metal!platiform 
[T] =KtobepUttform 
[frl =SprungpUttfc*m 
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Legendę 

,&L =huprendes Schweri 

<§>=Mr. Magle 
Gj^sfahrendeEnte 

O srotglanzend. Fettsack 
i =Skoka-Raupe 
rVerruckteGIUhbirne 



=Spacelnvadersim 
Fernsehen 
Jl = Joystick zum 
f aktMeren der S.L 
^■UFO 
& = G*ist 
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Zelt ;ur 1 Rettung: 130 s 

flir jede nachste Rettung 10 s Ab2ug 

zuieitcndeBots; 3 



Jf :H«e 

© =Sprung nach oben 
fiJsFalscheZahne 
«==bew.PlaMFofm 
^MohrrUbe 
4>=Bot 

= Be wegunsablauf 

=G»schosse 

T"N Metaliplattform 

= Elektroplattform 
■ Klebeplattf órm 
[^l = 3prungplattlOfn. 
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$£, shupfendes Schwein 

*3>=Mr. Magie 
O ■rotglaniend. Fettsaok 
I =Skoka-Raupe 

Ś? = VerruckteGIUhbirne 



«Spaoelnvadersim 
Fernsehen 

H = Joystick zum 
< aktivierenderS.I. 

<4=LFO 

a =Gebiss 
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Zeit ;ur 1 Rettung: 160 S 

f lir jede naohste Rettung 10 s Abzug 

zuiettendeBocs: 2 



O =Geist 

UJ =Bot-Te!eporter 

©=OnkelTed 
<=> =bew. Platiform 

£-Bo< 

r Błwegunsablauf 

=Geschoss« 

12 sMetallplattfoim 

[£) -EiektiopUtltorm 
\f\ ■Sprungplatriorm 




MACHT TOTAL KRANK !!! 

Nottelefon: 089/480 29 13 
GnadenlOS GmbH,Postfach,8000 Munchen 80 







SUPER NES 


WWFII 


129.90 


DEUTSCH 


Wingcommander 


119.90 






Zelda III 


89,90 


ACTION REPLAY 99.90 






JOYPAD/DF 


39,90 


SUPER NE! 
IMPORT 


Addain s Family 


109,90 






Actraiser 


119,90 


Super Scope 


139.90 


Another World 


119.90 


Adapter 


39,90 


Axelay 


109.90 


Alien vs Predatot 


119,90 


Castlevania IV 


119.90 


Ajcelay 


89,90 


DamisTwin 


99.90 


Batman s Rerum 


119,90 


Deserl Stnke 


99.90 


Battlctech 


129,90 


Double Dragon 


129,90 


Bluesbros 


129,90 


Exhausl Heal 


119,90 


Cameltry 


69,90 


F-2>ro 


89.90 


Cybemaloi 


119,90 


Gods 


119,90 


Cyber Formuła 


59,90 


Jimmy Connors 


119,90 


DanusTwin 


59,90 


King of Monsters 


119.90 


Desert Stnke 


89,90 


Lemmings 


119,90 


Dimension Force 


59,90 


Magical Quesl 


119.90 


Doraemon 


99,90 


Manopainl 


79.90 


Double Dragon 




Manokarl 


89.90 


E.DF. 




NHLPA 


119.90 


Finał Fighl 


99,90 


Parodius 


119.90 


Ghosl n Ghouls 


69.90 


Phalaiut 


109.90 


Goal 


99,90 


Pilotwings 


89,90 


Gradius 


69,90 


Pnnce of Persia 


119.90 


Harley s Hum Adv 99,90 


Probolecloi 


109.90 


Huiil f. Red October 99.90 


Pushover 


109.90 


JukiCrush 


129,90 


Simciry 


85,90 


Lagoon 


79,90 


Spidennan 


109,90 


Last Twinfighler 


49.90 


Spindizzy World 


119.90 


Lemmings 


69,90 


Starwars 


119,90 


Magie Sword 


79,90 


Streetlighlet 


89,90 


Miokey Mouse 


99.90 


Stnkeguńner 


89,90 


Musya 




Super Off Road 


129,90 


Mysbc Quest 




Tmy Toon Adv 


119,90 


Pang 




TopGear 


109,90 


Phnce of Persia 


89.90 


TurtleslV 


109,90 


Roadrunner 


119.90 



Rocketeer 


49.90 


Dream Team USA 


79,90 


Rushing Beal 


79.90 


Desert Strike 


79.90 


Rushing Beal II 


119,90 


EA Hockey 


49,90 


Space Megaforce 


129,90 


Ecco the Dolplun 


99,90 


Starfox 


129,90 


Fantasia 


39,90 


Super Stadium 


49.90 


Fantasm Soldier 


49,90 


Super Valis 


69.90 


G-Loc 


79,90 


Sonic Blastman 


89.90 


Gaiares 


39,90 


Soulblader 


79.90 


Gainground 


29.90 


Tecmo Basketball 


129,90 


Ghostn Ghouls 


59.90 


Thunderspints 


59.90 


Ghostbusters 


59,90 


Twinbee 


129.90 


Granada 


29.90 


UN Squadron 


59,90 


Grandslam 


99.90 


WWF Wrestling 


79.90 


Jewel Master 


29,90 






Kid Chameleon 


39.90 


MEGADRW 


Lemmings 


99,90 






LHX Attck Chopper 79.90 


ACTION REPLAY99.90 


Monaco GPU 


79,90 


EUROADAPTER 


25,90 


NHLPA Icehockey 


89.90 


JOYPAD/DAUERFEUER 


Outrun 


39.90 


29,90 




PG A Golfll 


89.90 


ARCADE POWER 89.90 


Populous 


59.90 


MENACER/T2 


159.90 


Powermonger 


79.90 






Quackshot 


39,90 


Alienstorm 


39.90 


Rastan Saga II 


29.90 


Alien III 


89.90 


Rampui 


99.90 


Andre Agassi 


99,90 


Rings of Power 


69,90 


Bad Omen 


39.90 


Risky Woods 


79.90 


Batman, Ret Joker 


89.90 


Roadrash 1 


49.90 


Biohazard BatUe 


89.90 


Roadrash II 


79.90 


Blockout 


29,90 


Rolo to the Rescue 


79,90 


Buck Rogers 


59,90 


RollingThll(RGB) 49,90 


Cadash 


39,90 


Sonic 1 


39,90 


Carmen Sandiego 


39,90 


Sonic II 


69,90 


Chakan 


79.90 


Spiderman 


49,90 


Child Chiki Boys 


79.90 


SrreetsofRage II 


79,90 


Crackdown 


29,90 


Stormlord 


29,90 


CrOeball 


59,90 


Sword ofSodan 


29,90 


David Robinson 


49.90 


Sunset Riders 


79,90 


Deadly Moves 


89.90 


Tazmarua 


79,90 



Thunderforce III 

Thunderforcc IV 

Toe, Jam & Earl 

Toki 

Turncan 

Turtles in Time 

Tiny Toons 

Warsong 

Wani Wani World 

World of lllusion 

Whip Rush 

XDR 

Zerowings 



49,90 
89,90 
39,90 
39.90 
29,90 
79,90 
99,90 
79,90 
29,90 
79,90 
29,90 
29,90 
29,90 



Berlin Wall 

Arliel 

Busterball 

Devilish 

Donald Duck 

Lemming 

Joe Montana Footbl 

Mickey Mouse II 

Super Monaco II 

Ninja Gaiden 

Outrun 

SoUtaire Poker 

Tarothouse 

Wimbledon Tennis 



29,90 
29,90 
29,90 
39,90 
39,90 
59,90 
29,90 
49,90 
39,90 
39.90 
29.90 
19,90 
19,90 
39,90 



Aflerbumcr 79,90 

Finał Fighl CD 119.90 

Thunderstorm FX 79,90 

Wonderdog 99,90 

NEO GEO 

NEOGEORGBod PAL 
m Joyboard A Netzteil 
699.90 

Alpha Mission 199.90 

ArtofFighting 359,90 
Baseballstars 169,90 

Fatal Fury II 379.90 

Football Frenzy 179,90 
Sengoku II 379.90 

Super Sidetacks 319,90 
Vicwpomt 549,90 

Worid Heroes 379.90 



GAMEGEAR 



GAMEBOY 

BattleCity 19,90 

Bartle Ping Pong 19.90 

Cha Cha Mani 19,90 

FortressofFear 29,90 

Gauntlel 19.90 

Hook 49,90 

Krusty Funhouse 39.90 

Loopz 19,90 

Looney Tones 49.90 

Mano Land 29,90 

Maru s Mission 29,90 

Ncmesis 2 39.90 

Palamedes 19,90 

Robocop 2 29,90 

Sneaky Snakes 29,90 
Terminator 2 Arcade 59,90 

Terminator 2 49.90 

TMNT 2 29,90 

World Cup 19.90 



Slchen Dtine Module 
durch 

Sicherheliskopttn auf 
Dlsktlle. 

Megadrive 699,90 

Super Nintendo 699.90 

Kombigerat f Megadnve 

& 

Super Nintendo 859.90 

Alle Systeme 
fiinktionicren mit 
handelsOblichen 3.5" HD 
- Diskcrtcn 

Lieferbcdingun 
gen 

Importspicle und Gerate 

smd 

ohne deiitsche Anlcitung 

Umtausch ist 

ausgeschlossen 

Defekte Ware wird nach 

unserem Ermessen 

repanert, 

ersecaoder 

gutgeschneben 

Wir haften nicht fur die 

Kompaobilital der Spiele 

oder 

Gerate Angebol 

freibleibend 



Aenal Assault 
Barę Knuckle 



39,90 
45.90 



LADEIWERKAUF : GAMEZONE , Orleansstr. 63, 8000 Munchen 80 
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-Thenext 

Mutation 

Jochen Till und sein Space- 
Kumpel Markus Dunz haben 
uns ais Erste mit einer Kom- 
plettlósung von Sierras neuem 
Raumabenteuer begluckt. Hier 
ihre Aufzeichnungen: 

Auf der Akademie 

Ais wir uns zum 5. Mai zu 
Roger Wilco gesellen, befindet 
er sich im Starcon Simulator 
der Weltraumakademie. Er hat 
die Zeit ubersehen und kommt 
zu spat zum Unterricht. Zu al- 
lem Ungluck erfahrt Roger 
auch noch, daB der Starcon 
Test heute ist und hat naturlich 
keinen Strich gelernt. Seine 
einzige Chance sieht er darin, 
bei seinem Nachbarn links im 
Bild abzuschauen. (Wenn der 
Testbogen erscheint, nach 
links schauen und dann auf 
das Blatt des Nachbarn, wo 
Roger die richtige Antwort er- 
kennen kann; einige der Ant- 
worten erweisen sich spater im 
Spiel ais nutzlich.) 

Nachdem er nun doch noch 
mehr oder weniger erfolgreich 
war, muB er zur Strafe fur 



seine Verspatung das Starcon 
Symbol im UntergeschoB rei- 
nigen. Aus dem Wandschrank 
im Flur der Akademie nimmt er 
den aufblasbaren Staubsauger 
und die Absperrungshutchen 
mit und macht sich nach rechts 
auf den Weg zum Symbol, das 
er Ober den Schweblift erreicht. 
Die Hutchen an den Ecken des 
Symbols plaziert, kann Roger 
nun den Boden mit dem Staub- 
sauger polieren, bis dieser blitz- 
blank ist. 

Nach der folgenden Zwi- 
schensequenz (ACHTUNG! 
Hier erhalt Roger die Anflugs- 
ziele fur seine spatere Reise) 
macht er sich auf den Weg 
zum Schwarzen Brett, wo er er- 
fahrt, daB er den Test bestan- 
den hat. Er erhalt das Kom- 
mando uber ein Raumschiff. Im 
Cockpit laBt er sich eine 
Starterlaubnis erteilen (Funk- 
spruch an Starcon) und macht 
sich auf den Weg zu den er- 
sten Zielplaneten: Gangularis 
und Peeyu (Koordinaten siehe 
Gir Draxons Horoskop im In- 
quirer). An beiden Planten muB 
Roger mit dem RRS den Muli 
an Bord holen. Ais er den Mtill- 
schlucker óffnet, wird er von 
einen Face Hugger angefallen, 
der sich in die Gange des 
Raumschiffs fluchtet. Da Roger 
schon mai im Gang ist, nimmt 
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Abdoned Places 2 
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79,90 


64,90 


ATAC 


SIM/DA 


85,90 


Jutu 


BAI2 


ADV/DV 


79,90 


74,90 


Banie Isie OalOisk 2 


STR/DA 


44.90 




Bills Tomalo Gamę 


GES/DA 




64,90 


Body Blows 


ACT/DA 




52.90 


Bundeslipa Man Pro 
Car and Dnver 


SIM/DV 


69.90 


69,90 
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81,90 




Civihzation 


SIM/DV 


92,90 


76,90 


Comanche 


SIM/DV 


85.90 




Deserl Slrike 


AC1/DA 




64.90 


Dogligh! 

Eishockey Manager 
F-15 StrikeEagle3 


SIM/DA 


92,90 




SPO/OV 
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69,90 


SIM/DA 


94,90 




Falcon 3.0 


SIM/DA 


92,90 




Falcon Camp Disk 1 
Fallen Emp (AshesOIEn 
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ZUS/DA 


59,90 
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85.90 




SPO/DA 


92,90 


76,90 


Harrier Jump Jet 
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STR/DV 


79,90 
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er aus dem Werkzeugkasten 
den Laser, die Sicherung und 
die Lochzange. Auf Rogers 
Kommando fliegt die Eureka zu 
KU, wo Roger von einer 
Killerandroidin wegen eines 
Vergehens in einem seiner 
fruheren Space-Quest- Aben- 
teuer abgefangen wird. Urn 
seine Mannschaft zu retten, 
leistet er der Forderung der 
Androidin Folgę und beamt 
sich mit Hilfe des stimmakti- 
vierten Teleporters auf den 
Planten hinunter. 

KU 

Kaum eingetroffen, macht er 
auch schon Bekanntschaft mit 
seiner Peinigerin, die hart- 
nackig darauf aus ist, ihn zu 
exterminieren. Er fluchtet sich 
durch den Hóhlengang und 
dann nach rechts zu einem 
hohlen Baumstamm. Ais er auf 
den Baum klettern will, bricht 
ein Ast ab und wir finden uns 
zusammen mit Roger und dem 
Ast im Teich wieder. Sofort zu- 
riiek zur gleichen Stelle, kriecht 
Roger durch den hohlen 
Stamm auf die andere Seite. 
Mit dem Ast gelingt es ihm, 
eine Banane zu ergattern. 
Weiter nach rechts kommt er 
immer weiter nach oben. Auf 
dem Gipfel angekommen, 
bleibt ihm nur noch der Sprung 
uber den Abgrund. 

Unser Weltraum-Held erin- 
nert sich an den Test und lok- 
kert den Felsen auf dem Gipfel, 
nachdem er merkt, daB ihm 
seine unsichtbare Verfolgerin 
auf den Fersen ist und sich ge- 
rade im Tunnel befindet. Er trifft 
im wahrsten Sinne des Wortes 
den Nagel auf den Kopf und 
macht sich, von Neugierde ge- 
trieben, auf den Weg nach un- 
ten zum Teich, wo er zu sei- 
nem Entsetzen feststellen 
muf3, da3 die Androidin immer 
noch nicht ruhiggestellt ist. Ab 
in den hohlen Baumstamm und 
warten bis die Androidin landet. 
Im entscheidenden Moment 
steckt Roger die Banane in 
den stahlharten Po der Androi- 
din und erzielt endlich das ge- 
wunschte Ergebnis. Am Teich 
findet er die Uberreste des Ro- 
boters, nimmt den Kopf und 
kann sich endlich mit seiner 
Crew auf der Eureka in Ver- 
bindung setzen ( Beam me up, 
Cliffy ). 

Eureka 

Im Transporterraum gibt er 
Cliffy den Kopf, der sich daran 
macht, die vollbusige Androidin 
zu reparieren. Ais Dank erhalt 
er ein ubriggebliebenes Stuck, 
mit dessen Hilfe Roger den 
Eingang zu dem feindlichen 
Raumschiff auf dem Felsen 
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findet. Er Iaf3t sich zuriiek- 
beamen und kann nun endlich 
Spikey, sein neues, fast stu- 
benreines Haustier, in Gewahr- 
sam nehmen. Nun heiBt es fur 
das Tierchen ab in den Contai- 
ner und Bekanntschaft mit den 
AntiAcid-Kapseln aus dem 
Werkzeugkasten machen. Zur 
Siegesfeier gehfs nun auf zur 
Spacebar. Links am Tisch bei 
seinen Kollegen bestellt Roger 
sich einen Drink woraufhin er 
von einem Handelsvertreter 
einige Werbegeschenke erhalt, 
die spater auBerst nutzlich wer- 
den. Unglucklicherweise wird 
die Feier doch nicht so feucht- 
frohlich, den auch Captain 
Quirk, Rogers Erzrivale aus der 
Akademie, gesellt sich hinzu. 
Es liegt nun an Euch, Roger 
zum Sieg im Schiffeversenken 
auf der Weltraumbasis zu ver- 
helfen. Zuruck im ErdgeschoB 
ist Cliffy in eine Schlagerei ver- 
wickelt und wird festgenom- 
men. "Was nun?", fragt sich 
Roger, denn ohne Chefinge- 
nieur taugt das beste Raum- 
schiff nichts. Roger beschlieBt 
fur etwas Aufruhr zu sorgen, in 
dem er die Probepackung der 
dehydrierten Space-Monkeys 
entgegen dem Hinweis auf der 
Packung, in seinen hochpro- 
zentigen Drink am Tisch kippt. 
Im allgemeinen Chaos eilt er 
nach rechts in den Zellentrakt, 
wo die Warter schon nach kur- 
zer Zeit nach einem neuen 
Zeitvertreib suchen. Dies ist die 
Chance. Schnell das Kraftfeld 
ausschalten (Knopf am Pult). In 
der zweiten Zelle links befindet 
sich Cliffy, doch so leicht ist die 
Rettung nun auch wieder nicht. 
SchlieBlich und endlich findet 
die Zellentur Roger's Óffnungs- 
methode doch recht atzend. 
Der Weg zuruck zur Eureka ist 
frei und die Spacebar wegen 
der Space Monkeys Ge- 
schichte. Ais nachstes fuhrt 
das Schicksal die Crew der 
Eureka nach Klorox II. 

Klorox II 

Dort angekommen, findet 
man jedoch nicht den erwar- 
teten Muli, sondern total zer- 
stórte Uberreste einer Kolonie 
vor. Roger und sein Begleiter 
teilen sich auf, wobei Roger 
sich in das groBe Gebaude be- 
gibt und dort die Anweisung 
zum Abspeichem erteilt. Ais er 
einen zentral gelegenen Com- 
puter untersuchen will, erlebt er 
eine bose Uberraschung. Nach- 
dem er sich vor der tódlichen 
Mutation gerettet hat, stolpert 
er Ober einen Zettel, auf dem 
der Zugriffscode fur den Com- 
puter steht. Er erfahrt jetzt alles 
uber das grausige Ende der 
Kolonie und spurt innerlich, 
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daR sein Abenteuer jetzt erst 
beginnen soli. 

Nachdem es hier nichts 
mehr zu holen gibt, geht er den 
fliegenden Grasballen auf dem 
Felsen nach und entdeckt die 
Ursache allen Ubels: eine Ton- 
ne mit toxischen Mutagen. Ais 
einziges positives Erlebnis auf 
diesem Planeten entdeckt er 
auf der Tonne die Adresse von 
Genetix, der verantwortlichen 
Firma, die mit Sierra's Tochter- 
firma Dynamix rein gar nichts 
zu tun hat. Er schreibt die Ko- 
ordinaten auf und kehrt in sein 
Raumschiff zuruck, wo er sich 
in seinem Sessel erholt und zur 
Abwechslung eine sinnvolle 
Konversation mit seinen Crew- 
mitgliedern hat. 

Nachstes Ziel ist Thrakus. 
Roger betritt den Laderaum im 
Keller, wo er aus den Wand- 
schrankchen eine Gasmaske 
und einen Sauerstoffbehalter 
nimmt. Er setzt die Maskę auf 
und beamt sich dann nach 
unten. 

Thrakus 

Eine aufgeschlagene Ret- 
tungskapsel erweckt Rogers 
Interesse. Tatsachlich wird er 
in der Kapsel fundig und nimmt 
alle Sachen mit. Schon kurz 
danach bluht ihm wahrend 
seiner Erkundungstour eine 
weitere bose Uberraschung 
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(ABSPEICHERN), die ihn in 
eine Situation bringt, in der nur 
der Mantel, der Communicator 
und eine Lianę zur Rettung 
verhelfen kónnen. 

Eureka 

Die einzige Rettung der Bot- 
schafterin liegt in der KLihlbox 
der Eureka, in der sie von 
Roger entsprechend der Anlei- 
tung auf dem Gerat eingefroren 
wird. Die Suche nach einem 
Gegenmittel fuhrt unsere nun 
schon vom Schicksal schwer 
gebeutelte Crew zu Genetix. 

Genetix 

Der Teleporter funktioniert 
leider nicht richtig und Roger ist 
nun eine Fliege. Vorsichtig 
fliegt er Ober den Teich, so daf3 
ein Frosch durch einen gluck- 
lichen Zufall den Communi- 
cator einschaltet. Roger kann 
Verstarkung anfordem, erkun- 
det aber inzwischen das Labor. 
Er fliegt in das Keycard-Schlo3, 
merkt sich, welche Strahlen 
das SchloR óffnen und gelangt 
so ins Innere, wo er dank eines 
Touch Screens Einblick in die 
Computerdaten von Gene- 
tix nehmen kann und auch alle 
Sicherungskameras durch- 
probiert. Er verla(3t das Labor 
und trifft drauRen auf Cliffy, der 
ihn schlieBlich zuruckverwan- 
delt. 



KciroSoft 



Jurgen Vieth 



AMIGA 



1869, komplett deutsch 75.50 

Airbus A-320, deulsch 99.00 

Amberstar. kompletl deulsch 79,50 

AMOS, komplelt deutsch 1 05,00 

AMOS protessional 129,50 

BC Kld, Anleilung deulsch 57.00 

B17, Handbuch deutsch 82,50 

Body Blows, Anleilung deulsch 55,00 
Battle Isle Bundle (B-lsle ind. Dala) 

kompl. dl. 76,50 

Bundesliga Manager professional 2.0, kpi. dl. 76.50 

Campaign, kompletl deutsch 69.00 

Chaos Engine, Anleitung deutsch 55,00 

Civllisation, kompletl deulsch 82,50 

Combat Air Control. Anleitung deulsch 69,00 

Cool World, deutsch 74,50 

Curse ol Enchantia, komplert deutsch 89,00 

Cytron, Anleitung deulsch 64,00 

Darkmere, deulsch 82,50 
Das Schwarze Auge, kpi. dl. 1.5 o. 1 MB je 79,50 

Dune II, deulsch 64,00 

Eishockey Manager komplert deulsch 76,50 

Elitę II, Handbuch deulsch +a.A. 

Elvira II, komplert deutsch 61 ,50 

Eye ot ihe Beholder II, komplert deutsch 85,00 

Fire & Ice. Anleilung deulsch 55,00 

Football Manager III, Anleitung deutsch 76.50 

Grand Prix (MICROPROSE) Handbuch dt. 79,50 

Gunship 2000, Handbuch deutsch 82,50 

Hannibal, komplert deutsch 76,50 

Hexuma, kompletl deutsch 89,00 

History Linę. komplert deutsch 79,50 

Humans. deulsch 64,00 

Legend ol Kyrandia, komplert deulsch 64,00 

Lemmings 2, Anleilung deutsch 69,00 

Lolus Compilatlon (1, 2 u, 3) Anleilung dl. 64,00 

Indiana Jones III, komplelt deutsch 69.00 



Indiana Jones IV, komplett deulsch 85,00 

KGB, kompletl deutsch 64,00 

Knights ol Ihe Sky, Handbuch deulsch 79,50 

Llonheart, Anleitung deutsch 64,00 

MAD TV, komplett deutsch 74,50 

MAD TV - Datadlsk deutsch + 28,00 

Might & Magie III, komplett deutsch 74,50 

Monkey Island I, ko,mpletl deutsch 74.50 

Monkey Island II, komplett deutsch 85,00 

Nigel Mansell, Anleitung deutsch 59,00 

Patrizier, komplert deutsch 75,50 

Perfect General, deutsch 82,50 
Perfect General Daladisk, Anltg deutsch 55,00 

Pinball Dreams, Anleilung deutsch 57,00 

Pinball Fantasies, Anleitung deulsch 61 ,50 

Police Ouest III. komplert deutsch 69,00 

Push Over, Anleitung deutsch 64,00 

Railroad Tycoon, kompletl deulsch 79,50 

Rampart, Handbuch deutsch 69,00 
Reach tor Ihe Skies, Handbuch deutsch 67 ,00 

Red Baron, kompletl deutsch 69.00 

Romę, komplert deulsch 67,90 

Sensible Soccer 92/93 55,00 

Sllent Service II, Handbuch deulsch 79,50 

Sim Ant, komplett deutsch 88.50 

Sim Earth, komplert deulsch 88.00 

Streetlighter II, Anleitung deutsch 64,00 

Super Cauldron, Anleitung deutsch 52,00 

Tornado, Handbuch deutsch 74,50 

Transarclica, komplett deutsch 55,00 

Trolls, Anleitung deutsch 52,00 

Walker. Anleitung deutsch * 69,00 

Waxworks, kompletl deutsch 69,00 

Wing Commander I, kompletl deulsch 89,00 

WWF 2 55,00 

Zool, Anleitung deutsch 57,00 
X-Copy Tools mil Hardware, komplett dL 79,50 



MS-DOS 



A-Train, komplelt deutsch 95,00 

Aces ol the Pacilic, Handb. dl./ 
Aces Mission 79.50/49,00 

Aces ot Europę, Handbuch deutsch + 79,50 

Bartle Chess 4000, Anleitung deulsch 73,50 
Battle Isle Bundle (B. Isle ind. Datad.) kpi, dl. 82,50 
Betrayal al Krondor, komplett deutsch 79,50 
Bundesliga Manager professional 74,50 

Burning Sleeel, Handbuch deutsch 89,00 

Buzz Aldrin, Anleitung deutsch 82,50 

Car & Driver. komplelt deutsch 88,00 

Chessmaster 3000 (auch Windows-Version) 74,50 
Civilisalion, komplert deutsch 95,00 

Civilian Aircrafl Fl-Trainer 2.2, kpi deulsch 88.90 
Comanche, Max -Overkill, kpi. deutsch 95,00 
Commanche - Scenery-Disk ♦ a.A. 

Creepers, Anleitung deutsch 89,00 

D-Day, Handbuch deutsch 99,00 

Das Schwarze Auge, komplert deulsch 89,00 
Doglight, Handbuch deulsch 95,00 

Dune II. deulsch 69.00 

Elitę II. Handbuch deulsch + a.A. 

Eplc, Handbuch deutsch 74,50 

Eye ol the Beholder I und II, kompl. deutsch |e 89,00 
Eye ol Beholder III, komplett deutsch 4 95,00 
Empire De Luxe 82,50 

F 15 III, Handbuch deutsch 89,00 

F 16 Falcon 3.0, Handbuch deutsch 99,00 

F 16 Falcon Missin Disk, Handbuch deulsch 64,00 
Scenery „Sound & Graphics Upgrade" (FS 4) 69,00 
Sceneiy „Deutsche Kiisten" u. „Mitlelgebirge" |e49,00 
Scenery „Ruhrgeb.-Rheinland" u. „Frankfurt" je 49,00 
Flashback t a.A. 

Flies, „Atlack on Earth" 91,50 

Football Manager III. Handbuch deulsch 91,50 
Grand Prix (MICROPROSE). Handbuch dt. 95.00 
Gunship 2000, Handbuch deulsch 99,00 

Gunship 2000 Scenano, Handbuch dt. 64,00 
Hannibal, komplelt deutsch 91 ,50 

Harrier Jump Jel (MICROPROSE) Handbuch dl. 89,00 
History Lme. komplert deutsch 89,00 

Humans, komplett deutsch 64,00 

Inca, komplett deutsch 99,00 

Incredible Machinę, komplelt deuląph 74,50 
Indiana Jones III, VGA, komplelt deutsch 89,00 
Indiana Jones IV, kompletl deulsch 97,50 

Jordan in Flight, Anleitung deutsch 82,50 

Kings Quest VI, komplelt deutsch 88,00 

Larry V, komplert deulsch 79,50 

Laura Bow II, komplett deutsch 79,50 

Legacy, komplett deulsch 95,00 

Legend ol Kyrandia, komplert deulsch 69,00 
Lemmings II. Anleitung deutsch 89.00 

Llnks pro 386er, Handbuch deutsch 96,50 

Links pro Course „Mauna Kea" Banff 47,00 

Battelchess CD-ROM 99,00 

Eco-Ouest, komplert deutsch * CD-ROM 83,75 
Inca, komplert deutsch C0-ROM 124,90 

Der Patrlzier, komplett deulsch CD-ROM 98,00 
Secret Weapons ind. 4 Mission Disks 

CD-ROM 105,00 
Seventh Guesl t CD-ROM a.A. 

Space Ouest MWilly Beamish, je CD-ROM 83,75 
Ultima l-VI CD-ROM 79,50 

Wing Commander I u. Ultima VI CD-ROM 49.00 



W. Commander II mci Speech u. 20per. 

CD-ROM 109,50 
W. Commander II u. U.-Underworld 

CD-ROM 109,50 

Mercenary 82,50 

Mighl & Magle IV, komplett deutsch 89,00 

Monkey Island II, kompletl deutsch 89,00 

Patriot, Handbuch deutsch 96.00 

Palrizier. komplert deulsch 89,00 

Pinball Dreams, Anleitung deutsch 91 ,50 

Populous II, Handbuch deutsch 82.50 

Ouesl tor Glory III. komplert deutsch 79,50 

Railroad Tycoon, Handbuch deutsch 94,50 

Reach for the Skies, Handbuch deutsch 69,00 

Red Baron, komplett deulsch 79,50 
Red Baron Mission Disk, kompletl deutsch 49,00 

Ringworld, kompletl deutsch 74,50 

Secret Weapons of the Luttwatfe 82,50 
Secr. W.P.38/P 80 u. He162/Do335 je 33,90/39,90 

Sensible Soccer, Anleitung deutsch 69,00 

Shadow of the Comet. komplert deulsch 89,00 

Shadow President 85,00 

Sherlock Holmes, komplelt deutsch 88,00 

Slienl Service II. Handbuch deutsch 82,50 

Sim Earth, komplett deutsch 95.00 

Sleepwalker, Anleilung deutsch 75,50 

Space Ouest IV. komplert deulsch 79,50 

Space Ouest V, komplett deulsch 79,50 
Spaceward Ho, kpi. deutsch. 
DOS u. Wind. Version je 91.50 

Startrek 25th Anniver. komplett deulsch 88,00 

Street Fighter II, Anleilung deutsch 69,50 

Strike Commander, Handbuch deutsch 95,00 

Strike Commander Speech Pck. Anltg. dt. 47,50 

Stunl Island, komplett deutsch 99.00 

Task Force, Handbuch deutsch 89,00 
The Legacy, Handbuch deutsch + 95,00 

Tornado, Handbuch deutsch 74,50 

Transarctica, komplert deutsch 64,00 

Ultima VII Teil II, Handbuch deutsch 95,00 

Ultima Underworld, Handbuch deulsch 82,50 

Ultima Underworld II, Handbuch deutsch 82,50 

Veil ol Darkness 76,50 

Whales Voyage, komplert deulsch 76,50 

Wing Commander II, komplett deutsch 95,00 

Wing Commander II, Speech Pack 39,00 

W. Comm. II, Special Operations I u. II |e 49,00 

Wizardry VII, kompletl deulsch 99,00 

Xenobots, Handbuch deulsch 82,50 

X-Wing, Handbuch deutsch 95,00 

Soundblaster 2.0 De Luxe Edition, Handb. dt 1 75,00 
Soundblaster pro, De Luxe Edition, Handb. dl. 299.00 

Portblaster (fur Laptops) 333.00 
Soundblaster pro 16 ASP (CD-Qualitat) dl. 499,00 

Gravis-Joystick, schwarz 76,50 
Gravis-Joys. „Analog Pro" 

(5 Feuerkn. u. Trigger) 94,50 

Gravis-Eliminator Gamecard bis 50 MHz 64,50 
Thrust-Master Flight-/u. 

Weapon Ctrl. Stick 195,00/175,00 

Thrust-Master Rudder Pedals 289,00 



t ■ bei Drucklegung noch nicht llelerbar 
Anderungen yorbehallen 



SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS). 

VORKASSE 6- • UPS-NACHNAHME 13,- • POST-NACHNAHME 9.- 

AUSLAND NUR EUROSCHECKS PLUS DM 25.- 



Rufen Sie uns an: 
S* O 21 03-4 20 88 oder 021 03/42022 

ODER SCHREIBEN SIE UNS: 

POSTFACH 404 • 4010 HILDEN 

Keln Laderwerkauf, nur Versand. 



61 



powertips 



Roger stanzt sich mit der 
Lochzange eine Lócherkombi- 
nation (wo mussen die bloR 
hin?) in die Visitenkarte und 
kann so das Labor auf norma- 
lem Weg betreten. Er holt die 
Gasflaschen aus dem Fach ne- 
ben der Treppe, kehrt zur Eu- 
reka zuruck und nimmt Kurs 
auf KU. 

KU 

Roger eilt ins Raumschiff 
und versucht, den SchlieRme- 
chanismus der Tameinrichtung 
zu knacken, lóst dabei aber 
den Alarm aus. Jetzt heiBt es 
handeln. Der Einfachheit halber 
hier die Lósung, obwohl sie ja 
schon fast viel zu einfach ist: 

Schaut Euch das Bild zu die- 
sem Problem an! 

Betatigt zuerst den oberen, 
dann den unteren Schubregler 
und dreht dann in der Rei- 
henfolge die Schalter: 
1 ,3,4 schrag => Abdeckungsfeld 
bei 1 geht auf 

2,3,4 schrag => Abdeckungsfeld 
bei 4 geht auf 

2,3 schrag => Abdeckungsfeld 
bei 2 geht auf 

1 gerade => Abdeckungsfeld 
bei 1 geht auf 

Nun schnell die Cloaking 
Device nehmen und dann 
nichts wie raus. 

Eureka 

Roger ordnet Kurs auf Gin- 
givitis an, wo sich der inzwi- 
schen mutierte Quirk mit seiner 
tickenden Mutationsbombe be- 
findet. Dort angekommen, la(3t 
er Cliffy das Schiff tarnen und 
kann so mit Hilfe der Rettungs- 
kapsel zum Schiff. Die zum An- 
docken gunstigste Stelle erfahrt 
er von Cliffy. Mit dem Laser 
durchtrennt er die Bordwand. 
Er wartet auf der Treppe, bis 
die Wache wieder weg ist, 
schleicht zum Steuerpult, wo er 
den Warp-Antrieb wieder ein- 
setzt und sich dann durch die 
Tur auf den Gang begibt, wo er 
durch ein Bodenblech in die 
Schachte kommt und feststellt 
das er sich ziemlich weit unter 
der Briicke befindet. 

Mit Hilfe der Kaden steuert 
Ihr ihn in den 2. Level, wo er 
schlieBlich die Schilde deakti- 
vieren kann. Ab dann kónnt Ihr 
nichts mehr machen, aber so- 
bald Ihr wieder steuem kónnt, 
abspeichem und sorgfaltig die 
Texte lesen. Die Zwischense- 
quenz birgt Uberraschungen, 
die aber an dieser Stelle nicht 
verraten werden sollen. Mit 
Cliffys Hilfe gelingt ein Teil des 
Plans, doch Captain Quirk 
steuert mit seiner Rettungs- 
kapsel auf den Rest des Mu- 
tagens zu, und entwickelt sich 
nun ganz garstig. 
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Von Flo laRt Roger sich 
schnell auf die Eureka holen, 
wo er auf den Mutanten 
schieBt, der dann die Eureka 
angreift. Schnell mit dem RRS 
eingesaugt, ist dieses Problem 
vorerst beseitigt. Roger gibt Flo 
den Befehl, das Schiff zu ver- 
lassen und lóst dann den Selbst- 
zerstórungsmechanismus aus. 
Jetzt ist Eile geboten, also bes- 
ser Abspeichem. Roger will 
sich wegbeamen, und hatte 
doch fast die Botschafterin in 
der Kapsel vergessen, die sich 
nun durch wildes Klopfen an 
die Scheibe bemerkbar macht. 
Zu allem Ungluck versagt auch 
noch der Teleporter. Also 
schnell zu den Sicherungen im 
Gang, die Sicherung fur den 
Teleporter ausgewechselt (Sie- 
he Plan neben Sicherungs- 
kasten) und dann nichts wie 
zuruck zum Teleporter. 

Beim zweiten Versuch 
klappts also nun, doch hatte 
sich Spikey nicht selbstandig 
gemacht, ware er die langste 
Zeit Rogers Haustier gewesen. 
Sobald Ihr Roger, Spikey und 
die Botschafterin (spater die 
Mutter von Rogers Sohn, der 



ihm in Space Quesł 4 das 
Leben rettet und allseits be- 
kannt aus dem Hologramm im 
genannten Spiel) weggebeamt 
habt, kónnt Ihr Euch nun ge- 
trost zuriicklehnen, das Happy- 
End genieGen und Rogers 
Piane fur die Zukunft erfahren: 
...to clean up where others 
have gone before... 

SillyPułty 

Dennis Schleicher aus 
Frankfurt verhilft uns zu einer 
Besichtigungstour durch alle 
Silly Putty-Leve\. 

Ihr startet das Spiel und ar- 
beitet Euch in den zweiten Le- 
vel vor. Dort sterbt Ihr so oft bis 
"Gamę Over" erscheint und die 
High-score-Liste eingeblendet 
wird. Jetzt schnell "HEAD- 
LIKEAHOLE" eintippen und 
"Return" driicken. Der Bild- 
schirm sollte aufblinken. Ober 
die Funktionstasten F1 - F10, 
Shift F1 - Shift F10 und Ctrl F1 
- F10 lassen sich jetzt die 
einzelnen Level anwahlen. 
Frohes Teleportieren. 



Bill's Tontato 
Gamę 

Wolfgang Teufel aus Markt 
Bibart hat den Angriff der Kil- 
lertomaten heil uberstanden 
und schickt uns seine 82 
neuen Levelcodes. 

E<o Quest 2 - 
losł Secreł of 
the Rainf orest 

Oliver Runge aus Wellmitz 
hat ein Herz fur Fledermause 
und schickt uns seine Lósung 
von Sierras neuem Ókospiel. 

Im Hafen 

Nach Eurer Ankunft im Ha- 
fen der kleinen Dschungelstadt 
verlangt der Zollbeamte eine 
Identifikationsbescheinung von 
Euch. Diese Bescheinigung 
befindet sich in Eurem Aus- 
weis. Nehmt sie heraus und 
zeigt sie dem Beamten. Dar- 
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aufhin laBt dieser Euch pas- 
sieren und Ihr kónnt in Ruhe 
das kleine Stadtchen erkun- 
den. Zuvor jedoch sprecht Ihr 
mit Adams Vater und dem 
Touristenfuhrer. Dann gehfs 
ab nach rechts unten zum 
Bootssteg. Es folgt ein kleines 
Schwatzchen mit dem Fischer. 
Danach geht Ihr weiter nach 
rechts und klettert dort auf die 
Kisten. Auf diese Art und 
Weise werdet Ihr Zeugen eines 
Gespraches zwischen zwei un- 
heimlichen Typen. Dąraufhin 
stattet Ihr dem Schiff einen 
kleinen Besuch ab. Hier 
sprecht Ihr mit der etwas rund- 
lichen Person und untersucht 
das Ol und das Netz. Nun ver- 
la(3t Ihr das Schiff wieder und 
trefft auf einen Typen, der 
Euch einen Papagei andrehen 
will. Ihr kónnt das Angebot 
einfach nicht abschlagen und 
kauft Euch das arme Tierchen. 
Dann geht Ihr weiter nach links 
und rechts bis Ihr einen Tou- 
risten dabei beobachten kónnt, 
wie er sich gerade seines 
Hausmulls entledigt. Umwelt- 
bewuBt wie Ihr seid, hebt Ihr 
den Unrat wieder auf. Nach 
dieser guten Tat geht Ihr zu- 
ruck zum Vater des kleinen 
Adams. Der Vater erzahlt Euch 



etwas von einer Lieferung, 
woraufhin Ihr die braune Kiste 
óffnet. Zum Vorschein kommt 
ein nigelnagelneuer Ecorder, 
der Euch spater noch einmal 
sehr nutzlich sein wird. Urn das 
Gerat auf seine Funktions- 
fahigkeit zu testen, werft Ihr 
einen kleinen Blick in die Ge- 
brauchsanleitung und begebt 
Euch auf das Schiff. Hier stellt 
Ihr den Ecorder auf die Gene- 
ralprobe und scannt das aus- 
gelaufene 01 ab. Nun wieder 
zuruck nach links und Ihr be- 
kommt noch fluchtig mit, wie 
Euer Gepack gestohlen wird. 
Wahrend sich Adams Vater auf 
den Weg zur nachsten Poli- 
zeistation macht, setzt Ihr Euch 
in das kleine Boot und gónnt 
Euch ein kleines Nickerchen. 
Derweilen betatigen sich zwei 
gutgelaunte Otter ais AuRen- 
border und entfuhren Euch in 
den tiefsten Dschungel. 

Im Dschungel 

Wieder aus dem Reich der 
Traume zuruckgekehrt, sprecht 
Ihr mit dem Otter, der sich hin- 
ter dem Gebusch versteckt 
halt. Verla(3t er dann sein Ver- 
steck, kónnt Ihr Euch das Amu- 
lett nehmen und urn seinen 
Hals hangen. Dann sammelt 



Ihr den herumliegenden Muli 
ein und nehmt die klebrige 
Substanz, die sich an dem 
Baum mit den Ameisen befin- 
det. Nun gehfs weiter nach 
rechts. Ihr stoGt auf eine 
scheinbar verlassene Feuer- 
stelle, die Ihr etwas genauer 
unter die Lupę nehmen solltet. 
Bevor Ihr Euch nun auf den 
Baum begebt, solltet Ihr Euer 
Bildschirmego noch mit dem 
klebrigen Zeug einschmieren. 
Auf dem Baum werdet Ihr dann 
von einigen Vógeln aufgefor- 
dert, das Nest des Tucan-Par- 
chens zu retten. Dazu begebt 
Ihr Euch nach links bis zum 
Nest der Kolibris, in dem sich 
ein paar stark riechende lila 
Blumchen befinden, die Ihr mit- 
gehen la(3t. Nun gehts wieder 
zuruck und nach ganz oben. 
Urn den Gestank des ubel- 
riechenden Vogels ertragen zu 
kónnen, haltet Ihr Euch die lila 
Blume vor die Nase. Dann be- 
gebt Ihr Euch auf den auRer- 
sten Rand des Astes und be- 
ruhrt die Pflanze, worauf sich 
dereń Inhalt uber dem Tucan- 
Nest entleert. Somit hattet Ihr 
den Nachwuchs der Tucan- 
Familie vor dem sicheren Ende 
bewahrt. Frohen Mutes begebt 
Ihr Euch nun hinunter zum 



Nest und redet sowohl mit den 
uberglucklichen Vogeleltern ais 
auch mit dem Kuken. Danach 
geht Ihr den oberen, linken Ast 
entlang bis Ihr am Baumlaby- 
rinth angelangt seid. Urn den 
richtigen Weg zu finden, folgt 
Ihr einfach nur der Eidechse. 
Auf diese Weise gelangt Ihr zu 
einem groRen Ast mit einer 
Trommel. Ihr nehmt die Trom- 
mel und landet anschlieBend in 
einem Sumpf. 

Im Eingeborenendorf 

Da Ihr sicher nicht den Rest 
Eures Lebens in diesem Mo- 
rast verbringen wollt, nehmt Ihr 
Euch die Friichte und die Lia- 
nę, die sich neben dem Sumpf 
befinden. Nun lockt Ihr das 
Schweinchen mittels Friichte 
an und werft ihm die Lianę urn 
den Hals. Ais kleine Gegen- 
leistung wird es Euch aus dem 
Schlamm herausziehen. Wie- 
der auf freien FuB, begebt Ihr 
Euch sofort nach rechts zu den 
Trommelstandern. Logischer- 
weise setzt Ihr nun die Trom- 
mel in den Trommelstander ein 
und spielt anschlieBend die 
Melodie, die oben in die Wand 
emgeritzt ist. Habt Ihr dies ge- 
tan, nehmt Ihr die Trommel 
wieder auf und geht nach links 
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und dann nach oben. Ihr ge- 
langt zu einem Baum mit drei 
Eingangen. Dort wahlt Ihr den 
ersten Eingang und gelangt so 
zu einem weiteren Trommel- 
stander. Auch hier spielt Ihr die 
Melodie, die Ihr im Dorf hoffent- 
lich erlernt habt. Daraufhin 
óffnet sich ein bisher verbor- 
gener Durchgang und der 
Forest Heart kommt zum Vor- 
schein. Sprecht ihn an und ein 
gruner Zweig fallt hinunter. 
Diesen Zweig hebt Ihr auf und 
verlaBt daraufhin die Hóhle, 
wobei Ihr nicht vergeBt, die 
Trommel wieder einzustecken. 
Nun begebt Ihr Euch in den 
zweiten Eingang und findet ein 
paar Spicy Pods. Zu guter 
Letzt gehfs dann noch in den 
letzten Eingang, wo Ihr einen 
Bark Cup findet. Diesen ftillt Ihr 
nun mit dem Wasser aus dem 
Teich auf. 

Danach gehfs wieder zuruck 
ins Dorf, das plótzlich gar nicht 
mehr so verlassen ist, wie es 
einst geschienen hat. Urn nicht 
den Uberblick zu verlieren, un- 
terhaltet Ihr Euch mit allen Per- 
sonen. Dann stellt Ihr dem Jun- 
gen, der an der Lianę herum- 
hangt, die Trommel zur Verfu- 
gung. TarzanmaBig schwingt 
Ihr Euch nun mit der Lianę auf 
die andere Seite und erntet die 
roten Beeren ab. Auf diese 
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Weise gelangt Ihr an ein ge- 
heimnisvolles Halsband, das 
Ihr einstecken solltet. Nun dust 
Ihr wieder zuruck zur Hutte und 
sprecht 'den Typen an. An- 
schlieBend stellt Ihr den mit 
Wasser gefullten Bark Cup und 
die Spicy Fruits auf den Stuhl, 
der neben der Hutte steht. 
Jetzt gehfs nochmal zum gro- 
Ben Baum und wieder zuruck. 
Und siehe da, aus dem Was- 
ser im Bark Cup wurde eine 
grune Fliissigkeit! Diese grune 
Fliissigkeit verabreicht Ihr der 
Frau mit dem Baby, woraufhin 
diese Euch einen Clay schen- 
ken wird. Dann begebt Ihr 
Euch in die Hutte und sprecht 
mit der alten Frau, die darin 
sitzt. Zeigt Ihr das gefundene 
Halsband und sie wird Euch 
zur Schwester verweisen. 

Also zuruck zur Frau mit 
dem Baby und ebenfalls das' 
Halsband zeigen. Die Frau 
zeigt sich dankbar und ver- 
macht Euch das gute Stiick. Ihr 
wiederum verschenkt es weiter 
an die alte Frau in der Hutte. 
Dadurch versóhnt sie sich wie- 
der mit ihrem Mann und Ihr 
kónnt ais NutznieBer die 
Machete einstecken. Die 
Machete gebt Ihr nun der Frau, 
die sich mit Holz zu schaffen 
macht. Aus Dankbarkeit 
schenkt sie Euch ein paar 



Wurzeln, die Ihr sofort zu- 
sammen mit dem Clay an die 
Frauen am groBen Kochtopf 
weiterreicht. Die drei Frauen 
mixen Euch einen Trank 
zusammen und fullen ihn in 
den Clay. Dann gehfs wieder 
zuruck zur Frau mit dem Baby. 
Hier wartet Ihr ab, bis sich der 
Schmetterling im Gebusch 
niedergelassen hat und benutzt 
dann den Clay mit dem Falter. 
Daraufhin nimmt dieser einen 
kleinen Schluck und Ihr kónnt 
ihn aufnehmen. 

Nun bringt Ihr ihn zu dem 
Mann an der Hutte und tretet 
ein. In der Hutte setzt Ihr Euch 
auf den Boden und der Scha- 
mane fordert Euch auf, Mitglied 
seines Stammes zu werden. 
Zu diesem Zwecke muBt Ihr 
Euer Gesicht bemalen, doch 
leider nimmt eine Spinne den 
Farbtopf zur Zeit in Anspruch. 
Also klettert Ihr die Stange 
hinauf und stopft das Loch in 
der Decke mit dem klebrigen 
Zeug. Daraufhin verlaBt die 
Spinne Ihr trautes Heim und Ihr 
kónnt Euch endlich dem Farb- 
topf zuwenden. Nur noch die 
roten Beeren in den Topf und 
die Kriegsbemalung ware per- 
fekt. Danach gehfs wieder in 
die Hóhle beim groBen Baum. 
Dem Shamanen gebt Ihr den 
grunen Zweig und eine gelbe 



Blute fallt hinunter. Auch diese 
steckt Ihr naturlich ein. Urn die 
Fledermaus ais neuen Freund 
zu gewinnen, muBt Ihr das 
Amulett vorzeigen und das 
Netz anklicken. Doch leider 
werdet Ihr gefangengenom- 
men. 

Im Camp 

Ihr handelt sofort und hiipft 
mit dem Stuhl zum Kafig. Nun 
bittet Ihr Paquita, den Knebel 
zu zertrennen. Damit hattet Ihr 
Euch aus der Gefangenschaft 
vorlaufig befreit. Vorsichtig be- 
gebt Ihr Euch in den nachsten 
Raum und óffnet die linkę 
Truhe. Zum Vorschein kommt 
ein Tennisschlager, den Ihr ein- 
stecken solltet. Des weiteren 
laBt Ihr den Organizer und die 
zwei Bettlaken mitgehen. Dann 
zieht Ihr am Schwanz des Ti- 
gerpelzes und ein Zettel fallt 
Euch in die Hande. Diesen Zet- 
tel benutzt Ihr mit dem Orga- 
nizer und erhaltet das PaBwort 
fur den Safe, in dem sich eini- 
ge interessante Dinge befin- 
den, die Ihr Euch naturlich ein- 
krallt. Danach schiebt Ihr das 
Tigerfell zur Seite und ein gro- 
Bes Loch erscheint. Jetzt ver- 
knotet Ihr die zwei Laken mit- 
einander und erhaltet ein festes 
Seil mit dem Ihr Euch hinunter 
wagen kónnt. Nun ist Vorsicht 
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geboten, denn Ihr wollt sicher 
nicht in die Hande des Wach- 
ters geraten. Also dust Ihr 
schnell nach rechts und ver- 
steckt Euch hinter dem Bag- 
ger. 

Erscheint der Wachter, gehfs 
sofort nach links auf den 
Wachturm. Hier schaltet Ihr 
schleunigst den Alarm ab und 
steckt das Bugeleisen ein. 
Dann versteckt Ihr Euch ein 
weiteres Mai hinter dem Bag- 
ger und wartet bis der rund- 
liche Wachter wieder arbeitet. 
Nun schnell wieder nach links 
und hinter der vordersten Ton- 
ne versteckt. Mittels Staubsau- 
ger saugt Ihr das Futter auf 
und rennt dann wieder nach 
rechts. Sobald der Wachter 
verschwunden ist, benutzt Ihr 
das Futter mit dem rechten 
Kafig. Mit dem Schlussel, den 
Ihr im Safe gefunden habt, 
kónnt Ihr nun den Kafig óffnen. 
Dann nehmt Ihr die groBe Axt 
und bearbeitet mit ihr den 
groBen Holzstamm. Auf diese 
Weise bastelt Ihr Euch ein FloB 
zusammen, mit dem Ihr endlich 
diesen schauderhaften Ort ver- 
lassen kónnt. 

Doch bevor Ihr Euch damit in 
die Fluten sturzt, muBt Ihr noch 
einmal zuruck ins Haus, urn 
nach Paquita zu schauen. Habt 
Ihr dies getan, schiebt Ihr das 
FloB ins Wasser und paddelt 
mit Hilfe des Tennisschlagers 
davon. 

In der Fledermaushóhle 

Ihr landet in der Fledermaus- 
hóhle, die Ihr ohne gultiges Visa 
nicht wieder verlassen durft. 
Urn das Wesen der Fledermau- 
se naher zu erkunden, redet Ihr 
mit allen Tieren. Dann geht Ihr 
zum Fledermausbeamten und 
zeigt ihm das Amulett. Nun 
nehmt Ihr Euch die Passe vom 
Tisch und ordnet jeder Fleder- 
maus das passende Visa zu: 
Nautilus an die gelbe Maus, 
Ectophylla an die unten han- 
gende Fledermaus, Noctilio an 
die herumschwirrende, Tadari- 
da an den Punker, Tadarida 
brasilia an die oben hangende 
und Macrotus an den Fleder- 
mausbeamten. Danach kónnt 
Ihr die Hóhle endlich verlassen. 
Ais nachstes zeigt Ihr der alten 
Fledermaus das Amulett und 
hangt Euch an die Stange. In 
einem kleinem Gesprach mit 
dem Fledermausgreis erfahrt 
Ihr einige sehr interessante 
Dinge. Nach der Unterhaltung 
nehmt Ihr den Stein aus der 
Nische und verfrachtet ihn in 
die vordere, mittlere Nische bei 
der Jaguarstatue. Plótzlich 
erwacht der Jaguar und stellt 
Euch ein paar simple Fragen, 
die keine Schwierigkeit darstel- 



len. Habt Ihr alle zehn Fragen 
richtig beantwortet, ist der 
Jaguar von seinem Fluch ge- 
bannt und uberreicht Euch eine 
goldene Feder. 

Dankend nehmt Ihr das Ge- 
schenk an und geht in die 
obere Hóhle. Ihr trefft auf den 
scheinbar schwer erkrankten 
Paquita. Urn Euren Freund 
wieder zu heilen, begebt Ihr 
Euch noch einmal zur alten 
Fledermaus und bittet sie urn 
Rat. Die weise Fledermaus gibt 
Euch eine Pfeife und schickt 
Euch auf die Suche nach den 
Zutaten fur ein Heilmittel. Urn 
die Hóhle verlassen zu kónnen, 
muBt Ihr einmal kraftig in die 
Pfeife blasen. Danach kónnt Ihr 
ungehindert mit dem FloB die 
Hóhle verlassen. 

Im Mangroven-Dschungel 
Auf dem Wasser klettert Ihr 
auf einen Baum und schnappt 
Euch eine Banane. Weiter 
nach rechts entdeckt Ihr auf 
einer Insel einen Affen, der 
ganz wild auf die Banane ist. 
Gebt sie ihm und nehmt Euch 
ais Gegenleistung das ge- 
fahrlich ausschauende Piran- 
hagebiB. Dann schwimmt Ihr 
noch einmal zuruck zu den 
Bananenbaumen und schnei- 
det mit Hilfe des Gebisses die 
Schwimmpflanzen ab. Nun 
wieder zum Affen und ihm die 
Schwimmpflanze uberlassen. 
Wahrend der Affe das Weite 
sucht, werdet Ihr von einem 
machtigen Adler entfuhrt. 

In der alten Stadt 

In seinem Nest angelangt, 
zeigt Ihr ihm die goldene Fe- 
der. Danach ist wieder Muli 
einsammeln angesagt. Dabei 
stoBt Ihr auf eine Lupę, mit der 
Ihr die goldene Maskę etwas 
genauer in Anbetracht ziehen 
solltet. Ihr entdeckt eine gol- 
dene Scheibe und legt die 
Maskę zuruck in die Vertiefung 
zu den anderen Goldgegen- 
standen. Dadurch óffnet sich 
eine Nische mit Goldstiicken, 
die Ihr einsteckt. Nun packt Ihr 
die goldene Scheibe und die 
Goldstiicke auf die rechte Seite 
des Felsbrocken. Ans Tages- 
licht kommt ein Geheimgang, 
der in ein Labyrinth fuhrt. Urn 
nicht die Orientierung zu verlie- 
ren, werft Ihr mittels Lupę einen 
Blick auf die Halskette von der 
alten Frau. Daraus ergibt sich, 
daB Ihr ins mittlere hohe Ge- 
baude muBt. In dem Gebaude 
muBt Ihr die neun Steinblócke 
zweimal so drehen, dal3 sich 
jeweils eine Figur ergibt. Ist 
dies erledigt, óffnen sich zwei 
Nischen in denen sich eine 
Flóte, eine Krone und etwas 
Goldstaub befindet. 



Nun klettert Ihr die Nischen 
rechts neben dem Schlangen- 
bildnis hinauf und beruhrt die 
Schlange. Dadurch óffnet sich 
eine Tur und Ihr kónnt den 
Raum verlassen. Urn auf die 
Insel zu gelangen, springt Ihr 
von Stein zu Stein. Sobald Ihr 
dabei das Wasser beruhrt, 
erscheint eine Seeschlange, 
die sich jedoch von den Klan- 
gen der Flóte leicht beschwich- 
tigen laBt. 

Auf der Insel 

Auf der Insel ist es Eure Auf- 
gabe, die Briinnlein wieder 
zum FlieBen zu bringen. Dazu 
dreht Ihr am Steinkopf auf dem 
Brunnen. Doch leider hindert 
Euch eine Schlingpflanze am 
Weiterkommen. Zeigt Ihr der 
Pflanze jedoch Euer Amulett, 
wird sie kein weiteres Hindemis 
darstellen. Nun dreht Ihr noch 
einmal am Knopf und holt Euch 
von der kleinen Statuę den 
Steinpot. Diesen setzt Ihr zu- 
sammen mit der gelben Blume 
rechts in den Brunnen ein. Da- 
mit hattet Ihr den Brunnen zum 
Leben wiedererweckt und Ihr 
kónnt in Ruhe den gewunsch- 
ten Samen herausgreifen. 

Doch die Freude uber das 
neu gewonnene GILick halt 
nicht lange an, denn Bósewicht 
Slaughter erscheint und fordert 
den Schatz von Euch. Da Ihr 
ihm nicht damit dienen kónnt, 
packt er selber an und fangt an 
zu schaufeln. Jetzt benutzt Ihr 
den Goldstaub, urn ihn abzu- 
lenken. Folgt Euch der Bóse- 
wicht, blast Ihr ihm den Staub 
ins Gesicht. Dann ist es hóch- 
ste Zeit nach Paquita zu 
schauen. Dazu benutzt Ihr die 
Pfeife und die hilfsbereite 
Fledermaus erscheint. Verab- 
reicht nun Paquita das Wasser 
aus dem Brunnen und Euer 
treuer Freund ist wieder quick- 
lebendig. 

Nun geht es nochmal zuruck 
ins Dorf, urn den Samen in die 
Aushóhlung einzupflanzen. Ein 
letztes Mai blast Ihr in die 
Pfeife und klickt Paquitas 
Flugel an. Damit ist es dank 
Eurer Hilfe gelungen, den Re- 
genwald zu retten. Schade, 
daB es in der Wirklichkeit nicht 
auch so einfach ist. 



The Island of 
Dr. Brain 

Christian Adam aus Mun- 
chen und seine Freunde Astrid 
und Peter haben wieder zu- 
geschlagen und liefern uns und 
Euch einige nutzliche Tips fur 
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Sierras Lernspielchen Island of 
Dr. Brain. 

Kurz noch ein paar Tips und 
Regeln: 

- Nach jedem erfolgreichen 
Puzzle EXIT anklicken, urn 
weiter zu kommen. 

- Nach jedem Puzzle erhalt 
man ein Zertifikat. 

- Wir haben alle Ratsel im ein- 
fachsten Schwierigkeitsgrad 
gelóst, urn Euch nicht den 
SpaB an den beiden schwieri- 
geren Levels zu nehmen, die 
sehr empfehlenswert sind. 

- Kommt Ihr in einem Ratsel 
nicht weiter, geht einfach ein 
Ratsel zuruck und geht es 
neu an, da sich die Puzzles von 
Mai zu Mai unterscheiden. 

- Man kann nur vor oder nach 
einem Puzzle speichern, nicht 
aber im Ratsel selbst! 

Doch nun zum eigentlichen 
Spiel. Nach dem Intro erblickt 
das wiBbegierige Auge eine ... 

Landkarte 

Hier gibt man die Koor- 
dinaten des erscheinenden 
Zeichens ein und auf dem 
Schnittpunkt der beiden 
schwarzen Linien positioniert 
man den Fadenkreuz-Cursor 
und klickt. Nun erhalt man sei- 
ne erste Plakette und steht vor 
dem... 

Polyminopuzzle 

Hier beruhrt man einen der 
herumliegenden Steinblócke. 
Nun gilt es mit den vorgege- 
benen Steinen die graue Fla- 
chę komplett zuzudecken. Die 
Form der Steine andert sich 
von Spielstart zu Spielstart, 
deshalb kónnen wir hier keinen 
exakten Lósungsaufbau geben. 
Hat man jedoch die Wand er- 
richtet, fahrt diese herunter und 
gibt den Weg in eine Hóhle frei. 
Man betritt diese und klickt auf 
den roten Knopf des Mikro- 
skops. Es geht an und man 
klickt auf das Sehteil. 

Microorganism sorter puzzle 

Verschiebt die blaue und ro- 
tę Kurve so, daB die Mikroor- 
ganismen farblich voneinander 
abgegrenzt sind. Aus dem Mi- 
kroskop kommt dann eine Loch- 
karte, die man in den Schlitz 
des Sarges steckt (links im Bild). 

Sarcophagus lock puzzle 

Man muB die 3 waagrechten 
Zahlenreihen logisch erganzen. 
Hierzu betatigt man die roten 
Knópfe, urn die 3stellige Zahl 
einzugeben und druckt die En- 
ter-Taste. Ist es geschafft, geht 
der Sarg auf und ein Skelett 
gibt Euch ein paar Steinschei- 
ben, die Ihr wiederum auf dem 
linken der 3 Stabe (rechte Bild- 
halfte) plaziert. 
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Tower of Hanoi puzzle 

Ziel ist es, die Steine von 
links nach rechts zu bringen, 
wobei wieder der gróBte unten, 
der kleinste oben sein muB. 

Regel: Es kónnen keine gró- 
Beren auf kleineren liegen und 
man kann nur immer einen be- 
wegen. Tip: Den kleinsten in 
die Mitte setzen. 

Nach einer weiteren Plakette 
geht die hintere Turę auf, wel- 
che den Zugang zum Strand 
freigibt. 

Animated jigsaw puzzle 

Immer einen Puzzlestein aus 
der Truhe nehmen und richtig 
plazieren, so daB am SchluB 
der gesamte Bildschirm ein Po- 
ster ist. Man kann die Puzzle- 
teile jederzeit wieder verschie- 
ben oder zuruck in die Truhe 
legen. Fahrt man mit den Cur- 
sor vome links auf die Kiste, 
erscheint ein kleines blaues 
EXIT, welches man anklickt. 
Beruhrt man nun einen Fla- 
mingo. 

Neon flamingo puzzle 

Ziel ist es, den anfangs weif3 
blinkenden Flamingo weiB zu 
machen, wahrend alle anderen 
rot bleiben mussen. Vom Fla- 
mingo erhalt man dann eine 
Flasche und links hinten im 
Bild erscheint ein Schild, wel- 
ches man anklickt. 

Coconut tree word search 
puzzle 

Man sucht sich eine Spra- 
che (Spanisch, Franzósisch, 
Deutsch) aus. Nun muB man 
zehn der rechts stehenden Be- 
griffe im Buchstabenraster wie- 
derfinden. Egal ob von unten 
nach oben, rechts nach links 
oder diagonal etc. Man klickt 
den Anfangsbuchstaben an 
und zieht die Maus bis zum 
Endbuchstaben urn dort loszu- 
lassen. Daraufhin gehen die 
Palmen auf und man kann 
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hindurchgehen (klicken). Man 
kommt an eine wackelige 
Brucke und klickt das Holz- 
schild an. 

Cipher bridge puzzle 

Man muB durch Buchstaben- 
tauschen, Worttauschen, Leer- 
zeichen lóschen und Leerzei- 
chen einfugen, ganze Satze 
bilden. Insgesamt 3. 

Tip: GroBgeschriebene Wor- 
te an den Anfang. Falls nótig 
kann man ein Leerzeichen 
zwischen Wort und Punkt set- 
zen, urn so das Wort zu ver- 
schieben. 

Dadurch wird die Brucke 
ganz und man kann auf den 
groBen weiBen Torbogen klik- 
ken. Zur Belustigung solltet Ihr 
ruhig einmal auf das Schwein 
klicken. 

Botanical garden puzzle 

Hier muB man nun im 
Dschungel 8 versteckte Tiere 
finden, z.B. einen Papagei. 
Dazu zieht man mit der Maus 
einen Rahmen wo man ein Tier 
vermutet. Hat man eines, 
erscheint die Erklarung, urn 
welches Tier es sich handelt. 
Trifft man es nicht ganz, be- 
kommt man den Hinweis, daB 
man schon sehr nahe drań ist. 
Liegt man ganz falsch, wird der 
Rahmen rot und verschwindet. 
Fertig? Man erhalt eine Tasche 
und kann zur Turę gehen. 

Volcano item analyser puzzle 

Ziel ist es, die chemische Zu- 
sammensetzung der 3 Gegen- 
stande herauszufinden. Hierzu 
legt man einen Gegenstand 
unter die Analyselampe. Es 
erscheint die Zusammenset- 
zung des Gegenstandes in Pre- 
zent in den schwarzen Kast- 
chen. Klickt man auf einen der 
gelben Knópfe, so wird einem 
eine Erklarung, z.B. die Ele- 
mentenummer angezeigt und 
man kann das Element identifi- 



zieren (z.B. 50 = Sn = Zinn). 
Eine Periodentafel ist im 
Handbuch. 

Tip: niedrige Prozent-Anga- 
ben sind meistens nichtbe- 
stimmbare Restelemente fur 
die man TR ELMNT wahlt. 

Dann geht die Turę auf und 
man kann auf einen der 4 roten 
Knópfe unten links im Bild 
klicken. 

Volcano pit access computer 
puzzle 

Hier muB man diagonal, 
waagrecht und senkrecht die 
Zahlen so plazieren, daB die 
angezeigten Summen erreicht 
werden. 

Tip: Man sollte auf das 
GOAL-Zeichen klicken, urn sich 
die Restwerte anzeigen zu 
lassen. 

Der Vulkan schlieBt sich und 
man kann die Turę beruhren. 

Spectrum analyser puzzle 

Es gilt die Elemente, die das 
Lichtspektrum ergeben, wel- 
ches im oberen weiBen Balken 
vorgegeben ist herauszufinden. 
Zuerst sollte man jedes Ele- 
ment einzeln testen. Hat man 
die richtigen gefunden, wahlt 
man alle gleichzeitig aus und 
halt sie uber die Flamme. In 
unserem Fali: V, N, Br. 

Die Turę óffnet sich und man 
durchschreitet sie, urn ins Dorf 
zu gelangen. Hier klickt man 
auf den kleinen Eimer unter 
den Apfelbaumen rechts im 
Bild. 

Synonym apple puzzle 

Hier muB man Wórter glei- 
cher Bedeutung finden. Die 
oberen 6 Worte muB man so in 
den Text einbauen, daB sich je 
zwei Zeilen reimen. Stimmen 
zwei Worte so farben sie sich 
lila. 

Nun fallen die Apfel in den 
Eimer und man kann sich dem 
Ameisenhaufen widmen. 

Anthill antonym puzzle 

Dieses Puzzle funktioniert 
wie das vorherige. Nur daB 
man hier Wórter mit gegen- 
teiliger Bedeutung finden muB 
und dann eine Wassermelone 
erhalt. Jetzt geht man zu den 
Maiskolben, welche auf dem 
Tisch liegen. 

Hominy homonym puzzle 

Hier muB man gleichklin- 
gende Worte finden. Richtige 
Worte werden hier blau und 
man erhalt einen Eimer mit 
Maiskórnern. 

Nun legt man die 3 neu 
erworbenen Gegenstande (2 
Eimer und Melone) auf die 
Wippe und die Brucke wird 
heruntergelassen. Nun ab 



durch die Turę und im Zimmer 
auf den Monitor geklickt. 

Match three puzzle 

Ihr muBt immer die 3 glei- 
chen Symbole anklicken. Ins- 
gesamt 5 Paare. Nun gibt Euch 
der Totem den Schlussel fur 
den Bucherschrank. 

Bookshelf puzzle 

Auf den 3 Regalebenen 
muBt Ihr die Bucher mit den 
Buchstaben den jeweiligen 
Gruppen zuordnen. Bei Schwie- 
rigkeiten kónnt Ihr die Gruppen 
im Handbuch ab Seite 65 fin- 
den. 

Dahinter verbirgt sich ein 
Raum. Hindurch und auf das 
Schrankchen mit den drei Be- 
haltern geklickt. 

Counterweight puzzle 

Hier muB man die unter den 
Behaltem angegebene Menge 
von je Wasser, Ouecksilber 
und Alkohol in den Schacht 
rechts hineingieBen, so daB die 
Gewichtsanzeigen auf ge- 
hen. Erst dann kann man den 
Lift nach unten óffnen. Im 
Handbuch findet Ihr Hilfen bei 
der Umrechnung der Behalter- 
gróBen in die entsprechende 
Flussigkeitsmenge. 

Jetzt kann man auf den roten 
Knopf des Lifts drucken. 

Robot-rat-driven elevator 
puzzle 

Es wird die rechte rotę Zahl 
durch die linkę rotę Zahl geteilt 
und dieser Faktor muB nun 
multipliziert mit einer der obe- 
ren Zahlen eine untere Zahl er- 
geben. Hat man die untere und 
obere Zahl, klickt man auf die 
Radchen neben den beiden 
Zahlen (die Felder werden lila) 
und man druckt den groBen 
Pfeil nach unten. 

Die Liftture durchschreitend 
findet man sich im Labor von 
Dr. Brain wieder. Hier wahlt 
man eine der drei farbigen 
Kassetten im Schrankchen 
neben dem Fischglas aus und 
steckt diese in den vorgese- 
henen Schlitz im Kopf des Ro- 
boters. 

Programmable robot puzzle 

Hier muBt Ihr den Roboter 
(mit den Befehlen vor, zuruck, 
links, rechts, aufheben, abstel- 
len) so programmieren, daB er 
Euch die 3 Top-Secret-Kisten 
aus dem Labor holt. 

Ist dies geschafft, erhaltet Ihr 
einen Behalter mit Genen, den 
Ihr rechts neben dem Roboter 
auf den blauen Monitor legt. 

Cyborg genetics puzzle 

Ihr muBt nun Cyborgs er- 
schaffen. Wahlt also je einen 
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von oben links und oben rechts 
aus. Diese sollen den Idealtyp 
unten links ergeben, wobei 
darauf zu achten ist, daB sich 
der Typus unten links dominant 
auf die Geburt auswirkt. Habt 
Ihr 2 ausgewahlt, druckt Ihr auf 
BREED, urn zu sehen, ob der 
Ideal-Cyborg herauskommt. 
Mit dem nun erhaltenen 
Schliissel laBt sich die Turę in 
der hinteren Wand óffnen und 
Ihr gelangt in die Galerie. In 
dieser óffnet Ihr die Schaltfla- 
che unten links. 

Art concentration puzzle 

Ziel ist es, die umgedrehten 
Bilder an der Wand den 6 
Kunstlerbiisten zuzuordnen. 
Klickt man auf die bereits um- 
gedrehten Bilder, sagt einem 
der Schópfer des Bildes. wie 
es heiBt. Ferner kann man die 
Busten und die kleinen roten 
Knópfe beruhren, urn mehr 
Ober die Maler und ihre Stil- 
richtungen zu erfahren. 

Danach kann man sich der 
Orgel widmen. 

Musie puzzle 

Hier gibt es drei Lektionen: 

1. Man muB die angezeigten 
Noten nachspielen. 

2. Schaut Euch die auf der Or- 
gel gedruckte Taste an und 
schreibt die entsprechende No- 
tę auf. 

3. Es werden Noten gespielt 
und Ihr muBt sie anschlieBend 
aus dem Gedachtnis nach- 
schreiben. Habt Ihr die Noten- 
folge muBt Ihr auf DONE druk- 
ken. 

Darauf offnet sich die Turę 
und man betritt zum letzten Mai 
einen Raum: den Kontrollraum. 
In diesem druckt man auf den 
Knopf an der Wand und eine 
Klappe fallt heraus. Den nun 
sichtbaren Gegenstand beruhrt 
man. 

Repair the navigation com- 
puter puzzle 

Hier muBt Ihr die logisch 
passenden Teile jeder Reihe 
erganzen. Dann muBt Ihr den 
Instruktionen folgen (Hebel be- 
tatigen) und warten, bis der 
griine Chip bei der roten Lam- 
pe sichtbar wird. Nun kónnt Ihr 
den defekten Chip herausneh- 
men. 

Transistor logie puzzle 

Den Anweisungen folgend, 
steckt man den Chip in den 
linken Sockel und druckt den 
daruberliegenden TEST-Knopf. 
Jetzt gilt es den richtigen 
Schaltalgorythmus zu finden 
(die blauen Steckverbindun- 
gen). Ist der Chip erstellt und 
getestet, wird der Hebel erneut 
gezogen und man kann endlich 



in der SchluBsequenz sehen, 
fur was oder wen man all die 
Miihen auf sich genommen 
hat. 

Seid jedoch nicht traurig, 
wenn Ihr nicht die volle 
Punktzahl erreicht habt. Die 
kónnt Ihr nur im Experten-Level 
erreichen. 



Street 
Fighter 2 

Blaue Flecken auf beiden 
Seiten verspricht der Tip von 
Michael Debus aus Heede/- 
Ems. Mit seinem Cheat ist ein 
vóllig ausgeglichenes 2-Player- 
Spiel moglich. 

1. 2-Player-Modus anwahlen. 

2. Zwei beliebige Kampfer aus- 
wahlen. 

3. Nachdem der Kampf begon- 
nen hat, auf "P" (fur Pause) 
drucken. 

4. Im Pausenmodus "7kids" 
eingeben. 

5. Jetzt den Kampf beenden 
und wieder zum Auswahlbild- 
schirm zuruekkehren. 

Dem Duell zweier gleicher 
Charaktere (z.B. Blanka vs. 
Blanka) steht nun nichts mehr 
im Weg! 

Ring world - 
Revenge off 
the Pntriarch 

Tsunamis Computer-Aben- 
teuer gehórt zwar nicht zu den 
Schwergewichten im Grubel- 
genre, trotzdem haben die Pro- 
grammierer einige Fallen ver- 
steckt. Dank Gunter Sander 
aus Buchloe und seiner Ló- 
sung durftet Ihr keine Schwie- 
rigkeiten mehr haben. 

Wie alles beginnt 

Das Intro erzahlt uns, daB 
die Katzenmenschen, die mit 
den Menschen seit Jahren in 
Frieden leben, ein Kriegsschiff 
gebaut haben, urn mai wieder 
machtig Arger vom Zaun zu 
brechen. Nur zwei Leute sind 
ihnen dabei im Wege: Der 
Katzenmensch Chmeee und 
der Erdling Louis Wu, die bei- 
den Entdecker der Ringwelt! 
Deshalb sollen die Herren ge- 
killt werden, doch Louis Wu 
schickt seinen Freund Quinn 
los, urn Chmeee zu warnen, 
genau hier beginnt das Aben- 
teuer. Quinn steht also vor dem 
Hause Chmeees, und unter- 
bricht den roten Strahl. Der 
Katze, die jetzt angerannt 



kommt und recht barsch fragt, 
was man hier wolle, halt man 
den Siegelring von Louis Wu 
unter die Nase und schon be- 
kommt man EinlaB. 

Im Gesprach mit unserem 
Gastgeber, der ubrigens lacch 
heiBt, erfahren wir, daB Louis 
Wu und Chmeee den Braten 
schon langst gerochen haben 
und sich auf der der Ringwelt 
versteckt halten. Auf die Frage, 
warum wir Chmeee warnen 
wollten, antworten wir, dies sei 
ein Freundschaftsdienst. In ei- 
ner Zwischensequenz sehen 
wir nun, wie das Killerkomman- 
do landet, Sekunden spater 
fallen Schusse, wobei lacchs 
Bruder getótet wird. Kurz da- 
rauf kommt der Attentater ins 
Bild und untersucht die Leiche. 
Wir nutzen die Zeit, urn ihn mit 
unserer Laserpistole zu betau- 
ben, beim Fallen verliert der 
Killer eine Diskette, die wir so- 
fort an uns nehmen. Jetzt ist 
Flucht angesagt, drauBen ste- 
hen die Flugwagen der Killer. 
Der obere Wagen wird mit 
einem Knopfdruck ais "Slave" 
gekennzeichnet, in den unteren 
setzen wir uns selbst hinein. 
Jetzt noch die Diskette ins 
Laufwerk der Flugmaschine, 
den Knopf "Master" pressen, 
auf den Anlasser drucken und 
die Flucht ist gegluckt. 

Am Raumhafen laBt man 
lacch mit der Wache plaudem, 
so kommt man ohne Probleme 
durch das Kraftfeld in den 
Hangar. Im Raumschiff be- 
kommt man sehr schnell Be- 
such von einer weiteren Wa- 
che, die wir mit einem SchuB 
aus der Laserpistole ins Reich 
der Traume schicken. Leider 
befindet sich auch noch die 
Mechanikerin Miranda an Bord, 
die sich sofort wieder verdruckt 
und den Hyperantrieb des 
Schiff sabotieren will, doch den 
gróBten Schaden kann man 
verhindern, wenn man sie 
ebenfalls betaubt. Sie erwacht 
spater wieder in der Kranken- 
station und ist so wutend, daB 
sie jede Mitarbeit verweigert. 
Wieder liefert die gefundene 
Diskette, ins Laufwerk des 
Auto-Docs geschoben kann 
sich Miranda von der Wahrheit 
uberzeugen und die Gute ist 
auf unserer Seite. Auf der 
Briicke des Schiffes erscheint 
kurz darauf ein Hologramm der 
"Puppetiers", einer sehr intelli- 
genten und gerissenen Rasse, 
die anbietet, den drei Fluch- 
tenden bei ihrer Reise zur 
Ringwelt behilflich zu sein, 
indem sie die Feinde auf eine 
falsche Fahrte lockt. Ais Ge- 
genleistung verlangen sie eini- 
ge Artefakte von der Ringwelt, 
sogenannte Stasis-Boxen. In- 



nerhalb dieser Boxen verlang- 
samt sich der ZeitfluB urn die 
so eingeschlossenen Gegen- 
stande zu konservieren. Da 
man sowieso keinen andere 
Wahl hat, erklart man sich be- 
reit und landet etwas spater auf 
der Ringwelt. 

Das Eingeborenendorf 

Den Eingeborenen gibt man 
sich ais Gott zu erkennen und 
lacch geht daraufhin mit den 
Mannern auf die Jagd, wah- 
rend Ouinn noch ein wenig mit 
dem Medizinmann und dem 
Hauptling plaudert und erfahrt, 
daB dem Stammesvater gera- 
de der Alkohol ausgegangen 
ist. Glucklicherweise lagert im 
zweiten Stock der Landefahre 
noch eine Flasche Bier im Au- 
tomaten auf der linken Seite, 
die wir sofort aushandigen. 
Zum Dank fur diesen edlen 
Tropfen schenkt uns der 
Hauptling seine Tochter, die 
den uberraschten Quinn so- 
gleich verfuhrt. Ais wir wieder 
erwachen, lassen wir das Seil 
mitgehen und schleichen uns 
leise davon, drauBen hat Mi- 
randa inzwischen mit dem 
Hauptling eine Party steigen 
lassen und ihn eingeschlafert, 
jetzt kónnen wir uns auch noch 
die Leiter schnappen. 

Vor dem Haus lehnen wir die 
Leiter an die Wand, klettern auf 
das Dach, binden das Seil an 
den vorstehenden Felsen und 
klettern durch die linkę Feuer- 
óffnung hinein. Das Feli im 
hinteren Teil des Raumes tragt 
eine seltsame Zeichnung, die 
wir uns gut einpragen. Jetzt 
gehn wir nach unten und mop- 
sen dem schlafenden Medizin- 
mann das Amulett, danach 
stehlen wir uns auf dem selben 
Wege hinaus, auf dem wir rein- 
gekommen sind. Gerade jetzt 
kommt lacch mit reicher Beute 
vom Jagen zuruck, ais Gegen- 
leistung bietet der Hauptling 
an, unsere Helden zum ersten 
Artefakt zu fuhren. Dazu muBt 
Ihr die Symbole auf dem Tisch 
so verteilen, wie auf dem Feli 
beschrieben, das Amulett des 
Medizinmannes kommt in die 
Mitte. Nachdem wir das Kraft- 
feld passiert haben, benutzen 
wir den Scanner an der Box 
und stellen fest, daB es zwar 
eine Art Raumschiff ist, aber 
leider etwas zu groB zum Be- 
wegen ist, also ziehen wir wie- 
der ab. 

Die Hóhle 

Allen Uberredungskiinsten 
zum Trotz will lacch allein in 
der Hóhle nach der zweiten 
Stasis-Box suchen, dabei wird 
er auch prompt gefangenge- 
nommen. Ais Ouinn die Katze 
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suchen geht, wird er ebenfalls 
von den Bewohnern ge- 
schnappt und zu lacch in die 
Vorratshóhle gesperrt. Dort 
liegt unser Kumpel besin- 
nungslos am Boden, zum 
Gliick haben wir den Ver- 
bandskasten aus der Luft- 
schleuse an uns genommen 
und kónnen so schon mai 
Erste Hilfe leisten. Ungluck- 
licherweise hat man Eurem 
Gefahrten ein Gift injiziert und 
er schlaft wie ein Stein. Der 
spitze Knochensplitter weiter 
oben im Raum findet unser 
Gefallen, danach muB sich 
Quinn durch das Loch in der 
Decke nach drauBen hangeln. 
Jetzt nahert man sich vorsichtig 
dem Seil, das am Boden be- 
festigt ist und schneidet es mit 
dem Knochen durch, schon ist 
die Fledermaus befreit. 

AnschlieBend laBt man sich 
erneut durch die Fallture glei- 
ten und landet wieder bei 
lacch. Kurze Zeit spater kommt 
die Fledermaus mit einem Ge- 
gengift fur unseren betaubten 
Freund, auBerdem versphcht 
sie, uns auch weiterhin hilfreich 
zu Seite zu stehen. Erneut klet- 
tert Ouinn durch das Loch und 
folgt der Fledermaus nach 
links. Die auftauchenden Wa- 
chen werden mit der Laserpi- 
stole bedient, jetzt kann man 
den Felsen zu lacchs Gefang- 
nis beiseite rollen, aber dieser 
will erst rauskommen, wenn 
man die Stasis-Box gefunden 
hat. Ais wir die Fledermaus fra- 
gen, bekommen wir den ent- 
scheidenden Hinweis: Der Ein- 
gang zur geheimen Hóhle be- 
findet sich auf der rechten 
Seite der linken Steinsaule, 
dort greift man sich schnell die 
Box und fluchtet mit lacch 
zuruck zur Landefahre. 

Das Sonnenblumenfeld 

Zuerst sollte sich Quinn das 
Kapitel "Stasis Field" aus dem 
Bordcomputer zu Gemute fuh- 
ren, alsdann kann er in den 
Hangar gehen und mit lacch 
und Miranda die erste Box óff- 
nen. Heraus kommt ein Kon- 
troll-Modul, das im Moment 
noch ohne Wert fiir das Trio ist, 
deshalb fliegen sie gleich zur 
nachsten Box. Die liegt in ei- 
nem Feld, das von recht ge- 
fahrlichen Sonnenblumen um- 
geben ist, da diese mit tód- 
lichen Laserstrahlen urn sich 
schieBen. Auf lacchs Frage, ob 
man sofort eine Sondę aussen- 
den will, antwortet man, es sei 
besser, die Nacht abzuwarten. 
Jetzt beschwert sich unser 
pelziger Freund daruber, daB 
den Menschen wie ublich der 
Mut zum Risiko fehlt und lacch 
die Sondę zur Not selber 



steuern wurde, was uns zu der 
AuBerung treibt, Vorsicht sei 
der bessere Teil der Tapferkeit. 
Jetzt startet lacch die Sondę 
und bringt die Stasis-Box direkt 
in den Hangar. Zuruck auf der 
Briicke mussen sich die drei 
erneut mit den "Puppetiers" 
rumschlagen, die endlich Er- 
gebnisse sehen wollen, des- 
halb geht die Reise direkt zur 
nachsten Zeit-Dose. 

Unter Wasser 

Leider ist die vierte Box unter 
Wasser und kann nicht ohne 
Hilfe geborgen werden, des- 
halb wird Quinn losgeschickt, 
urn einen Kontakt zu den Was- 
serbewohnem herzustellen. 
Nach einem kurzeń Gesprach 
mit dem Fischwesen am 
Strand, weist dieser darauf hin, 
daB solche Enscheidungen nur 
der Chef der Fische treffen 
konne. Wir ziehen uns den 
Taucheranzug aus der Schleu- 
se uber und tauchen ins kuhle 
NaB. Unser Gewahrsmann ver- 
schafft uns auch tatsachlich 
eine Audienz, der Kónig erklart 
sich sogar zur Hilfe bereit, doch 
leider muB Quinn den Meeres- 
bewohnern vorher ein Uberset- 
zungsgerat wiederbeschaffen, 
das ihnen vom "Explorer" ge- 
stohlen wurde. Zuruck im 
Schiff, legen wir den Anzug 
wieder ab und gehen in den 
Hangar. Mit den Kontrollen auf 
der linken Seite ordern wir 
einen kleinen Gleiter, mit dem 
Quinn sofort in eine zerstórte 
Wolkenstadt abhebt. Zur Si- 
cherheit braten wir dem alten 
Mann im Labor erstmal mit der 
Laserpistole eins uber, dann 
peilen wir kurz in die Rohrpost, 



wo wir einen Schlussel kas- 
sieren kónnen. Nachdem un- 
ser Held auch die Biicher 
durchsucht hat, findet er einen 
Zettel mit einer Zahlenkombi- 
nation. 

Jetzt tippt man auf den 
Hocker und kann diesen nach 
links oder rechts drehen, die 
Zahlenreihe gibt an, wieviele 
Umdrehungen jeweils in eine 
Richtung gemacht werden 
mussen, bis der Sitz hoch- 
klappt und einen Tresor frei- 
gibt, den wir schlieBlich mit 
dem Schlussel óffnen kónnen. 
Im Safe liegt brav der elektro- 
nische Dolmetscher, der die 
Sprache der Delphine uber- 
setzen kann. Da wir schon mai 
beim Einsammeln sind, lassen 
wir das Glas auf dem Arbeits- 
tisch in unserer Tasche ver- 
schwinden und ziehen den 
Korken am FaB heraus. Mit der 
austretenden Briihe fiillen wir 
das Glas und kónnen endlich 
zum Gleiter zuruckkehren. 
Wieder im Hangar angekom- 
men, bedienen wir die Konsole 
auf der rechten Seite und kom- 
men so zu zwei praktischen 
Roboterarmen, die Quinn so- 
fort in seiner Tasche ver- 
schwinden laBt. Am Ufer wartet 
bereits das Fischwesen auf 
uns, dem wir bereitwillig den 
Dolmetscher abtreten. Nach 
kurzer Tauchphase ruckt der 
Wassermensch mit der Nach- 
richt raus, daB giftige Tentakel 
den Meeresboden unsicher 
machen, aber mit dem griinem 
Saft, den wir uberreichen, kann 
auch dieses Problem beseitigt 
werden. Jetzt fehlt den Delphi- 
nen nur noch ein Greifer, so 
wechseln auch noch die Robo- 



terarme ihren Besitzer. Endlich 
befindet sich auch diese Box in 
unserem Besitz, allerdings ist 
sie leer. 

Das SchloB 

Gleich nach der Landung be- 
gegnen Ouinn und lacch einem 
Sklaven, der allerdings nicht 
sehr redselig ist, deshalb ma- 
chen sie sich auf den Weg zum 
SchloB. Auf der StraBe treffen 
sie auf einen weiteren Katzen- 
menschen, der ihnen verklik- 
kert, daB sie zum alljahrlichen 
Festival zu spat gekommen 
sind. Wahrend lacch zum 
Schiff zuruckkehrt, bleibt Ouinn 
und redet mit dem Sklaven. 
Neben einigen Infos ruckt der 
Wascher auch ein paar alte 
Klamotten heraus. Ais Sklave 
verkleidet gelangt Ouinn zwar 
ins SchloB, wird sofort von den 
Wachen angehalten und zum 
Oberaufseher gebracht. Dort 
liegt etwas Stroh, das wir sofort 
an uns nehmen. 

Jetzt gehen wir nach oben 
und nach rechts, schon stehen 
wir im Speisesaal und mussen 
miterleben, wie der dort sit- 
zender Kónig einen Sklaven 
niedermetzelt. Allerdings ist der 
Herrscher etwas ungestum und 
beschmutzt dabei sein Hemd, 
das wir mit der Behauptung, 
wir wurden sofort Ersatz ran- 
schaffen, mitnehmen. Zuruck 
auf dem Flur gehen wir wieder 
nach rechts und kommen in 
den Hof, der Wache halten wir 
das erbeutete Hemd unter die 
miBtrauische Nase und dringen 
somit in den Schlafsaal und die 
Kleiderkammer vor. Die Saule 
in der Kleiderkammer verbirgt 
ein Geheimfach, dazu muB 
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man nur an der rechten Strebe 
ziehen und zwei Schwerter 
blitzen uns an. Aber nur das 
untere nehmen wir mit und 
stecken es im Schlafgemach in 
die ganz rechte Saule. Wieder 
óffnet sich ein Geheimfach, 
Sekunden spater befindet sich 
die nachste Stasis-Box in un- 
serem Besitz, nach dem Óff- 
nen findet sich darin ein Ge- 
danken-Steuerungs-Helm Das 
Stroh legen wir auf das Bett, 
mit der Kerze aus dem Stander 
entzunden wir ein nettes Feu- 
erchen, so wird die Wache vor 
der Tiire abgelenkt und wir 
konnen in den Hof hinaus 
fliichten. Kaum ist die Wache 
weg, laufen wir nach oben auf 
den Balkon und benutzen den 
Scanner, schon eilt lacch mit 
den Gleitern herbei und sam- 
melt uns ein. 

Im Canyon 

Die fleiRige Miranda hat in 
der Zwischenzeit herausge- 
funden, daR man mit dem Kon- 
trollgerat aus Box vier, das 
Stasis-Feld bei den Eingebo- 
renen abschalten kann, des- 
halb fliegen sie sofort zuriick 
zum Dorf, urn das Schiff naher 
zu untersuchen. Nachdem 
Quinn den Stasis-Feld-Neu- 
tralisator benutzt hat, ist das 
Schiff vom Zeit-Feld befreit. 
Nach dem Óffnen der Klappe 
an der linken Seite kommt eine 
Art Óffnungscode zum Vor- 
schein, die richtige Kombina- 
tion von links nach rechts lau- 
tet 3 4 1 5 2 6. Ist alles richtig 
eingetippt, klappt die Lukę auf 
und ein halbtoter Alien fallt 
heraus. 

Quinn muB ihm schnell den 
Heim aus dem SchloR aufset- 
zen, dann erklart uns der Aus- 
serirdische, daR man den An- 
timaterie-Antrieb deaktivieren 
muB, sonst explodiert das 
Schiff. Er gibt uns einen elek- 
tronischen Schlussel, mit dem 
óffnen wir die kleine Klappe an 
der Oberseite und benutzt den 
alten Stasis-Safe urn die Anti- 
materie aufzusammeln, bei der 
Gelegenheit lassen wir auch 
noch die Steuermodule, die et- 
was weiter unten stecken, mit- 
gehen. Derweil hat der AuBer- 
irdische unsere beiden Freun- 
de mit dem Gedankenhelm in 
seine Gewalt gebracht, aber 
nachdem ihm Quinn auch noch 
eine Ladung mit dem Neutra- 
lisator gegeben hat, konnen wir 
den Heim wieder an uns neh- 
men. Da dem Trio im Augen- 
blick die medizinischen Mittel 
zur Behandlung des verwunde- 
ten Fremden fehlen, befórdern 
wir ihn einfach wieder ins 
Wrack zuriick und aktivieren 
erneut das Stasis-Feld. 



Der Endkampf 

Ouinn faBt den Plan, mit der 
Landefahre einen Angriff zu 
fliegen und das Schlachtschiff 
zu vemichten. Jetzt sieht man 
die Fahre auf die "Destroyer" 
zufliegen, genau jetzt wanien 
wir die Steuermodule aus dem 
lnventory und benutzen sie am 
Schiff der Angreifer. Die Fahre 
wird zwar beschossen und 
restlos zerstórt, aber Quinn 
kann sich per Teleportation aus 
dem Wrack befreien. Nachdem 
die Gefahr gebannt ist, kann 
man sich in Ruhe das magere 
Ende der Story ansehen. 



Legend of 
Volour 

Fur alle, denen Legend of 
Valour zu viel Kopfzerbrechen 
bereitet, hier ein paar Tips von 
Karsten Kutowski aus Herne. 

Bugs und Unzulanglichkei- 
ten 

Allen mit einer Genius-3-Ta- 
stenmaus sei empfohlen ihren 
Nager auf 2-Tasten-Betrieb um- 
zustellen, da sonst der Maus- 
pfeil tut, was er will. Es wird ab- 
solute Microsoft-Maus-Kompa- 
tibilitat gefordert. Bei Fehlfunk- 
tionen sei jedem ein Blick in 
das Handbuch seiner Maus 
empfohlen. AuBerdem ist den 
Programmierern in der Eile des 
Weihnachtsgeschafts ein Feh- 
ler beim Bildformat unterlaufen, 
der dazu fuhrt, daR die Kartę 
des Architektenhauses nicht 
angezeigt wird, sondern statt- 
dessen der ganze Rechner 
sang- und klanglos verróchelt. 
Da die Bilder im LBM-Format 
vorliegen, auch wenn sie sich 
FCB nennen, kann man dem 
abhelfen: ARCHMAP.FCB 
nach ARCHMAP.LBM umbe- 
nennen, mit einem Bildbe- 
trachter (z.B. VPIC) anzeigen 
und nach LBM oder DPaint2 
(nicht DPaint2-Enhanced!) For- 
mat konvertieren. Das Format 
von DPaint2-Enhanced, in dem 
dieses Bild versehentlich ge- 
speichert wurde, benutzt eine 
andere Art der Farbverteilung. 
Danach naturlich wieder in 
ARCHMAP.FCB umbenennen. 
Das Abspeichem ist zwar ge- 
nerell uberall móglich, sollte 
jedoch nur oberirdisch genutzt 
werden. Unterirdisch gehfs 
zwar auch, aber nach dem Ein- 
laden sind die Monster nicht 
mehr das, was sie mai waren. 
Dieser Effekt bleibt gluckli- 
cherweise nur so lange, bis 
man die Unterwelt wieder ver- 
laBt. 



Ein móglicher Lósungsweg 

Sofort nachdem man die 
Stadt betreten hat, besorgt 
man sich im Gebaude óstlich 
vom Zollhaus die Siebenmei- 
lenstiefel; das erhóhte Tempo 
schont die Nerven. Dann mie- 
tet man sich, so noch Geld da 
ist, im Reisegasthaus ein - 
Das Essen kostet dann nur 
noch die Halfte. Nun in die 
Kriegergilde eintreten. 

Aufgabe 1 

Den Bronzehelm aus der 
Rustkammer besorgen. 

Dort bekommt man zwar nur 
den Hinweis, in der Frachtmei- 
sterei zu suchen, kann dafur 
gleich die kraftverstarkenden 
Handschuhe mitnehmen, die 
im ObergeschoR liegen. Nach- 
dem man den Heim aus der 
Frachtmeisterei zur Gilde ge- 
bracht hat (Heim in die Hand 
nehmen, in den Schalter laufen 
und Geschaft wanien), ist man 
bereits Mitglied. 

Der 2. Auftrag ist dann schon 
kniffliger: man trifft sich mit 
Krieger Orlak im Casino und 
erfahrt, daR in Haus Nixenruh 
der salzige Kapitan zu treffen 
und Schmuggelware zur Gilde 
zu bringen sei. Den salzigen 
Kapitan im Nixenruh findet man 
eh nicht. Deshalb lassen wir 
Nixenruh aus und gehen gleich 
zum Bootshafen in die auRer- 
ste sudóstliche Ecke. Dort steht 
das Schmuggelgut auf einem 
Tisch. Zuruck zur Gilde und 
aufsteigen. Der nachste Auf- 
trag fuhrt uns zum zoolatri- 
schen Institut - universal BiR- 
wunden-Gegengift holen. Dort 
liegt naturlich nur ein Stein, der 
Fledermausbetauber und eine 
Spruchrolle auf der steht. wie 
man ihn benutzt. 

Also auf zum Glockenturm, 
in den Untergrund und eine 
rotę Vampirfledermaus tóten. 
Die sammeln wir ein und brin- 
gen sie ins Institut zuruck. Dort 
ist man daruber so glucklich, 
da(3 man uns das Gegengift 
gibt, mit dem wir in der Hier- 
archie der Gilde aufsteigen 
konnen. 

Bei der nachsten Aufgabe 
zeigt sich die Konkurrenz der 
Gilden: Wir sollen die Heraus- 
forderung in der Sóldnergilde 
annehmen und Champion der 
Todesgrube werden. Also ein 
Blick aufs nachste schwarze 
Brett geworfen, wann die 
Kampfe stattfinden und jeweils 
Nachts uber das Soldnerge- 
fangnis in den Untergrund zur 
Todesgrube. Dort wartet der 
angekundigte Gegner auf seine 
Abreibung, die wir ihm prompt 
zukommen lassen. Nach den 
drei Kampfen liegt auf einem 
der Stalagmiten der Siegeslor- 



beer, den wir nun stolz zur Gil- 
de tragen. 

Das Medusenhaupt 

Die letzte groRe Tat in der 
Kriegergilde. Dazu betritt man 
die Unterwelt im siidóstlichen 
Haus der Asegir-Gilde und 
haut in der Hóhle der Medusa 
den Kopf ab. Die dazu benótig- 
te Axt findet man ebenfalls 
dort. Also vorsichtig um die 
Medusa herumlaufen, bis man 
die Axt hat. Den Kopf nehmen 
wir naturlich nicht sofort mit, 
sondern holen uns erst einmal 
den Sack aus der Kammer im 
Norden, den wir dann, wenn 
wir uber dem Medusenhaupt 
stehen, benutzen. Den vollen 
Sack liefern wir in der Gilde ab 
und sind ab dann der Chef. 
Nun óffnen sich uns dort alle 
Tiiren und wir zahlen fortan 
keine Mięte mehr. Dafur be- 
kommen wir aber auch keinen 
Lohn. 

Die Rolle der Wahrheit 

In dem uns nun zustehenden 
Chefraum liegt ein Totenscha- 
del, den wir fur spatere Zwecke 
in unserer Herberge bunkern. 
Nun treten wir den Asegirs bei 
und besorgen zunachst den 
Trank der Beurteilung. Dieser 
befindet sich in der letzten Zu- 
flucht, die im gleichen Gebau- 
de wie Hermods Palast resi- 
diert. Wir betreten das Haus in 
der Mitte der Siidfront und fin- 
den den Trank in einer der Ein- 
zelzellen. 

Zuruck in der Gilde, stellen 
wir uns der nachsten Priifung: 
Die Rolle der Wahrheit von 
Schutzgott Forseti zu holen. 
Die liegt in der Unterwelt, die 
wir diesmal durch das Ge- 
richtsgebaude betreten. Nach- 
dem wir sie abgeliefert haben, 
móchte man von uns beim 
nachsten Job die mystische 
Tafel aus dem Grab der Mu- 
mie. Also wieder in den Unter- 
grund, diesmal im Gebaude 
westlich des Steinkreises, und 
zum Grab der Mumie vorar- 
beiten. Dahinter kommen wir 
an eine Tur, die von zwei Sta- 
lagmiten flankiert wird. Auf ei- 
ner der beiden liegt eine golde- 
ne Pyramide, die wir flugs ein- 
stecken. Um die Tur zu óffnen 
brauchen wir aber noch eine 
zweite davon, die auf den an- 
deren Sockel gesetzt werden 
muB. 

Wir konnen also entweder 
warten bis die Auftragszeit ver- 
strichen ist, uns den Auftrag 
nochmal geben lassen und die 
verwahrte Pyramide zu der nun 
wieder dort stehenden stellen 
oder wir bringen die eine Pyra- 
mide zum Falscher in der Die- 
besgilde (Pyramide in der 
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Hand und Sen/ice wahlen) und 
lassen uns ein Replikat ma- 
chen. Hinter der Tur findet sich 
dann auch die Tafel, die wir 
zum Aufstieg brauchen. Zuriick 
in der Gilde erfahren wir, da(3 
auch die guten Asegirs ihren 
Logenzwist hegen, denn ais 
nachstes sollen wir das Aller- 
heiligste der Loki-Bruderschafl 
mit Pech beschmieren. 

Im Allerheiligsten 

Den bekommt man natiirlich 
beim Schiffszubehórladen, 
sprich Kramer, und den leeren 
Eimer liefern wir ais Beweis 
wieder ab. Die letzte Aufgabe 
besteht darin, von drei in einer 
der Gildenzimmer stehenden 
Kelchen den richtigen zu wah- 
len und anzufassen, alle an- 
deren sind tódlich. Wenn Ihr 
Euch den Spaf3 gónnen wollt, 
den Riesenkraken zu sehen, 
dann folgt den Anweisungen 
des Djinns, der Euch erscheint, 
wenn Ihr die Lampe benutzt, 
und erlegt zunachst eine Fle- 
dermaus (richtig, im Glocken- 
turm waren welche). Dann legt 
ihr den FledermausimbiR auf 
den Tisch vor der Tur nach Sii- 
den im Nidavellir und óffnet die 
Tur. Die Augen des Riesenkra- 
ken sollten nun eigentlich die 
Farbę des richtigen Kelches 
haben, tatsachlich abersind sie 
schwarz. Weil sie aber so 
schón blaRgelb umrahmt sind, 
entscheiden wir uns also fur 
den gelben Trank, bringen die 
Lampe zuruck und werden 
Gildenchef. Von nun an haben 
wir auch hier freien Zutritt zu 
allen Raumen, so da3 wir in 
unserem Chefzimmer nun den 
uns zustehenden zweiten 
Schadel an uns nehmen und 
im Hotelzimmer aufbewahren. 

Die Diebesgilde 

Urn in der Diebesgilde auf- 
genommen zu werden, miis- 
sen wir erst unsere Mitglied- 
schaft in der Kriegergilde kun- 
digen und den Eingang zur 
Diebesgilde finden. Dieser liegt 
im Schlangenkopf, von wo wir 
uber den Umweg durch die Un- 
terwelt in die Gilde kommen. 
Einfacher ist es, die Gilde 
durch das Fenster im Norden 
zu betreten. Die erste Aufgabe 
ist schnell erledigt: Wir gehen 
zum Tempel des Set, reiften 
uns den Opferstock unter den 
Nagel und liefern ihn brav ab. 
Ais zweites klauen wir den Be- 
hórden im Finanzamt die Steu- 
ern eines Tages und bringen 
diese ebenfalls zuruck. Die 
Bauplane der Gilde besorgen 
wir uns ais nachstes vom Ar- 
chitekten. Sie liegen im Ober- 
geschoB des Architektenhau- 
ses, das wir durch ein Fenster 



im Innenhof betreten. Aber 
Vorsicht: Die Stadtwache ist 
hier sehr wachsam! 

Nach dieser Prufung sollen 
wir eine Woche lang mit Grau- 
fell, dem Anarchisten, zusam- 
menarbeiten, den wir urn Mit- 
ternacht im Gehankten treffen. 
Dieser teilt uns mit, daB wir 
eine steinerne Urnę aus dem 
Gefangnishof im SchloG holen 
und auf den Tisch in der Arena 
der Sóldnergilde stellen sollen. 
Auf dem Weg danin statten wir 



Baum durchs Fenster gehen 
und das Haus durch die Tur in 
der Westseite verlasseń. 

Zuruck in der Gilde bekom- 
men wir wieder freien Eintritt in 
alle Zimmer und besorgen uns 
den dritten Schadel aus un- 
serem Gildezimmer. Urn nun 
der Set-Gemeinde beitreten zu 
kónnen, verlassen wir die Ase- 
girs. Danach besorgen wir ais 
erste Aufgabe die heilige Ku- 
gel, die beim Juwelier rumliegt. 
Auch der zweite Job ist nicht 




der Schreibstube einen Besuch 
ab, und nehmen das Buch der 
Beschwórung mit. Nach dieser 
Aktion gibt Graufell uns sein 
Gutesiegel, das wir stolz zur 
Gilde tragen. 

Die verbotene Stadt 

Der letzte Job fuhrt uns in 
die verbotene Stadt (richtig, 
das "Witches Meadow" auf der 
Kartę, in das kein Weg fuhrt). 
Rein soli man durch den Unter- 
grund und raus auf dem unbe- 
kannten zweiten Weg. Also 
wieder zum Gehankten, Wiir- 
ger Blutaxt treffen und anspre- 
chen. Der faselt sich irgendwas 
Unverstandliches in den Bart 
und ruckt die Kartę nicht raus. 
Also beklauen oder hauen wir 
ihn bis wir die Kartę haben und 
folgen ihr dann. Den Edelstein- 
felsen, den wir von dort mitzu- 
bringen haben, findet man na- 
tiirlich in der Halle der Steine 
im Nordosten. Nun benutzen 
wir den zweiten Ausgang, in- 
dem wir im Westen, etwas sud- 
lich des Casinos, hinter einem 



besonders aufregend: Blof3 
eine Flasche mit Gótterblut 
vom Einbalsamierer holen; 
schnell gemacht. Hernach sol- 
len wir den Test des Schlan- 
geneis bestehen. Eine repra- 
sentative Umfrage in der Be- 
vólkerung fuhrt uns zum 
Schrein (nicht verwechseln mit 
Njord's Schrein!) und von dort 
in die Unterwelt. 

In der Brutkammer liegen 
gleich mehrere Eier rum, von 
denen wir eins mit einem Blitz 
bearbeiten. Den entstandenen 
kóniglichen Edelstein tragen 
wir zur Gilde zuruck, die ais 
nachstes den AmboB der 
Macht haben will. Dazu neh- 
men wir den Schliissel, der 
nun in der Tempelhalle auf 
dem Tisch liegt, betreten den 
Untergrund im Walkiirenweg 
und dringen mit dem Schliissel 
in der Hand ins Walhalla ein. 
Der AmboR, den wir im Osten 
finden, ist natiirlich viel zu 
schwer zum Tragen. Prakti- 
scherweise liegt aber eine Rol- 
le der Kraft im nórdlichen Ne- 



benraum, die wir dazu benut- 
zen kónnen, uns Barenkrafte 
anzuhexen. Ubrigens nicht 
wundern, wenn auf der Rolle 
"Sturmesratsel 1. Teil" steht. 
Dies ist ein Programmierfehler, 
der bei manchen Gegenstan- 
den die Inschriften vertauscht 
(auf dem Fledermausbetauber 
steht z.B. auch: Piane der Die- 
besgilde). 

Funktionieren tut trotzdem 
alles so wie es soli. Zuletzt 
mussen wir den Setianern nur 
noch die Schwanzrassel einer 
Jotunheim Lamia, das sind die 
hautfarbenen, anschleppen. 
Also warum in die Ferne 
schweifen: Im Set-Tempel nach 
unten, die Lamia aufsuchen 
und blitzen, was allerdings nur 
nachts zum Erfolg fuhrt. Die 
Schwanzrassel bleibt ubrig und 
wird zuruckgetragen, was uns 
zum Gildenmeister macht und 
uns den letzten Schadel ein- 
bringt, der in unserem Zimmer 
auf uns wartet. Nun gehen wir 
zum zoolatrischen Institut und 
besorgen uns dort in der Un- 
terwelt das Schutzamulett. Da- 
zu brechen wir in den Kafig 
des Humanus Reptilu (Ech- 
senmenschen) ein und folgen 
dem dahinterliegenden Gang 
bis zur Hóhle, in der wir das 
Amulett auf einem Stalagmit 
finden. 

Die Sichtsphare liegt eben- 
falls im Untergrund. Betreten 
beim Juwelier und Sichtsphare, 
die zwischen zwei Gittertiiren 
liegt, abholen. Zusammen mit 
dem Buch der Beschwórung, 
den Schadeln und dem Zeit- 
eisen sind wir nun gerustet fur 
die Damonenbeschwórung. Al- 
so treppab im Gebaude west- 
lich des Steinkreises, durch die 
Gruft und die kónigliche Krypta 
in die innere Gruft. Dort plaziert 
man die Schadel gemaG ihren 
Bezeichnungen, den des Nor- 
dens im Norden, den des Sii- 
dens im Siiden usw. und nicht 
nach dem Bild in der Sicht- 
sphare! Dann wartet man bis 
nachts und benutzt das Buch 
der Beschwórung. 

Kónig Wilf 

Es erscheint der Damon und 
sagt uns, daf3 wir lediglich noch 
dem alten Kónig Wilf Bescheid 
sagen miissen, urn wieder Ge- 
rechtigkeit in Mitteldorf ein- 
kehren zu lassen. Dieser sitzt 
in der Unterwelt in einer Kam- 
mer im Zentrum von Mitteldorf. 
Urn dorthin zu kommen entert 
man die Katakomben im Siid- 
westturm des Schlosses und 
schlagt sich bis dorthin durch. 
Der Kónig ist ein echter Lange- 
weiler und hat uns nicht mehr 
zu sagen, ais daf3 er hofft, von 
uns aus seinem Exil befreit zu 
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werden. Keine weiteren Aufga- 
ben, keine Hinweise, keine Ge- 
genstande. Tja! AuBer, da3 wir 
nun jeden nach dem Verbleib 
von Sven fragen konnen und 
von jedem die Antwort: "Hat die 
Stadt verlassen" bekommen, 
tut sich nun nichts mehr. Da 
wir die Stadt nicht verlassen 
konnen, um nach Sven zu su- 
chen, hat sich unser Part wohl 
mit diesem unruhmlichen En- 
de erschópft. Kein Finale, keine 
Endanimation und keine Lo- 
beshymne, hóchstens die Hoff- 
nung auf den zweiten Teil, wo 
diese Versaumnisse dringend 
nachgeholt werden sollten. 

Tips und Tricks 

Nehmt euch unbedingt eine 
Rustung von zu Hause mit! In 
der Stadt gibfs namlich keine. 
Dafur liegen uberall Waffen 
rum, es schadet also nicht, 
wenn euch mai eine verloren 
geht. Verschlossene Turen ge- 
hen haufig mit einem FuBtritt 
(Spacetaste) auf, wenn man 
Mitglied der Kriegergilde ist. 
Wenn es den Eintritt in andere 
Gilden nicht behindert, kann 
man in einer Gilde drei bis vier 
Stufen aufsteigen und von dort 
regelmaBig Lohn kassieren; 
erst ais Gildenchef arbeitet 
man ehrenamtlich. Solltet Ihr in 
einem der Geschafte eine 
Sanduhr angeboten bekom- 
men, gibfs nur eins: mitneh- 
men. Bei einigen Aufgaben ist 
es wichtig, im Untergrund die 
Zeit bestimmen zu mussen und 
naturlich ist dann weit und breit 
niemand, den man fragen 
kann. 



Castles 2 

Raubritter Stephan Oswald 
aus Aschaffenburg hat fur uns 
nach langen Spielnachten 
einige Tips fur Castles 2 zu- 
sammengestellt. 

1 . Einstellungen: Fur den An- 
fang ist es am leichtesten, 
wenn man die Plots (Hand- 
lungen) abstellt, da diese oft- 
mals viel Geld kosten konnen 
und sogar Kriege auslósen. 
Des weiteren sollte man die 
Ressourcen auf "Balanced" 
stellen und ais Herr von Albion 
beginnen. 

2. Am Anfang: Zu allererst 
die "Stocks" aktivieren und das 
vorhandene Materiał fordem 
(z.B. Gold, Holz). Danach er- 
kundschaftet und erobert Ihr in 
einem Zuge alle numerierten 
Lander der Reihe nach. Dabei 
kommt es auf Schnelligkeit an. 
Sollten die mit P gekenn- 



zeichneten Lander nicht dem 
Papst gehóren, sof ort erobern 
und ihm schenken. 

3. Befestigung und Vorbe- 
reitung: Zu diesem Zeitpunkt 
durfte es zu Eurem Reich nur 
noch einen Zugang geben, der 
folglich auch leichter zu ver- 
teidigen ist. Ais nachstes, muBt 
Ihr Burgen bauen. Genau in 
der Reihenfolge wie einge- 
zeichnet (B1-B5). Die jeweilige 
Burg muB mindestens 100 
Punkte stark sein, ansonsten 
gibt es Revolten. 

4. Kampf um den Thron: 
Vermehrt Euren Reichtum auf 
15 Einheiten pro Ressource 
und erweitert Eure Armee auf 
die hóchtsmógliche Zahl. Wah- 
renddessen solltet Ihr einige 
Spione entsendet haben, die 
Euch die Starkę des Gegners 
mitteilen. Ihr sucht Euch natur- 
lich den Schwachsten aus und 
uberrennt ihn. Jetzt schlieBt Ihr 
Friedensvertrage mit den ande- 
ren und erholt Euch wieder. 
Nach einiger Zeit diirfte dann 
nur noch einer existieren. 

5. Der Papst: Ihr solltet min- 
destens immer eine Beziehung 
von 4 Punkten zu ihm haben. 
Beim Angriff auf andere Lander 
achtet bitte immer darauf, daB 
der Papst nicht allzu argerlich 
wird. Sonst droht Eure Exkom- 
munizierung. Bewirbt sich wah- 
rend des Spiels ein Gegner fur 
den Thron, dann tut sofort das 
selbe (claim). Dazu benótigt Ihr 
7 Beziehungspunkte zum Papst. 
Habt Ihr bei ihm nicht Steine im 
Brett, dann schenkt ihm doch 
einfach ein Land, das nicht an 
eines von seinen grenzt. Falls 
das immer noch nicht reicht, 
dann schenkt ruhig noch eins. 



Dune2 



Volker (VW?) Wegner aus 
Ródental halt ein paar nutzliche 
Gewurztips fur alle Hobby- 
Fremen bereit. 

Am Anfang sollte man nur 
die Harkonnen wanien, da sie 
das starkste Herrschaftshaus 
reprasentieren. Wenn man et- 
was geubter ist, kann man es 
einmal mit dem Haus Ordos 
versuchen. Nur eingefleischte 
Dune-Spieler sollten einmal mit 
dem Haus Atreides ihr Gluck 
versuchen. 

Tips fur den Anfang 

Immer darauf achten, daB 
die Gefuge auf Betonplatten 
gebaut werden, sonst ist man 
spater nur noch am reparieren. 
Ais erstes baut man eine Wind- 



falle, anschlieBend eine Raf- 
finerie. Inzwischen schickt 
man einige Einheiten zur Land- 
schaftserkundung aus. Es soll- 
ten aber unbedingt mindestens 
zwei Einheiten zur Verteidigung 
der Basis zuruckbleiben. Ist die 
Raffinerie gebaut, sendet man 
die Emtemaschine zum nahe- 
liegenden Erntegebiet. Jetzt ist 
es an der Zeit eine Radarsta- 
tion zu bauen. Dies hat den 
Vorteil, da3 man herannahen- 
de Feinde fruher sieht. Von 
Level zu Level hat man die 
Móglichkeit, bessere Gefuge 
zu bauen. Dies gelingt oft erst, 
wenn das alte Gefuge repariert 
und anschlieBend verbessert 
wurde. Grundsatzlich sollte 
man die Gefuge sofort verbes- 
sern, wenn die Móglichkeit ge- 
geben ist. 

Folgende Reihenfolge fiir 
den Bau von Gefugen hat sich 
bewahrt: 

- Windfalle 

- Raffinerie 

- Radar-Vorposten 

- Spice-Silo 

- kleine Fabrik 

- Reparaturanlage , 

- gro3e Fabrik 

- High-Tech-Fabrik 

- Raumflughafen 

- IX Forschungszentrum 

- Palast 

Bau von Fahrzeugen 

- So schnell wie moglich, mit 
Hilfe der gro3en Fabrik, eine 
weitere Emtemaschine bauen. 
Im Laufe des Spiels sollte man 
nicht mehr ais drei Erntema- 
schinen im Einsatz haben. 

- Besitzt man schon eine 
High-Tech-Fabrik, so produ- 
ziert man 1 bis 2 Transportflug- 
zeuge. Mit Hilfe dieser Trans- 
porter geht die Ernte viel 
schneller voran. 

- Jetzt kann man einige 
Quad-Fahrzeuge produzieren. 
Es lohnt sich nicht, einen Trup- 
penstutzpunkt zu errichten, da 
diese Einheiten zu schwach 
und zu langsam sind. 

- Hat man eine gro3e Fabrik, 
so sollte man nur noch Ketten- 
fahrzeuge herstellen. Bei der 
Produktion sollte man darauf 
achten, immer die gróBten und 
starksten Panzer zu bauen. 

- Sind alle wichtigen Gefuge 
produziert, so kann man sich 
daranmachen, ein MBF-Fahr- 
zeug zu bauen. Damit ist die 
Móglichkeit gegeben, eine 
zweite Bauanlage zu errichten. 

Tips zur Verteidigung 

- Um seine Gefuge zu 
schiitzen, sollte man fruhzeitig 
an allen wichtigen Stellen Ra- 
ketenturme errichten. Ganz 
wichtige oder umkampfte Ge- 



fuge kann man noch zusatzlich 
mit Hilfe einer Mauer schiitzen. 

- In hóheren Levels greifen 
die Gegner oft mit einer Uber- 
macht oder gar mit fernge- 
lenkten Raketen an. Oftmals 
erleidet man bei solchen An- 
griffen riesige Verluste. Des- 
halb unbedingt angewóhnen 
ófter abzuspeichern. 

Tips fiir den Kampf 

Eigene Angriffe muB man 
sehr gut vorbereiten: 

- Mit den Raketenpanzem 
nimmt man ais erstes gegne- 
rische Raketenturme unter Be- 
schuB. Da die Raketenpanzer 
fur den Nahkampf vóllig unge- 
eignet sind, sollte man minde- 
stens je einen Panzer zum 
Schutz abstellen. 

- Wird man angegriffen, ver- 
sucht man die gefahrlichsten 
Gegner ais erstes zu eliminie- 
ren. 

Rangfolge der gefahrlichsten 
Gegner: 

- Sonic Tank 

- Raketenpanzer 

- Saboteure 

- Raketen im Palast 
(Totenhand) 

- Deviator 

- Devastator 

- Belagerungspanzer 

- Kampfpanzer 

- Sardaukar 
-Quad 

- Trike 

- Raider 

- Omithopter 

- Troopers 

- FuBtruppen 

- Fremen 

Sandwurmer sind hier nicht 
aufgefuhrt, da es unsinnig ist, 
sie zu bekampfen. Das sicher- 
ste ist es, vor ihnen zu fluchten. 

- "Einheiten zu FuB" kann 
man auch einfach mit Ketten- 
fahrzeugen uberfahren. Das 
Fahrzeug wird hierbei nicht be- 
schadigt, wie es bei einem 
SchuBwechsel der Fali ware. 

- Gegnerische Raketen- 
panzer greift man am effek- 
tivsten mit mindestens zwei 
Panzern an (auf Grund der 
oben genannten Schwache). 

- Bei einer groB angelegten 
Offensive sollte man minde- 
stens 4 Transporter im Einsatz 
haben, damit ein reibungsloser 
Abtransport der beschadigten 
Fahrzeuge gewahrleistet ist. 

- Greift man feindliche Ge- 
fuge an, so konzentriert man 
sich auf die Fabriken, Raffine- 
rien, Werkstatten und Kaser- 
nen. 

- Gegnerische Erntema- 
schinen greift man gleich an, 
um den Kredit-Nachschub zu 
unterbinden. 
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o<ł 1 - The lns««Ao;«łxCawŁ 



Nachdem der Sommer 
endlich wieder seine Fuhler 
ausstreckt und sich die 
frisch umgezogene POWER- 
P/./4V-Redaktion an neuen 
Raumen und dem dazuge- 
horigen Wintergarten er- 
freut, schleppt die gute 
Bundespost taglich kisten- 
weise Tips in unser neues 
Hauptquartier. Wenn Ihr 
weiter so fleiBig schreibt 
und vor allem groBe und 
schóne Karten zeichnet, 
kommen ein paar Seiten 
Videospieltips dazu. Hier 
móchte ich jedoch Eure 
Meinung horen: Wollt Ihr 
mehr Videospieltips oder 
wird die Versuchung, alies 
gleich auszuprobieren zu 
gewaltig? Schreibt einfach 



an die altbekannte Adresse, 
die sich durch unseren Um- 
zug glucklicherweise nicht 
geandert hat. 

In dieser Ausgabe ist vor 
allem etwas fur Star-Wars- 
Fans und Out-of-this-World- 
Freunde dabei. Da beide 
Spiele nicht eben zu den 
einfachsten der Videospiel- 
geschichte zahlen, durften 
sich vor allem Neulinge 
freuen. 

Bis zum nachsten mai 
und immer eine Handvoll 
Sprites auf dem Bildschirm 
wunscht Euer 



jUsCod---, 




MONATS 



Star Wars 
(Gamę Boy) 

Renę Staheli aus Zurich 
zockte das nicht eben einfache 
Gamę- Boy- Star- Wars durch 
und zeichnete wunderschóne 
Karten der riesigen und teilwei- 
se sehr unubersichtlichen Le- 
vels. Eine bessere Hilfe kónn- 
ten sich Einsteiger kaum vor- 
stellen und somit hat sich Renę 
die 777 Marker fur den TIP DES 
MONATS redlich verdient. 
Móge die Macht mit ihm sein. 
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7tbGuerł 

Abaadcoed Place. 2 

Aca of tłw Pacific ++ 

Ac« a. t. P MUiiom + 

Acc* over Europ* 

Airbui 320 + 

Alion3 + 

Alone in tbe Dark ++ 

AmfaanUrl ++ 

Amberrt*r2 ++ 

Ambuah 

Anrieot Art of Wir in Skini 

ArmoredFiit 

ATAC + 



8955 74,95 



8955* 7455 
9955* - 
6955 
8955* • 
9955 9455 

- 6955* - 
9955 8455* LV. 
89,95 defekt 
9955* 8955* - 
8955* LV. 
9955 LV. 
94,95* - 
9955 8955* 



Sect ++ 
Parce 
BodyBlowi + 
BuckRoger»2 +-t- 
Burideeuga Manager Prof 2 -m- 
BurniDg Stad ++ 
Burning Stad Dala Diiki 
Carriercat War 
Castlal +/4-W+ 
CaaJ«*2 + 

CH Producti Fugbtetick + 
oftbe5Realm. 



I Iw I iuardiail ts Hack bilsel :i!> jefnals /uvur. Nehitil ah 

.'_' V (BA h..i skhaotiiesem Ing tu tnuiges vmgtuom- 
naii) bii .itr finalen KtMungsatlilta hi mu liritania tól_ 
HC 99,95* 



A-Train ++ 

A-Train Conatructiun-Set 

B-I7 + 

B. Aldrins Race into Space 

aAT.2 ++ 

Barda lale 4/1 

Bardi Tale Trilogie 1-3 + 

Barai Tak Ccortruction Set + 

Bettlecbea 4000 + 

BattlocruiM* 3000 

Battle Ule 1 + Data Diak 1 ++ 

Battle Ule DaU Diak 2 ++ 

Battletoadt + 

Betraya] at Krondor 

Black Crypt 1 + 



9955 9955* 
5955 5955* 
9955 8955 
8955* - 
8955 8455 
9955* 

9955 8955* 
7955 7455 
8955 

9955* - 
8955 8955 
4955* 4955* 
7455* 6955* 
8955* LV. 
8955* 6955 



LV. 



Chaoi Eogioo + 

Crmamajter 3000 + 

5 Bulion + 
Rock 2 + 
Civiluarioo ++ 
Camanche + 
Comaoche DaU Diak 
Command HQ 

Conouest of Ig Bow: R. Hood++ 
Cune of Pm-hłijfa + + 
DarkMere + 
Dark Queon of Krynn ++ 
Dark Sun 1: Shattered l.anU 
Doath KnkbU of Krynn ++ 
Deiert Slrike + 
DieSedler ++ 
Dogfight + 
Durniom + 

DSA-Die Schkksaliklinge ++ 
Dunel i i / i i / i 
Dune2 ++ 
Dungeon Maitor ++ 
Dungeon M. + Cham S. Back++ 
EcoQueat2 
Eisbockey Manager 
Hito2 



8955* 8455* 
8955* - 

LV. 6955 
8955 8955* 
7455 7455 
8955 8455* 
4955 LV. 
8955 7455* 
8455 7455 
8955 7455* 
9955 
9955 
»$5* " 
8455* 6955 
8955 
9955* 

LV. 6955 
10455 8955 11955* 

4955* - 

9955 

9955 8455 

9955 8455 

8955* 7455* 

8955* 7955* 

7455* 6955* 

8955 7955 

8955* 7455* 

8955* 8955* 

9955 

89,95* 7455* 

8955 8455 

7955 7455 12955t 

89,95 7455* LV 

7955 

6955 
8955* LV. LV. 
89,95* 8955* 
8955* 7455* 



LV. 



10955 



LV 



Er.ira2 ++ 

Empire Deluxe SVGA ++ 

Erie the Unready 

EyeaftheBeódderl ++ 

Eyo of the Bohdder 2 ++ 

liyr af the Bebdder 3 

I--15 Strikr Eagle 3 + 

Falcon 3.0 + 

Falcon 3.0 - Operation I: Tigor 

Fallon Empire ++ 

FiekU of Glory + 

Fire ol fce + 

Flaihback + 

Formuła I Grand Prix ++ 

Freddy Pharkai 

Prant Page Sport* Football 

Gateway to śavage Frontier ++ 

Global Conąueat + 

GoUiini2 ++ 

Godi + 

Gravii Joystick 

Gra»ii PC Gamepad 

Gunihip2000 + 

Gutuhip 2000 - Mimom + 

Hannibal ++ 

tlardhall3 + 

Harpoc L2.1 + 

Harpnun BattleteU + 

Harpoon Editar + 

Harrior Jump Jot + 

History Linę 1914-18 ++ 

HiredGuni + 

Hockey League Smulator 2 

Humaoi 2 ++ 

Incredihle Machinę ++ 

Indiana Jonę. 3 (PC-VGA) ++ 

Indiana Jonę* 4 ++ 

Inka ++ 

Iran Helu 



8955 7455 
99>S* - 
9955 - 
8955 7955 
8955 8955 
8955* LV. 
9955 
10955 - 
5955 

9955 8955* 
9955* - 
7455* 6955 
LV. 6955* 
9955 8955 
8955* LV 
8955 

8955 7955 
9955 

8955 7455 
8455 6955 
9955 7955 
6955 

9955 8955* 
5955 LV. 
8955 7455* 
7955 

9455 8455 
3955 3955 
4955 4955 
9955 LV. 
8955 8955 
8455* 6955* 
7955 

8955* 7455 
8955 LV 
8955 6955 
9455 8955 
9955 



John Madden Football + 
Kingi Quo* 1 VGA 
KiogiQue*tS ++ 
Kingi Qu«* 6 + + 
LarrylVGA + 
Larry 5 ++ 
Laura Bow 2 ++ 
Legend of Kyraodia I ++ 
Legend of Kyraodia 2 
Lemrningi 2 + 
Linki + 

Link. 386 Pro SVGA + 
linki Kuru 
1 jonheart ++ 



8955*8955 
8455 6955 



8955* 8455* 
10955 r ■ - 
99,95 I 
8955 8455 



»55 8455 1095* 
99,95 8455* LV 



9955 8455 1095 

9955 8455* LV 

8955 8955 11955 
8955* LV LV 

8955 6955 

8955 8455 
9955 - 



LV. 
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Strike Commander 



l'( , y9.'JS* Cl) KOM i.V. 



UDDiyil + 
Loom +1 / 1 l / l 
Lord of the Ringi 1 -M- 
Lordof theRing«2 + 
Loat Treaiurea of InJbcom 1 
Loat Treanirei of Infacom 2 
Ijire of the Temptreu +-+ 
Mad TV ++ 
Magie Pocketj + 
Maniąc Man lian 2 
Mogą lo Mania ++ 
Micbael Jordan in Fhgbt + 
Młgl* 4 Magle 3 ++ 
MightAMagic4 ++ 
MghtAMagicS 



7455* 6955 
7955 7455 U955I 
- 7455 1295! ' 
8455 74j»5* LV 
11955 11955 U95: 
99^5 MW 
8955 6955 
8955 7455 
7455 6955 
8955* LV 
8455 6955 
8455 LV. 
8955 7955 
8955 - 
7955" 



LV. 



yber 5000 lieferbare Spięl i/ y Software zum Anfassen^ / \ Berlins allergroBtes Lager y 



+ mk deutidter AjilBkungaKurzanieitung 
s j-t- Prngimmm komplett in deuttdi 



• cA Lynx S Uper ^. Sega CD o^ e G ani 

c Apple Macintosh v?/J te/j(/ \b&? Gamę Boy °e ; 



1000 Berlin 61 2000 Hamburg 20 6000 Frankfurt 



Mittenwalder Str. 47 

100m vom U-Bahnhof Gneisenaustrafie 
Yersandzentrale und Softwaretempel 



Osterstr. 50 

300m vom U-Bahnhof OsterstraBe 
Softwaretempel 



Adresse bitte telefonisch in 
der Berli ner Zentrale oder 
Hamburger FI li ale erfragen 
Softwaretempel 



Deutschlands groBter Shop f iir Video- und Computergames 
Mit wirklich himmlischen Preisen und gottlichem Seryice 



Himmlische Shops auch in Eurer Nahe ?? Wir suchen Geschaftspartner , Filialleiter und 
Raumlichkeitcn in allcn deulschen Grof3stadten. Habt Ihr Interesse in cinem crstklassigcn 
Team zuarbeiten und/oder Raumlichkeitcn zu biclcn, wendet F.uch bitten an o.g. Adresse 



030/6944156 

lnio Anrufbcuntwortci 

030/6944256 

l.i\l. mc 



/Mankey I 



PC Ami 



UUndl ++ 
Mankey UUnd 2 ++ 
Patruasr ++ 
Perfcct General ++ 
Perfect General DaU Diaki + 
Pinhall Dreanu 1 + 
Pinbali Pantadec + 
Pirata Gold + 
Planet! Bdge ++ 

Pod + 

Pooli of Darknea ++ 

PdiceQueatlVGA 

Police Quefl 3 -M- 
Populout 2 + 
Poweimongor + 



1W55 VŚhadow«arkU + ~ 
LV Sherlnck Holmes 1 



PC Ami 



^vó 



PC Ami 



JON/ 
'Their Pincet Hour + 7455 7455 - UAmb 

119,95ł rhru*ma*er Weapan Contra! 19955 - 
Thnirtrruuter Plight Contro! 19955 - 
Tornado + 99,95* 8955* 



lósungsbOcher 



dL 



"^\ 



8955 7455 

8955 8955 

8955 7955 

89,95 7955 

6955 5955 

89,95* 6955 

LV. 6955 
9455* - 
8955 LV. 

LV. 7455 

8955 7955 

8955 8455* 

9955 8455 

8955 6955 

8455 7455 



10955 



LV. 



»> Fmpire Deluxe <« 

lin I Iłu* . liiiiftre I CKilit- in Supci VOA .iluskonir* 
IctK liFipiic 2 in Super VCiA . (Ił-i AiIv;hilc1 SŃHiariu 

•ihinr und ilie ccniulc liinpin) Motlem/Net/wtrkversto 
Hi: 'J l J,'łl Mac i.V. 



Premier Lcague + 
Protoetar 

8ue«l far Glury 1 VGA 
ueatforGlary 3 ++ 
Raflroad Tycoon l / t t / 1 * 
Realnu of Darknen + 
Kabel Atanuh (X-Wing 3D) 
Red Baron ++ 

Red Baron: MUiion Builder + 
Robosporti 

Secrel Weaponi of the LuftwafTe895S 
Secra Weaponi MUoonauki 395S 



LV. 



Sondhle Soccer 93 ++ 

Shanghai 2 ++ 

Sbadow of the Comet ++ 



- 6955* 
9955* - 
8955 8455* 
9955 8455* 
9955 8955 9955 
8955* 8455* 

- 129,951 
9955 8955 
5955 LV. 
7955 6955 

12955 

UL 



7955* 6955 
8955 7455* 



89,95 8455* 12955 TheLegacy + 



Sege 
Sege Data Diak 
Slent Service 2 * 
Sm Ant ++ 
Sm City Deluae + 
SmEartb ++ 
Smlirm + 
Sm Life ++ 
Soundblaiter 23 -ł- 
Soundblaattr Pro 4.0 + 
Soundhuutor CD ROM 
Spece Crucade 
Space Hulk + 
Space QueatlVGA + 
SpaceQuest4 ++ 
SpaceOutatS ++ 
hipWarlock 
Hol ++ 
Porcei + 

ilpmmor 1 ++ 

Thomai ++ 
StarContrd2 + 
Star legiom (Starfleet 3) 



LV. 



8955 6955 
9955 - 

8455 7455* 

4955 3955* 

9455 8955 

9955 8955 

8955 8955 

9955 8955 
9955* LV 
9955 LV 

449)- 

- 699,- 
8455 6955 
8455* 7455* LV. 
9455 8455 
9955 8455 109551 
9955* LV LV 



9955 

9455 8955 
8955* LV 
8955* 7455* 
8955 7455* 
8955 7455* 



13955 Ultima U2 Labyrinth o Wbrldi+ 9955 



Star "Beck 25to Annireramry ++ 9455 77777 U955 Whalca Voyage -M- 



2 + 8455* 7455 

.Strike Commander + 9955* 

Strike Commander Speech Diak 4455* - 



LV 



Stunt Uland 

SubTrade + 

Super Cauldron + 

Symficate + 

T Lamna BaiebaU 2 

laak Force 1942 + 

Terminator 2029 

The Gamet Winter Ch. + 

The Gamci Summa Ch. + 



9955 
LV. 7455* - 
- 69>5* - 
8955* 7455* LV. 
9955 - 
9955 LV. 
9955 

8455 7455* - 
8455 LV. 
9955* LV. LV. 



Treasurei of Sayage Frontior -M-8955 7955* 
Train k ++ 8955* 8955* 

Traniarcrica ++ 7955 7455 

Trolli + 7455* 6955* 

Ultima Trilogie 1-3 (1-6) 9955 - 

Ultima Trilcole 4-* 9955 

Uitimać The Palas Propbet + - 6955 
Ultima 6/ Wing Commander 1 
UWnu 7-1 Diotctaw Parto ++ 9955 
Ukima 7 Minrion Diik ! Porge_ 4955 
Ultima 7-2 The Serpent Ide + 9955 
Ultima Ul Stygian Aby M + 7955 - 
Ultima Ul Stygian Abyn ++ 9955* - 
Ultima Ul/Wing Commander 2 



11955 



T 
» 



U955 



Unchartod Waton 

V far Vk*ory 2 

Vfar Victory3 

Voil of Darkneai 

WMworki ++ 

Wayne Grctzky Hockey 3 



Wing Commander 1 4/»+ 
Wing Commander 1 Ddujie 



10955 - 
99^5 
9955* - 
7455 LV. 
7955 7455 
8955 

8955* 7455 
6955 8955 
8955 



Wing C I Secret Miwoni 1 a 2 3955 3955* 



10955 



Wing Commander 2 ++ 
Wing Commander 2 Dolinę 
Wing C 2 Krweiterurgeliaki 
Wizardry 6 +♦ 
Wizardry7 -M- 
X-Wing + 

X-Wing MUsion Diiki 
XenoboU (Ultrabott) + 
Zak McKracken ++ 
Zork6 



U955 
■A 



9955 
LV. 

4955 - 
4955 6955 
9955 8955* - 
9455 
4455* - 
9455 - 
6955 6955 7455 
9955 r 



Amberatarl 2955 

Chilindon Stratogy Guide (376 Seitan) - 5955 
Dai Schwarza Auge 24J0 

Empire - »5S» 

Eyeof Beboldor2 2455 2955 

Falcon 3.0 Air Combat - 5955 

Indiana Jonę. 4 1455 2455 

l.ucaifilm Air Combat 5955 

Mjgbt&Magic4 2955 4955 

Mankey Uland 2 15 00 2455 

Ukima 4-6 Sl Morę - 7955 

Ultima Undermaid 2 2955*4955 

Winudry7 3955 5955 

Ober WO wdtere deutaebe und OnRinallbiungibiJcber 
am Lager 5! Sierra , Lucailum , SSI , Origin u.v.m. 



»» Syndicate «« 

l):i- WtllwrtKhan isl U wulil ilait iiiiiKlcle, w» imn in 

blite .'i'\.v eiwarten kami. His tu 8 uwiiMłiliclic Ktin/c 

iw i.|'hu'n via Net/vwrk mil ikui Kriegem ilet /Jikuufi 

Hi: 89,95* Amifitt 74,95' 



BRETTSPIELE UND ROLLENSPIELE 



AD4D++ Alle Module + Bitherj 

Battletocb ++ Alle Module + Karton 

Buck RoRon + 7955 

Civiliation ++ 7955 

Dai Scbwarze Auge (DSA) ++ AUe Module + rCuun 
DSA Brtttspiel +5 9955 

Herooueat ++ 9955 

MBRS MittoloraVRoller«piol++ Alle Module + Karton 
Sbogun + 10955 

Sege + 59,95 

Staniuaat ++ 9955 

300 weitere Spicie lieferbar: CoSm'i , Ctbulbu , Ruoe- 
quert , Shadowrun , Starwan , Warhammer av.m 



\Heute bestellt Gestem geliefert T\y \^ Himmmmliscfae Preise y\^ Probiereo und Staunen ^/\^ Himmmmlisciy. I Jiden 



'AOe Proiae vcratchcn aich aU Vtsr*andpreiae! Ladenpreiac variieren, Ladenwrkauf in kider mit hbheren Konic n vcrbunden. Wir hof ren aur Euer Ventandnii. lrrliimer und PreUiinderuzigen ńnd vorbehakcn. Die 
Preue aind gtilug, aolange unaer VorTat roichŁ Bis 100 DM BesteDwert berechnen wir 10,50 DM Vcrsandkostcn , bii 200 DM: 6,50 DM , bil 300 DM: 4^0 DM , bil 400 DM 2,50 DM , dariibrr ist der ganze SpaB 
umsonsL Biprcu kostet 8,00 DM mehr, Sicłcrhcitskartan + 3 DM, Diakctfcnteat + 3 DM. Boi Ybrkasse 50% Vcxjandiostcn, ab 200 DM VeTiandkn<tenu-ci. Wir gewahreD auf SOFTWARE ein HALBES 1AHR 
GARANT1E. Auf SEGA-, NINTENDO , SOUNDBLASTER-, LYNX- und NEO OEO - Produkto 1 1AHR GARANT1E. Unaer Anrufbeantwortor iat immer , wenn wir mai nicht da aind , fur Euch geachaket . 
Quab Buch der Winenadurat beaonden , vcr«ucht'» auch auficrhalb der Zeifen oder am Wochenende. Mit Sternchen gckmnrridinrtr Computer -Garnet waren bd AnzoigcnachluB ( 13.04. ) noch nicht feferbar , 

^iind aber irizwiłchen oft eingetrofren (wenn die Herstefcr z. Abwcchslung punktrich Bcfern). Sód Ihr in Berin, Hamburg a Frankfurt, beauent bitte untere LjJBMMci^Ł Ba getet die AOB der Trturnlahrik- 
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>Vorioui tWids •, onzei^ółbotr 




Die Sochę nacK Lgjg 

Nachdem inr der. Traktor &Wjp r ©,- e klor awdółł hatf, 
r,eW iV,r den ersfey, L# n«5, „nłen.etahn redfcdeo 
•VL$t nacV, unten.nach |i n l^ Unc ł obe* den Gmben 
sp» pen, dano der, Ufl nach b eł1 benoW, nachredrts 
ur,d spr.r^enjtttt neWrt iV,r den 2. Lifl rx.cn un ien 
Nun ognei ihr die zwe^e Tor ( Sieuerkwsuz n«ch oben 1 .) 
IKr seicA jtW Uia Organa. RouJ uncl dann den fcW«Ui 

JfŁ U t n ' ^ ^ V U ** ^ U> ^-Nacn recWs det, 
1.LG noeV» obeO,nac\, recW erc\et U$\ nach un*en .i«W 
c,eH\ ibr nad, redrU and spńncjl au$ die g^enubed^nde 
Platyorrn.N&ch ortfer, pnen ond nacb recWi.Hier iTder 
^oj<3«n^.Von ^* ° w Wty eve,V| £>i C ZcieWńcj. 



"Die. ScViraHptesse- 
Hier leb\ ein Monster das 
man aU Obe*moU bezeichnen 
konnie. Eio -SoWag rv,i+ dem 
UcrilscWe^ wxA ctas Monster 
seqneł dós 2e«-VHche- 




"Dęy Tlua, nac-h y a vi n 
Mach einigen, sWcoz-en, 
ereicW iVir den MiltenhiW, 
YoAcon ,f>«ił Ihm sWteV iVir 
Zw /Rebellen-Basu au$ "foy;* 
Elnige He- -FigYiW vv4vd<?n 
aucb be\5.6\;<3en.Efc«£ielkreoŁ 
seW iHt ein wenig °Wrba\b 
der Tie-^tfer a b ur4 jeoert. 
Das selbe gitt \m X-Wir*j-^>rWr. 

De/ ^c-V>\u5skqiy>p <[_ 

5d,ie$śt immer n<\d\ Kinicn und ve»possV dci) 
SdwcYft n\ c^. 



END 




Bu-tHrtttrtocH/sl.. 



STAR WAŁ? HL 



Dectfh. Star 




ftach enten d.rucUV,kafin 
cłem Millennium T-c4con nicHs 
<3«scVieV\CT).lfn Alderaon-SYilern 
cr^asil Cuch tter TVaWtefS\raM 

des Todes-y-ffos. 



C/X'"-=- S+o,rrf(roopł.v m. Mf,vox«iJ^6»b>» 
T = U* tu tu****, iro T©ole*-SWłn 
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THE 5ANDCRAWLER 

S5l = FoMbeilt ; onwitertor V, u. jtj r AuJzŁge 




7407 Rottenburg 
Kirchgasse 6 



Video & Computergames 
Laden und Versand 



Angebote 

Amiga 

Trolls 35.- DM 

Hre & Ice 39.- DM 

Humana 39.- DM 

Wing Comander 39.- DM 



PC 
Trolla 

Carl Lewis CH. 
07457/5534 von 8.00 bis 20.00 Uhr European Super S. 



Lleferung per N.N. zzgl. 8- DM Porto Neuhelten auf Anf rage , 



Fandango Uideogames 

Mega Drivę: Sonic _2, Batman, feysiJHŁ,. es 

8950 Kaufbenren 
Tel. 08341/14063 



Fax. 08341/14127 



Global Gladiatora, Streets of 
Rage 2, LHX-Attack Chopper 
Super Kamicom: Star Wars, 
Harley, Super Aleste US. 
PC-Engine: Bomberman 93, 
PC-Thundershooting, 
Gama Boy: Star Wars 
TURBO DUO US incl. 5 
Games nur 749.- 
Game Gear: Streets of 
Rage, Alien III 
unii vieles mehr... 

Tltal waran bal Drucklagnng noch nłchl Uatatbar 

Versandkosten par NN. 8.- Irrtum u. Preisanderung vorbehalten 




HAM 

HAB 0\WABE sornN ABE 2 UBEHÓB 

Tel: 02162/1207: 



HAMO oHG Meier & Rósges - Diergardtpłatz 6/7 - 4060 Viersen 1 
Wir y arip r w faen aicht, Artikel aa Ilefern, berar SI* " fan 



Wir rnip t Uw a fcetae M e eirlar tJfcal dłe es 
noch gar aicht glbt gegen Yorfcasee aa Hetera. Wir Metea 
anch keine n rin d er wer tl ge Hardware aa, aar aa* la daa 
Aaseicea der BlUigsta aa eeła. Wir w er bea anch niefat adt 
Irrsianarabattca ( pin- *8 DM Perto ) Aber wir Hetera : 
C nicłrt aar ▼ erear echea ) seit4 Jaarea laire Prciae nad 



beetea Serrlee. 



SCTION REPLAY MK3 
189.- 



A500 



_Taat'«l 

Bił AT Bus 
Fsstplatte 105 MB 
nur 998, 



HAMO 

Uiwci - t Vc rm edali trrlhm g Bc-Cła l actt 
Eaat yiee - Jal ir e n aei meltł ale aaOwOOO K Lm a rłrm x 

laard war<e und ISoitware aaryier fii a ełe und eclmc lŁ 
%Jwui d ae ie o c h bci imraa audi w ct ta srłaan fcefcne 
yaaan mmllty ■ ■ A tifcfit a rti g u M iciwgW m und 
lrgj i w i l e a arcu M wp *<*c lKUM i& cmy — AMIGA 

Vi eraiwi <e cl i< en t! f Wina Commandar 

89.50 




Eanmar ROLAND LAPC-1, di v»sion 
T~*fT^V ROLAND SCC-1 , dl* Naual 
**"» B,0 * e Soundblasler 2.0 



nriepi*! 



Soundblaster 2.0 MicroChannel 
SoundblasterPro3.1 Basic 
Soundblaster Pro 3.1 Standard 
Portblaster fur Laptops etc. 
Midiblaster Waaahnsinn 

.. __- Soundblaster Pro 16 ASP 

II BTX: VideoBI«ster 
HAMOit CD-ROM zum Soundblaslsr Pro 



9B9. 

989.- 

189. 

479.4 

299. 

399 

349.4 

479, 

549.4 

749, 

599. 



Versandbedingungen: Bei Vorkaise + DM 6,-, bei Nachnahme + DM 8, 

Mit (*) gezeichneten Titel lind cvii. tchon lieferbar - nachfragenl Preitirrtui . 

anderungen ausdriicklich yorbehalten. Preisliste gegen DM 2,- in Briefmarken. 

FAX: 02162/30091 BTX; HAMO* 

> Handleranfraren erwiintcht < 

Bestelltelefon: 02162/12073 Mo - Fr 9.00-19.00 Uhr oder Anrufbeantworter. 



Z3S7« 
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Streets of 
Ragę 2 (Mego 
Drive) 

Eine Levelanwahl und zwei 
neue Schwierigkeitsgrade zu 
Segas Beat'em-Up-Hammer 
Streets of Ragę 2 erknobelte 
Frank Harter aus Gengenbach. 
Wahrend Ihr mit START die 
"Options" anwahlt haltet Ihr A 
und B gedruckt und durft Euch 
nun neue Schwierigkeitsgrade 
und bis zu neun Leben einstel- 
len. Ais Zugabe darf sich noch 
das Startlevel ausgesucht wer- 
den. 

Another World 
(Super NES) 

Christian Staab aus Aschaf- 
fenburg spielte Delphines um- 
strittenes Action-Adventure auf 
dem Super NES durch uns 
prasentiert Euch neben einer 
Komplettlósung noch ein paar 
hilfreiche Karten. 

Zu Beginn aus dem Becken 
klettern und sofort nach rechts 



£>ufeu 




C2s3 ■ 



2<-.L X ■ Tei"«xŁ 

O ! Hi«¥ U«stefl?e« f 



BO 

ano 




gehen. Die Wiirmer erledigt 
man am Besten indem man 
sich duckt und nach ihnen tritt. 
Sobald die Bestie erscheint so- 
fort nach links rennen (Y), bis 
man auf die Klippe gelangt, 
dort springt man zur Lianę, die 
kurz danach reiBt und man 
schwingt zuriick. Jetzt sofort 
nach rechts zuruckrennen bis 
die Wachter die Bestie tóten 
und man gefangengenommen 
wird. 

Im Kafig fangt man an zu 
schwingen, bis die Kette reiBt 
und der Wachter erschlagen 
wird. Nun hebt man die Waffe 
auf und folgt seinem Freund. 
Die entgegenkommenden Fein- 



de sofort erschieBen und wah- 
rend der Mitgefangene die Tur 
óffnet sollte man zur linken 
Seite einen Schutzschild er- 



richten (und erneuern falls 
nótig). Sobald der Weg frei ist 
rennt man in den Aufzug. In 
der Kuppel kann man den Aus- 
blick auf die Stadt genieBen. 
Jetzt sollten sich die zwei Hel- 
den lieber in den Keller bege- 
ben und nachdem sie den 
Feind ausgeschaltet haben 
wird auch noch die Stronwer- 
sorgung unterbrochen (1 
SchuB genugt). Danach sofort 
einen Stock hóher und die 
Wand sprengen. Weiter nach 
links, wo man sich in einem 
Flur zwischen zwei Wanden 
wiederfindet. Nicht urn die 
Wachter kummern, denn unser 
Freund offnet einen geheimen 
Tunnel! Sobald man das Mini- 
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Inseren ten verzeichnis 






A3 GmbH 


109 


Esser Soft 


33 


Key Trading 


33 


Pfister 


65 




Aztech 

Bachler 
Softwareversand 


24 
39 


Fandango 

Funtastic 

Computerware 


77 
41 


Konami 

Magie Linę 
Mann 


2. US 

81 


Philip Morris 
Power Soft 

Ouarterdeck 


4. US 
103 

119 


Berry Lósungsservice 


63 


Galaxy 


11 


Softwarediscount 


107 






Bomico 


23 


Gamę Zonę 


35 


Markt & Technik 




Royal Soft 


13 






Games 


63 


Vertrieb 42, 120, 


122/123 






Commodore 

CPS 

CPS Heidak 

Cybersoft 


17 

105 

69 

95 


Gamestore 

Gnadenlos 

Gravis 

Gross Electronic 


81 

57 

3. US 

60 


Media Point 
Micrografx 
Microprose 
MK Elektronik 


111 

101 

97 

81 


Schafft Fleischwerke 31 
Soft & Sound 49 
Softdreams 1 27 
Softsałe 1 9 










MK's 








DBP Telekom 
Decos 


121 
63 


Hamo 
Hard & Soft 


77 
35 


Games World 


77 


Traumfabrik 


74,115 


Disk 1 
Dynamie Soft 

Electronic Arts 18, 


21 

11 

131 


HF Flieger 
HUK Coburg 

Joysoft 


21 
99 

79 


Nintendo 
Okay Soft 


6/7 
60 


VDS 
Versand 99 


21 
117 


Error 2001 


35 


Karosoft 


61 


Peroka Soft 


60 


Wiał 


46/47 


V 


Dieser Ausgabe liegt ein 


Prospekt der Fa. 1&1 , 5430 Montabaur 


bei. 


J 
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labyrinth verlassen hat, erstmal 
den Laser nachladen, danach 
die drei Wandę sprengen und 
weiter gehfs! 

Auf der Briicke angekom- 
men geht es mit einem be- 
herzten Sprung in den Ab- 
grund. Auf dem Plateau bahnt 
man sich mit einem Power- 
schuR den Weg durch die 
Felswand. In der Hóhle sofort 
ins erste Loch springen, dann 
gleich ins Nachste und man 
sollte sich auf einem T-fórmi- 
gen Felsen wiederfinden. Wei- 
ter nach rechts, Ober die Sta- 
lagmiten springen und jetzt 
wird es knifflig: Wenn man in 
den Raum gelangt wo es Fel- 
sen hagelt sollte man sofort 
weiterrennen, bis etwa kurz 
hinter die Stelle wo der letzte 
der 3 oder 4 Felsbrocken auf- 
schlagt (kurz vor dem Stalagti- 
ten). Etwa eine Sekundę war- 
ten und dann weiterrennen. 
Sobald jetzt der erste Felsen 
kommt, kurz dahinter etwas 




langsamer gehen, sonst wird 
man von dem dicken Brocken 
erschlagen. Sobald der dicke 
Fels etwa auf Bauchhóhe ist 
weiterrennen! Im nachsten 
Raum sollte man warten bis 
die ersten zwei Felsen gleich- 
zeitig runterfallen. 

Hat man diese Hurde iiber- 
wunden geht es weiter nach 
rechts und man sollte nicht zu 
langsam unter der Tentakel- 
pflanze vorbei gehen! Wenn 
man zu der 3er Tentakelgrup- 
pe kommt erledigt man diese 
am Besten mit einem Power- 
schuB. Weiter ube'r den Ab- 
grund und rechts entlang bis 
zur Tur. Es ist wichtig die Tur 
aufzusprengen! 

Jetzt geht es wieder den sel- 
ben Weg zuruck bis man zu 
den fallenden Felsen gelangt. 
Diesmal nimmt man den Weg 
der nach Oben fuhrt, die Stei- 
ne treffen einen nicht. Den 
Miniflugsaurier scheucht man 
mit einem SchuB auf (wichtig!). 
Bei den Stalagtiten angelangt 
wartet man bis der Saurier von 
der Pflanze verspeist wird und 
mankann sich jetzt ungestórt 
an den Stalagtiten entlanghan- 
geln. Man muB jedenfalls vom 
letzten Stalagtiten ins linkę Bild 
springen, sodaB man wieder 
auf dem T-fórmigen Felsen 
landet. Auf der linken Seite 
springt man runter und sprengt 
den Felssockel. 

Jetzt klettert man nach oben 
und geht den rechten Gang 
entlang bis man zu der Was- 
serhóhle kommt. Durch eine 
gezielte Sprengung bricht die 
Decke ein und das Wasser flu- 
tet die Hohle. Jetzt heiBt es 
RENNEN! 

Man muB uber alle Lócher 
springen und wird dann nach 
oben katapultiert. 

Jetzt geht es wieder nach 
rechts, die Tur wird gesprengt 
und man folgt dem Gang bis 
man in den Raum mit dem 
Leuchter kommt. Den Leuch- 




FEIERT MIT UNS UNSEREN GEBURTSTAG 

* lO JAHRE. 

SA. 7.8.93 IN BONN, DDORF, KOLN, FFURT 
* * HINGEHEN UND STAUNEN ! * + 

SUPER PREISE UND YIELE UBERRASCHUNGEN. 



STRIKE 

COMMANDER 



CHUCK 
ROCK 2 



AMIGA 




EC 

ABAND.PLACES 
BATMAN RET. "/" 
BATTLE I.DATA 2 ' 
BETRAYALCROND. 4 
BUZZALDRIN'7' 
COLUMBUS * 
D-OAY * 

DAY OF TENTACLE * 
DOGFIGHT " 
DUNE II " 
BSHOCKEY MAN.dl 
ELITĘ 2" 

EMPIRE DE LU XE " 
ENTITY' 
FLASHBACK ' 
FLIES dt. ' 
HANNIBAL dt. 
JONATHAN dt. 
JORDAN IN FUGHT 
LEMMINGS2" 
LITTIL DEVIL ' 
MAELSTROM "/' 
MAGIC CAND.3 et 
PATRtOT - 
PRIVATEER ' 
RAGNAROK"/* 
RINGWORLD "/* 
SHAD.OFCOMETdt 
SHADOWWORLD" 
SLEEPWALKER " 
SPACE OUEST 5dt • 
STRIKE COM. 
STREETFIGHTER 2 ' 
STUNT ISLAND dt. 
TORNADO ' 
TRANSARCnCA " 
ULTIMA UNDERW.II " 
WHALESVOY."/" 
X-WING " 
XENOBOTS " 



94.90 
74.90 
49.90 
99.90 
99.90 
74.90 
104.90 
94.90 
99.90 
69.90 
89.90 
99.90 
64.90 
79.90 
89.90 
94.90 
94.90 
94.90 
89.90 
89.90 
89.90 
94.90 
79.90 
84.90 
99.90 
94.90 
79.90 
89.90 
99.90 
79.90 
89.90 
99.90 
74.90 
99.90 
94.90 
64.90 
84.90 
79.90 
99.90 
84.90 



SUPER 
FROG 

^AMIGA 

69.90 



60TUSW16 

5000KÓIHU 
0221 

MATTHIASSTR 
5OOOK0LNI 



24 



mUnsterstr.is 

5300 BONN 1 

n^8 65972_6_ 

U00D'D0tF| 



0211 



\*śśl 



FAHRGASSE87 
6000 FFURT 1 

AACHEN 



ABS0MMERIN 

ESSEN 
KOBUHZ 



AMIGA 

ABAN.PLACES I "/" 
ALIEN 

AMBERMOON dl.' 
ARABIEN NIGHT *•/■ 
BATTLE I. DATA 2 dt. 
BATTlETOADS• 
BODYBLOWS 
CAPTMEI"/* 
CHAOS ENGINE " 
CREATURES II "/* 
D-DAY" 
DARKMERE "/* 
DARKSEED "/• 
DAY OF TENTACLE ' 
DESERT STRIKE " 
DUNE 2 "T 
EtSHOCKEY MAN.dt 
BJTE2- 
ENTIIY"/' 
FLASHBACK "/' 
FUES" 

FOOTB. MAN.III" 7" 
GUNSHIP 2000 "/• 
HANNIBAL dl. 
HUMAŃ ST.ALONE " 
JONATHAN 
LEMMINGS2" 
LIONHEART" 
LmiLDEVL' 
RAGNAROK" 
SLEEPWALKER " 
SOCCER KID "/• 
ST.THOMAS • 
THE CARTOONS 'V 
TORNADO* 
TRANSARCnCA " 
VALHALLA " 
WALKER "/• 
WHALESVOYAGE" 
URIDIUM2' 




79.90 
69.90 
99.90 
69.90 
49.90 
69.90 
54.90 
79.90 
64.90 
69.90 
99.90 
74.90 
99.90 
79.90 
74.90 
79.90 
84.90 
79.90 
79.90 

89.90 
79.90 
69.90 
84.90 
79.90 
79.90 

89.90 
74.90 

69.90 
69.90 
79.90 
69.90 
74.90 

79.90 
69.90 
94.90 

64.90 
69.90 
69.90 
69.90 
7490 



ULTIMA 7 
TEIL2 




60SEITEN 
SUPER 

SOFTWARE 
KATALOG 



KOSTENLOS 



*DU MÓCHTEST DEIN 
PROGRAMM SO SCHNEU 

WIE MÓGUCH7 DU 
WOHNST IN KOLN, BONN, 

D'DORF ODER F FURT ? 

RUF SOFORT DIE FILIALE IN 

DEINERSTADTAN. 



WAS...DU WILLST 
DEIN PROGRAMMH 



1 Stel.? 



WENN DEIN PROGRAMM 

RRATIG IST, WIRD ES DIR 

IN KURIERDIENST, SO 

SCHNEU WIE MÓGLICH, 

BRINGEN. ZUSATZUCHE 

KOSTEN ERFRAGST DU BEI 

DEINEM YERKAUFER. 



VERSANDANSCHRIR: 
Diirener Str. 394 5000 Koln 41 Tel: 0221/4301047-49 FAX: 0221/4302157 

bb 140 DM . 8 DM-ab 140 DM : kodef*»4JPS * 4 DM-HIPOSI ♦ 7 DM bel VO«ASSE : 4 DM W-AUHAND : 15 DM po»«xi 
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ter abschieBen und zuruck 
nach links bis zur Treppe. 
Oben angelangt geht es weiter 
nach rechts bis man zur nach- 
sten Treppe kommt. Mit einem 
Sprung nach unten und gleich 
in Deckung gehen. Nachdem 
der Wachter erledigt ist geht es 
immer weiter nach rechts bis 
man zur Tur kommt. Kurz vor 
der Tur einen Schutzschild ak- 
tivieren, dann so nah an die 
Tur, daB sie aufgeht und ste- 
henbleiben bis der Wachter 
eine Bombę wirft. Jetzt sofort 
zuruck, sodaB sich die Tur 
schlieBt. Nachdem der Feind 
ausgeschaltet ist sprengt man 
die Tur und folgt dem Gang bis 
man zur Kuppel kommt. Jetzt 
wartet man bis die Spiegelung 
des Wachters in der Mitte der 



Deckenóffnung. Kurz luftholen 
und runter gehfs. Man taucht 
nach unten und dann nach 
rechts bis man an Land 
kommt. Man springt uber die 
gefraBigen Tierchen und legt 
erneut die Stromversorgung 
lahm. Auf dem Ruckweg nicht 
vergessen luftzuholen ! 

Nachdem man nun das Bek- 
ken rechts verlaBt geht es an 
dem bereits ausgeschalteten 
Wachter vorbei und man laBt 
sich einfach fallen. Sofort nach 
rechts und mit einem Power- 
schuB den Weg ebnen. Jetzt 
heiBt es wieder einmal rennen 
was das Zeug halt ! Am Ende 
des Tunnels umdrehen und 
sich unter die Deckenóffnung 
stellen. Am besten gleich auf 
die Feinde schieBen, da man 



dereń Seite muB man es aber 
doch. Es warten wieder mai 
zwei Wachter. 

Im Raum angelangt geht 
man solange weiter bis man 
auf die Gruppe der Wachter 
gelangt NICHT SchieGenM! 
Man geht so nah ran, daB die 
Tur aufgeht und bedroht den 
Feind nur mit der Waffe bis die- 
ser den Geheimmechanismus 
betatigt. Jetzt geht man nach 
rechts, die Treppe hoch, stellt 
sich auf den rechten Absatz 
und errichtet einen Schild, 
sprengt die Tur und wartet bis 
der Gegner 5 Bomben gewor- 
fen hat bevor man ihn erledigt. 
Man geht im Teleporter nach 
unten und ladt sofort seinen 
Powerbeam auf und erledigt 
somit den Wachter der dort auf 



pel landet, kriecht man bis zu 
den Hebeln vor und betatigt 
beide sobald der Wachter in 
die Mitte gelangt. Jetzt muB 
man sofort in den Lichtstrahl 
kriechen bevor einen der Laser 
erwischt und genieBt anschlie- 
Bend den Abspann. 



Dragons Luir 
(Super NES) 

Die vier PaBworter zu Dra- 
gons Lair erspielte Michael 
Nau aus Frankfurt/Main. 



1. 


2A 


4B 


6D 


7C 


2. 


3B 


5C 


7D 


8A 


3. 


2C 


3D 


6A 


8B 


4. 


1C 


2D 


3B 


8A 




Kugel ist und schieBt! (Vorher 
nicht schieBen, da sonst der 
Wachter alarmiert wird.) 

Jetzt den Weg zuruck und 
die Treppe runter und zuerst 
den Wachter im linken Raum 
tóten. Jetzt geht man nach 
rechts und wird von einem 
Wachter gefaBt. Mit einem ge- 
zielten Tritt ans Schienbein lost 
man sich aus seiner Umar- 
mung und rennt sofort zur Waf- 
fe (ducken und schieBen!). 

Im nachsten Raum wird es 
noch mai schwierig, da von 
rechts und links ein Feind 
kommt. Man geht bis kurz hin- 
ter die erste Saule errichtet 
nach rechts einen Schild und 
lauft etwas weiter, bis sie kom- 
men, dreht sich urn errichtet 
einen Schild nach links, ladt 
sofort zu einem Powerbeam 
auf und zerstórt somit den 
Schild des Gegners und man 
kann ihn erschieBen. Jetzt 
dreht man sich wieder urn er- 
richtet sofort wieder einen 
Schild und macht das Gleiche 
wie beim ersten Mai. 

Nachdem diese Hurde ge- 
nommen ist nimmt man einen 
Tauchkurs im frisch gefullten 
Becken. Man schwimmt den 
Gang entlang und in die zweite 



sie meist erwischt bevor sie 
einen Schild haben. Ansonsten 
in der Defensive bleiben und 
auf den Freund warten, der 
wird einen schon rausholen. 
Auf dem Dach geht man 
besser seinen eigenen Weg 




(erst links, dann kommt man 
auf die Mauer die am Haus 
vorbeifuhrt). Man betritt das 
Haus vom Hintereingang er- 
richtet sofort einen Schild und 
eliminiert dann den Wachter. 
Gemeinsam geht es weiter bis 
zum nachsten Abgrund. Ver- 
sucht gar nicht erst selbst zu 
springen ! Ist man auf der an- 



einen wartet. Im zweiten Tele- 
porter geht es auch runter und 
wiedereinmal ersetzen wir den 
Herrn vom Elektrizitatswerk. 

Jetzt gehfs den ganzen Weg 
zuruck, die Treppe runter und 
sie-he da, es geht doch weiter! 
Im Gang angekommen rennt 
man solange bis man an den 
Lasem vorbei ist. Urn etwas 
besser zu sehen kann man 
einen Schild benutzen. Vorsicht 
im nachsten Raum geht es 
gleich abwarts, man muB je- 
doch erst den rechten Hebel 
betatigen!!! 

SOFORT nach rechts ren- 
nen, bis man zu dem Telepor- 
ter kommt der einen nach oben 
transportiert. Oben angelangt 
kurz nach links urn seinen 
Freund aus seiner miBlichen 
Lagę zu befreien und dann 
geht es weiter aufwarts. 

In der Arena druckt man 
dann die auf der Kartę abge- 
druckte Kombination und die 
Beiden werden rauskatapul- 
tiert. 

Sofort nach rechts rennen. 
Die 4 Gegner erledigt man in 
altbewahrter Manier und rennt 
dann gleich weiter. Nachdem 
man dann schlieBlich mit ge- 
brochenen Beinen in der Kup- 



Tiny Toon 
Adventures 
(Mego Drnre) 

Dieter Buchmuller aus Weis- 
weil hupfte durch Konamis 
Mega-Drive-Fassung der 
gleichnamigen Comic-Saga 
und erspielte fur Euch samtli- 
che PaBworter. 

Level 1 

NBKL DLLL LDGL DDLD 

LDVD 

YMBD LLDD LDKD DLLD 

LDND 

QYBG LLDD DLBD LDLD 

DLTG 

Level 2 

TMBK DLLL DLBG LLLD 

DDTV 

GYBB DDDD DDBK DLLL 

LDTN 

JYBB PLDD LDBB LDLD 

DLDQ 

YMBB MLLD DLBB PDDL 

DLMQ 

GBBB TLLD LLBB MLDL 

DDPD 

Level 3 

ZMBB TGLD LDBB TLDD 

LDNG 

NMBB TKLD DDBB TGLL 

DDNV 

YRBB TZLD LDBB TKLD 

LDNT 

QRBB TZGL DDBB TZDL 

DLZM 

Level 4 

TRBB TZKL DLBB TZGD 

DDTM 

HHBB TZZL DDBB TZKD 

DDRB 

KJBB TZZG DLBB TZZL LLDH 

Level 5 

PZBB TZZK LDBB TZZG 

DDDJ 
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XZBB TZZB LLBB TZZK LDDP 

Level 6 

HZBB TZZW DDBB TZZB 

DLDT 

KXBB TZZQ GLBB TZZW 

LDGM 

NJBB TZZW KDBB TZZQ 

GDVM 

YTBB TZZW ZDBB TZZQ 

KLTM 

BQBB TZZW ZGBB TZZQ 

ZLMR 

MQBB TZZQ ZKBB TZZW 

ZGMZ 



Zelda3 
(Super NES) 

Ole Begemann aus Detmold 
sandte uns fur alle verzweifel- 
ten Link-Fans noch einmal 
samtliche Teleporterstandorte. 
Die Nummerierung hangt von 
der Position auf der Kartę ab 
(von NW nach SO). 

"I.Den ersten Teleporter er- 
reicht man, wenn man durch 
den westlichsten Eingang in die 
Verlorenen Walder geht und 
sich dann sofort nach rechts 
orientiert, bis man den Wald 
wieder verlassen kann. Nun 
kann man am rechten Bildrand 
mit dem Hammer einen Pflock 
in den Boden schlagen; man 
findet den Teleporter unter 
einem Stein vor. 

Die nachsten drei Teleporter 
sind allesamt in der Nahe des 
Schildkótenfelsens versteckt: 

2. Óstlich des Brillenfelsens 
ist ein Teleporter unter einem 
Stein versteckt. 

3. Man erreicht einen weite- 
ren Teleporter, wenn man sich 
in der Nahe der Berghóhle mit 
dem Enterhaken Liber die ka- 
putte Briicke schwingt und sich 
dann in sudlicher Richtung halt. 
Er ist unter einem schweren 
Stein versteckt, den man nur 
mit dem Titanenhandschuh 
heben kann. 

4. Urn das Verlies, in dem 
Zelda eingeschlossen ist, zu er- 
reichen, muB man die drei auf 
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dem Todesberg befindlichen 
Holzpflocke gegen den Uhrzei- 
gersinn in den Boden schlagen 
(rechts-unten anfangen); dann 
wird der Teleporter sichtbar 

5. Den funften Teleporter fin- 
det man sudlich vom Ostpalast; 
er ist von acht Holzpflócken 
umgeben. 

6. Man braucht diesen Tele- 
porter vor allem, urn das Wii- 
stenverlies in der Schattenwelt 
zu erreichen. Man findet ihn 
ganz im Sudwesten des Lan- 
des unter einem Stein. Das 
Plateau, auf dem er sich befin- 
det kann man nur erreichen, 
wenn man auf der Flóte spielt 
und sich zu Position 6 fliegen 
la(3t. 

7. Dieser Teleporter ist im 
nordlichen Teil des Sumpfes, 
der óstlich der groBen Wuste 
liegt. versteckt; man erreicht 
ihn, indem man einen Holz- 
pflock in den Boden schlagt 
und den dahinter befindlichen 
Stein hochhebt. Dieser ist sehr 
leicht zu finden. da er einzeln 
liegt und fast vollstandig von 
Statuen umgeben ist. 

8. Der letzte Teleporter wird 
benotigt, urn den Eispalast in 
der Schattenwelt zu erreichen. 
Er ist auf der Insel in der Mitte 
des Hylia-Sees unter einem 
Stein versteckt. 



TheAddams 
Family (Gamę 
Boy) 1 

Manfred Sorschag aus Kla- 
genfurt fand in Oceans Game- 
Boy- Version der Addams Fami- 
ly einen geheimen Warp, der 
Euch direkt ins letzte Level 
beamt. Ihr benutz im mErdge- 
schoB einfach die rechte nach 
unten fuhrende Treppe und ge- 
langt zur Warp-Stelle (siehe 
Kartę). An der markierten Stelle 
haltet Ihr A und B gedriickt und 
bewgt das Steuerkreuz nach 
oben und nach unten. Kurz 
darauf findet Ihr Euch im letz- 
ten Level wieder. 



H4l/JTV**= 
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YIDEOSPIELE UND MEHR ! 




GAMIE STOR I: 



Ruttenscheider StraRe 181 (nahe Messe/Gruga) 
4300 Essen 1 • Telefon 0201/777225 

Laden & Versand 
Ottnungszetten: 

Montag bis Frellag 10 00-18.30 Ulu, Donnerstag 10 00-20 30 Uhr. Samsiag 9.00-14 00 ( 16 OOiUMr 
GesamtpreisLsle gegen 1,70 DM in Briefmarken 





T>u im eńaltih $ie Komplettlosuneen 
yiaM* uhH Łdautetungen) Uh llastl alle Muen 
flioeidiae - uni "falleupitle. Sm Heispiel zu: 



Abandoned Places 

Alone in the Darie 

Amazon 

Amberslar 

Buck Rogers 1 & 2 

Cruise for a Corpse 

Curse of Enchantia 

Darkseed 

Das schwarze Auge 

Daughter of Serpents 

Death Knights oT Krynn 



>est l&ć neu 

KMra 1 & 2 

Eternam 

Eye of the Beholder 1 & 2 

Fate - Gates of Dawn 

Gobliins 2 

Heimdall 

Hexuma 



^ 



Indiana Jones 3 & 4 

Ishar 

Immortal, the 

Kathedrale, die 

King"s Quest S & 6 

Laura Bow2 

Legend 

Legend pf Kyrąndia 

Lenenas 01 yalour nt 

Lords of Doom 

Loom 

Lure of the Temptress 

Mighl and Magie 3 & 4 

Monkey Island 1 & 2 

Obitus 

Pirates 

Planet 9 from outer Space 

Pools of Darkness 

Police Ouest 3 

Prophecy of the Shadow 

"ieatfofG|gfy3 



^_ 



8$&&®m 



Sherlock Holmes 

Shining in the Darkness (MD) 

Space Ouest 4&5 neu 

Spirit ot Adventure 

Star Trek Advcnture 

Summoning, the 

Treasures of sav. Frontier 

yiiima 6 & 7iincl, Forgue of Vlrt.) 

Zmtew&m rńdi$2 !!! 

ycuoi Darkness neu 

Warriors ot eternal Sun (MD) 
Waxworks 

Ween 68,1 SUPER! 



filr einc Ldsiing 20 DM plus N.uhnah^-" llTlTM^Ansiund JO DM) bzw. S FnTC-T V»rk)is"t~(.-\usi'ind 5 l)\ł) 
BcslcUupRen ab fet) DM entfalien dlc Hoftokęslen. Dmękfehlef. IntUmer und PreisSndcrunRcn behą^ten wir uns 

magie Line ca rKs»'Tei.: 030/391 8495 



Beslellungen Mo-Fr 13-19 Uhr. Sonst Anrufb 



M.K. El. 


eld 


;ronik 


TITEL 




AMIGA 


IBM/PC 


1869 


KD 


69,00 


82,00 


ABANDONED PLACES 2 


DV 


62,00 


82,00 


BETRAYAL CRONDOR 




--,-- 




BODY BLOWS 


DA 


46,00 




B17FLYINGFORTRESS 


DA 


69,00 


89,00 


CHESSMASTER 5BIL. 


DA 





75,00 


CAR& DRIVER 


KD 


.... 


104,00 


CHAOS ENGINE 


DA 


49,00 




CIVILIZATION 


KD 


74,00 


88,00 


DESERTSTRIKE 


DA 


54.00 




DER PATRIZIER 


KD 


69,00 


83.00 


DOGFIGHT 


DA 


--.-- 


96,00 


EISHOCKEY MANAGER 


DV 


76,00 


83,00 


ELITĘ 2 


DA 


83,00 


83.00 


ERICTHE UNREADY 


DA 


--,— 


62,00 


FREDDY PHARKAS 


DV 





69,00 


GUNSHIP 2000 


DA 


69,00 


89,00 


HANNIBAL 


DV 


68,00 


82,00 


INDIANA JONES 4 


KD 


82,00 


89,00 


JORDAN IN FLIGHT 


DA 




76,00 


KGB 


KD 


52,00 


59,00 


LEGEND OF KYRANDIA 


KD 


64,00 


64,00 


LEMMINGS2 


DA 


64,00 


83.00 


MONKEY ISLAND 2 


KD 


82,00 


82.00 


PINBALL DREAMS 


DA 


54.00 


55,00 


SIM LIFE 


DV 




89,00 


SLEEPWALKER 




52,00 


58,00 


STRIKE COMMANDER 


DA 





89.00 


STRIKE C SPEECH PACK 


DA 





34,00 


STREET FIGHTER 2 


DA 




62,00 


SUPER HERO 


DA 


62,00 




SPACE OUEST 5 


DV 





69,00 


SPACE HULK 


DA 


76,00 


89,00 


THE GAMES - WINTER CHALLENGE 


DA 


62,00 


62,00 


TRANSARCTICA 


DA 


55,00 


55.00 


ULTIMA UNDERWORLD 7. TEIL 2 


DA 





82,00 


WALKER 


DA 


62.00 




WORLDTRIS 


DV 




69,00 


XENOBOTS 


DA 




76.00 


X-WING 


DA 


..... 


89,00 


LADEIWERKAUF: VON MO-FR 10.00 UHR BIS 18.30 UHR 




TELEFONISCHE BESTELLUNG RUND UM DIE' UHR UNTER: 021 33/4 1 1 36 


VERSANDKOSTEN PER Nf> 


: POST9DM/UPS 15 DM 




SCHRIFTLICHE BESTELLUNG: 




M.K. Elektronik 




KREFELDERSTR. 11-13 • POSTFACH 1027 


4047 DORMAGEN 1 


WIR SUCHEN FRENCHISE PARTNER! • 


HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! 
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Airai II 

Die Utrece, die Einwohner 
dieses Planeten, legen manch- 
mal ein merkwiirdiges Verhal- 
ten an den Tag. Sie erheben 
keinerlei Gebietsanspruche. 
Dadurch besitzen sie oft eine 
nicht ganz klare Vorstellung 
von persónlichem Eigentum. 
Control-Spheren, begehrte 
Waren auf Alrai, werden des 
ófteren gestohlen. 

Hier benótigt Ihr einen Beutel 
Diamanten und den Utrecian- 
Schlussel. Einen Beutel be- 
kommt Ihr im Loki's Sun. Der 
Utrecian-Schliissel liegt am 
Vordereingang auf Ankaq 
Prime. Die Spheren of Awa 
und Rhyth und die Fake-Sphe- 
ren befinden sich auf Alrai. Ihr 
benótigt sie, urn Ankaq Prime 
zu vollenden und den Harmo- 
nic-Resonator zu erlangen. 

Ihr werdet einigen Podesten 
mit roten Spheren begegnen. 
Tretet naher und untersucht 
sie, eine Sphere fallt genau 
neben sie. Drei dieser Podien 
sind mit goldenen Spheren be- 
stuckt, Ihr braucht sie, urn Cu's 
Safe óffnen zu kónnen. Eine 
weitere goldene Sphere findet 
Ihr bei (A). 

Die Sphere of Rhyth liegt auf 
dem Podest (B). Verge3t nicht, 
sie mitzunehmen. 



EDfiE 



Clue Book, Teil 3 von 3 



Im dritten und letzten 

Teil des Clue Books 

werden Euch die schwer- 
sten Aufgaben auf den 
dh/ersen Planeten naherge- 
bracht. Aber Kopf hoch, Ihr 
habfs bald geschafft. 




Nachdem Ihr alle goldenen 
Spheren gefunden habt, geht 
zu Cu's Buro (D). Sucht die 
Geheimtur. SchlieBt die vorde- 
re Tur zum Buro, sonst werdet 
Ihr angegriffen, sobald Ihr die 
Geheimtur óffnet. Sind alle 
Gegner ausgeschaltet, unter- 
sucht Cu's hinteres Buro. Ihr 
findet eine goldene Sphere und 




ANKAQ, Alrai II 

Die Fake-Sphere hat Fandel- 
broth (C). Gebt ihm den Beu- 
tel Diamanten, Ihr bekommt die 
Sphere. Sie ist auf Nashira III 
notwendig. 

82 



einen Geheimcode. Benutzt Ihr 
den Codę beim Wachter (E), 
geht dieser aus dem Weg. Der 
Safe steht bei (F), der Utreci- 
an-Schlussel óffnet ihn. 



Seid Ihr endlich im Tresor, 
muBt Ihr an den Orten 1 bis 4 
die goldenen Spheren benut- 
zen. Sorgt Euch nicht, daR Ihr 
festsitzt, sind alle vier Spheren 
plaziert, seid Ihr wieder frei. 
Eine Treppe erscheint in den 
Mitte des Raumes. Folgt der 
Treppe in Cu's Zentralgruft und 
nehmt die Sphere of Awa (G) 
an Euch. 

Hinweise: Ein Bennuna 
tauscht fur eine Sphere eine 
Tac-Nuke-Rifle ein. Gebt ihm 
eine Bronze-Sphere und nehmt 
die Waffe, die eine der besten 
im Spiel ist. 

Seid Ihr in Cu's Safe, benutzt 
nur die goldenen Spheren. Die 
silbemen transportieren Euch 
aus dem Tresor heraus, die 
bronzenen fugen Euch Scha- 
den zu. 



SEKTOR IZAR 
Arcturas III 

Omega, ein Supercomputer 
mit kunstlicher Intelligenz, kid- 
nappt die Bewohner von Arctu- 
ras III. Die Eingeborenen sind 
primitiv und technisch auf dem 
Stand des Mittelalters der Erde. 
In ihrer Angst vor Fremden, 
schieBen sie auf alles, was 
technisch gerustet aussieht. 
OMEGA hat alle mit Plasma- 
pfeilen ausgestattet, die As- 
sault-Anzuge durchdringen 
kónnen. Ihr kónnt hier einen 



Starstone finden, der auf Izar II 
benótigt wird. Ebenfalls liegt 
eine Maint-Karte fur die Missi- 
on auf Vindemiatrix Prime ir- 
gendwo versteckt. 

Holt das silberne Medaillon 
(A). Geht einfach auf die Leute 
zu und es erscheint. Ein Ge- 
sprach mit der Lady (B) ist da- 
nach angesagt. Beantwortet 
ihre Frage mit "Ja" und sie wird 
Euch Briefe zum Ausliefern 
ubergeben. Tragt die Briefe 
zum Boten (C), der Euch offizi- 
elle Papiere aushandigt. Nehmt 
die Maint-Karte (hinter ihm) fur 
einen spateren Gebrauch 
ebenfalls an Euch. 

Die offiziellen Papiere sind 
bei (D) eine Art Passierschein 
ins SchloB, die Zugbrucke fallt 
herunter, nachdem Ihr die Pa- 
piere gezeigt habt. Benutzt 
das Medaillon beim Kónig (E) 
und er schlieBt Euch den 
Tresorraum Liber dem Thron- 
zimmer auf. Das Zimmer er- 
scheint Euch leer. Óffnet Ihr 
nur die eingekreisten Truhen, 
findet Ihr den Starstone. Nehmt 
den Stein und beamt Euch 
hoch. 

Hinweise: Geratet Ihr in 
einen Kampf mit den Arc- 
turans, schieBt nur auf Distanz. 
Die Plasmapfeile, die sie be- 
nutzen, besitzen eine kurze, 
aber tódliche Reichweite. 
Nehmt einige der Pfeile mit. 
Sie erweisen sich beim Zuruck- 
weichen ais ausgezeichnete 
Waffe. Tótet die Wólfe beim 
Boten sofort, sie sind bissig 
und reiBen Euch sonst in 
Stucke. 



Alkaid Prime 

Hier ist OMEGA, der Super- 
rechner, zu Hause. Eigentlich 
ist dieser Planet ein Ort zur 
friedlichen Wiedereingliederung 
verstreuter Einwohner, muB je- 
doch standig unter den Angrif- 
fen der Mizaranen leiden. 
OMEGA wurde einen Hata- 
phas-Edelstein fur die Rettung 
geben. 

Wenn Ihr auf Mizar V erfolg- 
reich seid, ist es unnótig, diese 
Prufung zu bestehen. 

OMEGA erreicht Ihr uber die 
Tur (A). "Er" erzahlt Euch, daB 
"er" die Mizaranen loswerden 
und einige der defekten Termi- 
nals (B) wieder instandsetzen 
móchte. Geht nach erfolgrei- 




IZAR. Izar 2, Kartę 1 

cher Mission dorthin zuriick, 
wo OMEGA zuerst zu Euch 
gesprochen hat, und nehmt 
Eure Belohnung in Empfang. 
Hinweise: Ihr begegnet wei- 
terer subatomarer Bewaffnung. 
Tragt auf jeden Fali Modu-Rii- 
stung oder Mayfield. Alles, was 
nach einer Falle aussieht - 
gliihende griine Laser, pulsie- 
rende weiBe Kacheln, usw. - 
ist meistens auch eine. Sucht 
vorher alles genau ab und 
Euch passiert nichts. 



Izar II 

Der Concierge ist der letzte 
Uberlebende der technologisch 
weit entwickelten Ipremi- 
Rasse. Er halt sich in einem 
groBen, schwarzen Turm ver- 
steckt. Hier zieht er an den 
Strangen, die einen interstella- 
ren Krieg beginnen bzw. been- 
den oder eine Regierung stur- 
zen kónnen. 

Diesen Planeten muBt Ihr 
zweimal besuchen, um die Auf- 



gabe zu lósen. Beim ersten 
Besuch ist der Hataphas-Edel- 
stein ein Teil Eurer Eintrittskar- 
te. Ein merkwurdiger Hut ist 
nótig, um die Last Stanza zu 
bekommen. Habt Ihr keinen bei 
Euch, findet Ihr einen auf Vin- 
demiatrix Prime. Beim zweiten 
Mai muBt Ihr die Cygnus-Kano- 
ne dabei haben, damit der 
Concierge Euch das N.I.C.T.U. 
aushandigt. 

Beamt Euch an den Eingang 
des Mud-Moores. An den mei- 
sten Stellen ist es zum Uber- 
queren zu tief. Der Pfad fiihrt 
Euch sicher durch den Moor 
zum Eingang des Turmes. Ihr 
werdet jedoch weitere Hata- 
phas-Edelsteine suchen mus- 
sen, die im Moor zusammen 
mit einer technischen Kartę 
verstreut sind. Insgesamt wer- 
den sechs benótigt, um in den 
Turm zu gelangen. Nehmt auf 
jeden Fali den Pickor mit, der 
zu Euren FuBen liegt, wenn Ihr 
heruntergebeamt werdet. Am 
Turmeingang stehen Statuen. 



Legt auf jede einen Edelstein, 
die Kópfe verschwinden mit 
den Edelsteinen. Sind alle 
Kópfe fort, óffnet sich die linkę 
Wand. Dahinter haben Phlem- 
rucks auf Euch gewartet. Sie 
sind mit subatomaren Blasters 
ausgerustet. 

Nach erfolgreichem Kampf 
geht zum Teletransraum (A). 
Ihr werdet ófter auf explosiven 
Schutt treffen. Die Explosion 
verlauft immer tódlich. Benutzt 
den Pickor und Ihr seid relativ 
sicher. Begebt Euch nun zu 
(B), danach zum Lift (C). Der 
Lift bringt Euch in den Unter- 
grund. In ein Gebaude kónnt 
Ihr nicht hinein. Davor steht 
eine Computerkonsole, unter- 
sucht sie. Mehrere Lichtmasten 
der selben Farbę umgeben das 
Gebaude, untersucht auch sie. 
Die Farbę des Mastes veran- 
dert sich jedesmal. Sind alle 
Masten unterschiedlicher Far- 
bę, verschwinden sie zusam- 
men mit den Statuen, die den 
Eingang des Gebaudes ver- 
sperrt haben. 

Im Gebaude stehen zweimal 
zwei Kópfe, die Euch Fragen 
stellen. Ein paar Killer-Roboter 
greifen an, zerstórt sie und ant- 
wortet auf die Fragen. (Der Ro- 
ceve ist nicht verruckt, der 
Concierge hat OMEGA gebaut, 
Vindemiatrix ist eine neue Ko- 
lonie und die Leute begehren 
nicht auf gegen Erfindungen 
des Concierge). Beantwortet 
Ihr die Fragen, die der Concier- 
ge aufgestellt hat, falsch, er- 
wartet Euch eine harte Strafe. 
Untersucht die Statuen, sie 
sprechen zu Euch. 

Nach den Kópfen folgt ein 
weiteres Hindernis: die Pock- 
marked Wall. Benutzt den Star- 
stone an der Wand und Ihr 
kónnt passieren. Kurz nach der 
Wand liegt ein Kraftfeld, an 
dem Ihr nur mit der Cygnus- 



powertips 



Kanone vorbeikommt. Im Mo- 
ment habt Ihr keine Kanone, 
also nehmt den Teleporter zu 
Eurer rechten. 



ALNASL SECTOR 
Alnasl Prime 

Die Ominar sind eine sehr 
weit entwickelte Rasse. Sie be- 
nutzen kunstlich hergestelltes 
genetisches Materiał, um jung 
zu bleiben. Das Materiał wird 
neben zahlreichen Drogen und 
Wissens-Stabilisatoren im 
Strandware aufgehoben; und 
eben diese ist sabotiert wor- 
den. Das Chaos ist perfekt. Der 
Proconsul hat sich in der Halle 
der Station eingeschlossen und 
will nicht herauskommen. Sein 
Wissen wird benótigt, um den 
Strandware zu reparieren und 
das gróRte Desaster zu verhin- 
dern. 

Gute Waffen und subatomar 
widerstandsfahige Rustung 
sind hier von gróRter Bedeu- 
tung. Der Control-Hebel befin- 
det sich beim Proconsul. 

Ihr muBt ais erstes durch die 
verschlossene Tur (B) gelan- 
gen und dem Proconsul eine 
Spritze mit nicht verseuchter 
Strandware verpassen. 

Ein verruckter Ominar steht 
vor der Tur zur groRen Halle. 
Er fragt Euch etwas und wird 
sich das Leben nehmen, wenn 
Ihr ihn fur verri)ckt haltet. Spei- 
chert bevor Ihr mit ihm sprecht. 
Seine letzte Frage "Bin ich ver- 
ruckt?" antwortet mit ja. Beant- 
wortet Ihr alles zu seiner Zu- 
friedenheit, geht er fort und Ihr 
kónnt passieren. Ihr kónnt ihn 
auch einfach erschieBen. Die 
Anti-Matter-Granate, die er 
Euch gibt, hat fur das Spiel 
keinerlei Bedeutung. 

Sprecht mit dem Ominar bei 
(A), der versucht den Turme- 
chanismus zu reparieren. Er 
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benótigt sechs Control- 
Crystals, die sich an den ein- 
gekreisten Orten auf der Kartę 
befinden. Sucht Ihr in einem 
der anderen Spindeals ais den 
eingekreisten, lóst Ihr eine Anti- 
Matter-Granate aus. Gebt die 
Crystals dem Ominar (A). Es 
sagt zwar das gleiche, wie 
beim letzten Mai, sobald er 
aber den sechsten Crystal hat, 
óffnet er Euch die Tur (B). 

Holt jetzt den Microtic-lnjec- 
tor und einige Proconsul- 
Strandware. Sie befinden sich 
auf dem Schutt eines der Schif- 
fe, die der verruckte Ominar 
zerstórt hat. Es gibt drei Trans- 
porterstationen, die dritte ist de- 
fekt. Ihr konnt die zweite dazu 
veranlassen, Euch dorthin zu 
bringen, wo der dritte Lift an- 
kommen wiirde. Benutzt dazu 
das Mindnet. Der Ominar (C) 
ist Euch behilflich. Er injiziert 
Euch die Strandware, die not- 
wendig ist, urn das Mindnet zu 
benutzen. 

Nach der Injektion werdet Ihr 
den Mindnet-Schlussel (D) fin- 
den mussen. Der Lift gegen- 
uber (D) auf der Kartę fiihrt 
dorthin. Nun geht zum nachsten 
Teletrans und holt den Micro- 
tic-lnjector, der wie eine Neu- 
tronenwaffe aussieht. Seid Ihr 
schon im Besitz eines Microtic- 
Injectors, kónnt Ihr Euch diesen 
Schritt sparen. Habt Ihr sowohl 
den Injector ais auch den 
Schlussel, geht zum Mindnet- 
Pad (E). Das Mindnet schaltet 
sich an und fragt Euch, ob der 
Lift zwei Euch zum Ankunftsort 
von Lift drei fiihren soli. Ant- 
wortet mit "Ja" und geht zum 
zweiten Lift, der Euch ins dritte 
Debris fahrt. Die PC-Strand- 
ware sieht wie jede andere 
Strandware aus. Sucht genau, 
bis Ihr etwas findet, das wie 
schwere Magazine aussieht. 

Geht dann mit der Strand- 
ware und dem Injector zuruck 
zur groBen Halle. Benutzt die 
PC-Strandware am Proconsul, 
wahrend der Injector sich im 
gleichen "lnventory" befindet. 
Es "fesselt" den Proconsul und 
er handigt Euch einen Control- 
Hebel aus. 

Hinweise: Tragt auf jeden 
Fali subatomar widerstands- 
fahige Rustung. Es ist ein sehr 
schweres Level. Speichert so 
oft wie móglich zwischendurch 
ab. 



Vega IX 

Ein mórderisches Experi- 
ment hat im Weltraum einen 
RiB verursacht. Waypoint 9 ist 
starker Strahlung ausgesetzt 
worden. Durch sabotierte 
Strandware und Strahlenver- 
seuchung wurden mehrere 



Stationen auBer Gefecht ge- 
setzt. Der Proconsul der Stati- 
on hat eine tódliche Dosis ver- 
seuchter Strandware abbekom- 
men und hat sich im Shuttle- 
Control-Raum eingeschlossen. 
Urn hier erfolgreich sein zu 
kónnen, muBt Ihr einen Con- 
trol-Hebel (auf Alnasl Prime 



ihren dunklen Geschaften 
nachgehen zu kónnen. Unter 
extremen Sicherheitsvorkeh- 
rungen wird ein Algo-Cam auf 
der Basis gehalten. Die Secun- 
dus sehen nicht so aus, ais 
waren sie zu einem Tauschge- 
schaft bereit, daher muBt Ihr 
Euch das Algo-Cam erkamp- 




ALNASL, Vega IX 

besitzen. Den Fluchtcode er- 
haltet Ihr nach AbschluB dieser 
Prufung. 

Die zwei Tiiren lassen sich 
nur mit der korrekten Kombina- 
tion óffnen. Wenn Ihr auf die 
Tur (A) zugeht, erscheint 
"NaCI" am Monitor. Er ist die 
chemische Verbindung fur Na- 
triumclorid (Salz, engl.: Sodium 
Chloride). Sucht nach einem 
Monitor Sodium und einen 
Chloride auf Eurer Kartę, dann 
óffnet sich die Tur. Die nachste 
Tur ist H2S04, zwei Teile Was- 
serstoff (Hydrogen), eines Sul- 
fat (Sulfur) und vier Teile Sau- 
erstoff (Oxygen). Sucht den 
Hydrogen-Monitor zweimal, 
Sulfur einmal und Oxygen vier- 
mal, und die zweite Tur springt 
auf. 

Eine weitere Tur (B) ist ver- 
sperrt. Benutzt hier den Con- 
trol-Hebel und Ihr seid drin. 
Ominfajadin, der Totschlager, 
wartet auf Euch. SchieBt Ihn 
nieder und nehmt seinen 
Fluchtcode an Euch. Das war's. 

Hinweise: Wieder sind die 
Waffen subatomar. Schutzt 
Euch mit Anti-Neutron-Ru- 
stung. An einigen Stellen kónn- 
tet Ihr auf Strahlung treffen. 
Gebt acht und geht nicht 
unnótig umher. 



Sector Alnasl 
Ascella II 

Die tiickischen Ipremi Se- 
cundus haben diese Ominar- 
Basis erobert und benutzen sie 
ais AuBenposten, urn weiter 



fen. Der Fluchtcode (von Vega 
IX) ermóglicht Euch spater von 
hier fortzukommen. 

Die Bewohner sind alle un- 
freundlich und uberhaupt nicht 
hilfsbereit. Die Death-Roboter 
sind uberall, werden jedoch 
erst feindlich, wenn Ihr angreift. 
Die Ipremi Secundus sind 
immer feindselig. Die Vorder- 
tur (A) laBt sich mit dem Com- 
puter (B) óffnen, die Kachel, 
urn sie zu schlieBen, liegt bei 
(C). Mit Hilfe des Fluchtcodes 
wird der Computer aktiv. Er- 
schieBt den Roboter, der die 
Tur bewacht. Lauft schnell ins 
Innere, da nun alle Roboter 




feindlich gesinnt sind. Tretet 
auf (C), die Tur schlieBt sich 
und beschutzt Euch vor den 
aggressiven Blechmannern. 
Urn durch die geschlossene 
Tur (G) zu gelangen, muBt Ihr 
die Computer (D) und (E) in die 
Luft jagen. Einer der Computer 
kann erst erreicht werden, 
wenn die Wand (F) mehrfach 
angebufft wird. Beide Rechner 
mussen auBerdem mit dem 
Hammer bearbeitet werden, 
bevor sie den Geist aufgeben. 
Geht durch die Tur (G) und holt 
das Algo-Cam am Ende der 
vielen Gange. 

Hinweise: Es ist die TÓD- 
LICHSTE Szene im ganzen 
Spiel. Folgt diesen Hinweise, 
bevor Ihr die Tur (G) angeht, 
es erhóht Eure Lebenschancen 
gewaltig. Speichert ófter ab. 

Vier Shrouds of Kriq und ein 
bóser Death-Roboter befinden 
sich in einem der Raume. Hebt 
sie auf jeden Fali auf, bevor Ihr 
die Zerstórung der Computer 
beginnt oder die Tur (G) pas- 
siert. 

Eine der verschlossenen 
TLiren laBt sich nicht óffnen. 
Der ISC-Pin sperrt sie auf. Im 
Innenraum liegen vier Cygnus- 
Kanonen und vier Dread- 
nought-Suits. Es sind die be- 
sten Waffen bzw. Rustungen 
von ganz Planefs Edge. Sie 
werden ebenfalls benótigt. 

Die Secundus sind mit Blue- 
Ouark-Waffen ausgestattet. Es 
sind subatomare Waffen mit 
geringer Reichweite. Es ware 
geschickt, eine Tac-Nuke-Rifle 
(auf Alrai II) mit weitreichender 
Wirkung einzusetzen. 

Beim Eintreffen auf dem Pla- 
neten tragt Assault-Suits. Sie 
sind der beste Schutz gegen 
die Super-Laser der Death-Ro- 
boter. 
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Hoffentlich haben wir Euch 
mit unserer "Modem"- 
Ecke Appetit auf ein paar verg- 
nugliche Stunden mit Compu- 
ter, Modem und Telefonleitung 
gemacht. Wer noch kein Mo- 
dem hat, sollte einen Blick auf 
das ZyXE/_-Modem werfen, 
das wir hier vorstellen. Ein wei- 
teres Problem vor dem der 
Neuling steht, bevor er die 
ersten Daten durch die Leitung 
schieben kann, ist die Wahl 
eines sogenannten Terminal- 
Programms. Dieses Programm 
ist notwenig, urn dem Modem 
zu "erklaren", was es machen 
soli. Eines der gebrauchlich- 
sten und beliebtesten Pro- 
gramme dieser Art, ist Telix. 
Normalerweise konnt Ihr Euch 
Telix ein paar Tage in Ruhe 
anschauen, bevor Ihr Euch fur 
den Kauf entscheidet. Gefallt 
Euch Telix (oder ein anderes 
Shareware-Programm), solltet 
Ihr es registrieren lassen und 
bezahlen. Meistens befindet 
sich ein entsprechendes Regi- 
strierungs-Formular auf der 
Programmdiskette. Wer gleich 
kaufen móchte, kann sich Telix 
bei der Firma CDV Software 
in Karlsruhe bestellen. 

Solltet Ihr noch Fragen ha- 
ben, einen wichtigen Spieletip 
benótigen oder selbst einen 
Tip abgeben oder auch nur 
mai "Hallo" sagen móchtet, 
konnt Ihr Euch (sofern Ihr 
CompuServe- Be nutzer seid) 
an Michael wenden. Hier 
nochmal seine E-Mail-Adres- 
se: 71333,665. 

Ein Modem 
mufl her! 

Da lest Ihr jeden Monat in der 
POWER PM/uber schnuckelige Spiel- 
chen, die man mit einem Modem 
anstellen kann. Leider habt Ihr noch 
keines. Aber dank ausgiebiger POWER 
PL4K-Lektiire liebaugelt Ihr mit einem 
solchen Gerat und habt rund 800 Mark 
auf dem Sparbuch. Der Datendoktor 
empfiehlt dann ein ZyYfL-Modem. Die 
Standartausfuhrung mit der Bezeich- 
nung 1496 E plus bietet nicht nur 
Ubertragungsgeschwindigkeiten von 
bis zu 19200 Baud, sondern dient auch 
ais Faxgerat. Das 1496 E plus ist eine 
externe ZyAE-Variante, bei der die ver- 
schiedenen Betriebsfunktionen an einer 
LED-Leiste abzulesen sind. Wer lieber 
ein Modem im Rechner einbauen 
móchte, kann sich auch die passende 
Steckkarte besorgen. Modemfreaks, die 
Wert auf Luxus legen und mehr Geld 
anlegen wollen, kaufen sich kurzerhand 
die Edelausfuhrung mit LCD-Display. 
Leider haben die ZyAR-Gerate einen 
entscheidenden Nachteil: Keines ist von 
der Post zugelassen. Und ohne die 
ZZF-Freigabe der Telekom, ist der 
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Preiswert und ziwerlassig, aber nicht postzugelassen: Das ZyXEL- 
Modem (hier ein alteres Modeli, ohne "Plus") 



Betrieb am hiesigen Telefonnetz straf- 
bar. Interessierte wenden sich am 
besten an die Firma Point-Computer 
in Munchen, die neben den ZyXEL- 
Geraten auch postzugelassene Modems 
der High-End-Marke US Robotics im 
Programm haben. 

Verbindung 
gewiinscht 

Da steht es nun das frisch gekaufte 
Modem. Mit akribischer Feinfiihligkeit 
habt Ihr alle Kabel sorgsam verlegt, fur 
Strom gesorgt und das Modemhand- 
buch gewalzt. Damit ist es meistens 
nicht getan, Denn irgendwie muf] dem 
Modem beigebracht werden, wie es ein 



anderes Modem anruft, mit welcher 
Geschindigkeit die N/erbindung zustan- 
de kommen soli, was passiert, wenn 
die Leitung unterbrochen ist oder der 
Partner gerade auflegt. Urn dem Mo- 
dem all diese "Kleinigkeiten" verstand- 
lich zu machen, lohnt sich die Anschaf- 
fung eines Terminalprogramms. Ein 
sehr beliebtes Programm dieser Art ist 
die Sharewaresoftware Telix. Der Kom- 
fort von Telix halt sich im Angesicht der 
mausgeilen Softwarewelt - eine Maus- 
steuerung gibfs nicht - in Grenzen. 
Aber mit simplen und auch fur Laien 
schnell verstandlichen Tastenkombina- 
tionen lafit sich das Programm nach 
kurzer Eingewohnungszeit und der pas- 
senden Konfiguration ganz fabelhaft 
bedienen. Ungemein nutzlich ist dabei 
eine eingebaute Hilfsfunktion, die die 



verschiedenen Tastenkombinationen 
erklart. Mit enthalten, wie in anderen 
Terminalprogrammen auch, ist ein 
komfortables Telefonbuch in dem Ihr 
alle AnschluBnummem dauerhaft spei- 
chern konnt. Per Tastendruck wahlt 
dann das Modem den gewiinschten 
AnschluB. Fur Einsteiger interessant, 
die mit den Modembefehlen auf Kriegs- 
fuB stehen, ist eine fertige Listę mit 
gebrauchlichen Modems, die bei der 
Installation fur die richtigen Einstellun- 
gen sorgt. Fur eine Vollversion von 
Telix, inklusive umfangreichem Hand- 
buch und Up-Date-Service muBt Ihr bei 
einem Sharewarespezialisten wie dem 
C0IAVersand in Karlsruhe rund 200 
Mark anlegen. 




Mit dem Terminalprogramm 
Telix erklart Ihr Eurem Modem 
was es machen soli 



Lesefułłer 

Auch wer sich intensiv 
mit dem Thema Daten- 
fernubertragung beschaf- 
tigt, stóBt auf einige harte- 
re Problemnusse. Wenn 
gerade kein versierter 
Kumpel zur Hand ist, der 
einem weiterhilft, rettet 
uns nur noch der Griff ins 
Buchregal vor dem Pro- 
blemfrust. Eines von zahl- 
reichen Biichern, die sich 
mit dem Thema DFU aus- 
einandersetzen ist der 
384 Seiten starkę Walzer 
Modem und Kommunikati- 
on aus dem Tewi-Verlag. 
Fur die stolzen 59 Mark, 
die das Buch kostet, be- 
kommt Ihr reichlich Lese- 
futter und eine Diskette 
mit einer Demo-Version 
des Kommunikationspro- 
gramms Crosstalk sowie 
nutzliche Test- und Dia- 
gnosesoftware. 




Mehr Wissen macht nix: 
Eines der vielen Biicher zum 
Thema Modem 
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Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufen oder verkaufen? 

Suchen Sie Zubehór? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme 
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele- 
genheit, fur 5- DM eine privale Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik 
Ihrer Wahl aufzugeben. 

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der August- 
Ausgabe (erscheint am 1 4. Juli '93): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 1 0. Mai 
'93 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende Auftrage 
werden in der September-Ausgabe '93 (erscheint am 1 1 . August '93) veróffentlicht. 

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Kartę auf dem Durchhefter. 

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben 
betragen. 




Der Verlag behalt sich die Veróffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, dereń 
Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen lafit. sowie Anzeigen unter Postlager- 
nummern werden nicht veróffentlicht. 



C64/C128 



Verk. C64 + Floppy + Cartridge + Farbmon. + 50 
Disks + div. Bucher, VB 350,- DM, Tel. 089/ 
4480732 (Florian) 



Verk. C64 II, Floppy, 100 Leerdisk, Zubehór 
Ohne Joystick fur 250 DM, Tel. 02242/81486, 
Hans Hanke, Hennef 1, nach 16 h 

Kaute allere Rollenspiele, Adventures: Altern- 
ate Realily 2, Galdregons Domain, Real ms of 
Darkness, Gemstone Warrlor, Fire King, 
Standing Stones, Tel. 05832/305 Carslen 

Guild of Thieves 30,-, Tel. 07762/1 426 Andreas 

Verk. 128 D + Farbmonilor 1901, Drucker Star 
LC-10C. Datasette, 2 Joysticks, 200 Disks, 
Mouse, div. Bucher, Preis VB, Tel. 021 83/6366 
ab 14 h, Stephan 

Verk. C128 + Mon. + Floppy + Drucker + Maus 
* Page(ox + Bilder + ZS dazu Software + div. 
Literatur etc, Preis VB, Tel. 05571/4213 ab 18 
Uhr, Maik verlangen 

Verk. C64 orig.: Preise zw. 5 DM und 40 DM. 
Listę gg. RP bei: Mario Mata. Hauptstr. 45, 6751 
Mackenbach 

Verkaute die Spiele: Neuromancer deutsch 30 
DM, Chuck Yeagers 40 DM. Dragon Wars 25 
DM, R-Type 25 DM, Echelon 20 DM, Die Heise 
z. M. d. E. 20 DM, Tel. 02671/3258 



Verk. C64 II, 1541 Floppy. Farbmonitor, Druk- 
ker, 1 Joystick, 1 Maus + Pad, Bucher, Pro- 

?ramme und Spiele mit d. Anleitung 800. DM, 
el. 06298/7806 



Amiga 



Verk. Larry 2 + 3 |e 40 DM, Awesome 15 DM, 
Blue Max 30 DM, 3D-Constructionkit 40 DM. 
Zany Golf 20 DM, E-Motion 20 DM, WettendaB 
10 DM, orig. verpackt mit Anleitung 100 % 
O.k.lTel. 05131/54999 

Amiga Riickkehrer sucht wieder Tauschpartner 
zur Auffrischung seiner Softwarebestande. Bit- 
te Schreibt an. Alois Schmalzl. Probstberg 62, 
841 1 Wenzenbach 

Suche orig Bucky 0'Hare, Snów Brothers. 
Asterix & Obelix 20 DM Belohnung + Verkaufs- 
preis. Schreibt an: Alois Schmalzl, Probstberg 
62, 841 1 Wenzenbach, Tel. 09407/2912 

Verschenken tue ich nichts! Aber ich verkaufe 
weg. Geldm. meinen Amiga 500 + 1 048S Mon. 
+ 1 MB + 2 ext. Laufwerke fur ca. 1000 DM, 
Holger, Tel. 04922/1266 

Die Kathedrale 40 DM, Elvira 1 40 DM, 
Civllization 50 DM, Apidy 40 DM, alles Original, 
Tel. 07041/83447 zu verkaufen 

Suche externes Laufwerk 5,25 Zoll (nicht zu 
teuer), fur Amiga 500, mit Buchern, wer dazu 
noch Spiele hat, bin interessiert! Tel. 02191/ 
663755 (fragt nach Markus) 

Tauschpartner fur Amiga gesucht. Suche und 
habe immer die neuesten Spiele und 
Anwenderprogs. Mikę Blank, Borgfelder Str. 
16, 2000 Hamburg 26, Germany 



Verk. Amiga 500 + TV Modulator, 1 MB, 2 
Joysticks, Leerdisketten und 3 orig. Spiele (Fire 
and Ice usw.) fur 550 DM, Tel. 09082/1588 

Verk. Amiga 500 mit 512 KB Erw. + 2 Joy. + 
Mouse + 1 084S + 80 Disks + Box -t Epson LX- 
400, 9-Nadel-Drucker fur 1500 DM, Valentm, 
Tel. 05241/79660 

Verkaufe Battle Isle 45 DM und Bundesliga 
Manager Prof . + Editor 55 DM, Tel. 07042/4457 
(ab 15 Uhr) 

Verkaufe orig. Lemmings, BI. -Manager, 
Populous 2, PGA Tour Golf je 45 DM. Suche 
orig. Tetris, Supertetris, H.-J. Kubsch. Wunne 
26, 5750 Menden 1 , Tel. 02373/62695 

Verk. wegen Systemwechsel 2. Laufw.. 
Civilization, Formuła one Grand Prix, 2 Joystick, 
Grabner Andreas, Tumbach 1, A-4210 
Gallneukirchen, Tel. 07235/3208, Austria 

Verk. orig. Castles, Powermonger, Trans Wortd. 
Wings, M1 Tank Platoon, Dungeon Master fur 
je 35 DM, 3D Construction Kit fur 90 DM, Tel. 
02985/416 (Matthias) 

10 Erotik Disks inki. Sex-Tetris 60 DM. Suche 
Tauschpartner C Wohlfarth, Am Tor 12, 3559 
Hatzfeld 2 



Verk. Originale. Lotus 2. Bund. Liga Mana. 
Prof. żuje 45 DM, Lemmings, Sensible Soccer 
zu je 35 DM, Super Cars 2. Speedball 2, Lotus 
1 zu je 20 DM, Tel. 02359/6023 Ralf 

Amiga 2000 mit 4 LW, PC-Card. 1084S, Druk- 
ker und vielen Programmen sowie jede Menge 
neuer Spiele, Preis VB 1500,- auch ohne 
Monitor, Tel. 05541/32874 



Verkaufe Silent Service II und Titus The Fox, 
Tel. 08137/8978 

Blete alle Bards Tale, Chuck Yeagers, Ultima 
V + VI, Genghls Khan, Leisura Suit Larry I, II 
und III, Lemmings und Sim Earth, Tel. 06151/ 
55267 Helmut 



Verk. A500, 1 MB, 2 LW, 1 Joystick < Spiele 
Amberstar, Indy 3 Adv . Bane of C. M + M3. 
Dungeon Master, Chaos. Eye ol B. 1 . nur kom- 
plert fur 420 DM. Tel 0631/68305 



Verk. KO 1 , 2, 3. SQ 1 , Larry 3, 5, PQ3, 1 , Test 
Dr. II, Fer. F1 , Car. Com.. Easyamos, Amos, 
suche Ports of Cali & Teenage Oueen. B. 
Swagers. Gooioord 75, NL- 1 1 03 CE Amsterdam 

Verk. orig. Indy 4 70 DM, Indy 3, Monkey 1, 
Mega o. Mania, EOB1 je 60 DM. Cadaver. 
Pirates, Paradroid 90 je 50 DM, Bard's Tale 340 
DM. Tel. 038 1/4590628 (Stefan) zw. 15- 18 Uhr 

Verk. orig. Flgh. O. Intr., F15, X-Copy, Sp. 
Forces je 35 DM, Populous, T. prom. Land, Sim 
City, Demom., Erw. I + II je 25 DM, 
Powermonger, Battles Isles + Data je 35 DM, 
weitere Sp. a. Antr. Tel. 07731/53253, ab 17 h 

Verkaufe Amiga 500-Set, 5,25 Zoll Floppy, 1 
MB RAM, HF-Modulator. Maus und komplette 
Spielesammlung, Preis 1000 DM, Christian 
Schneider, Wilhelm-K. Str. 50, 0-7812 Lauch- 
hammer-3 

Verkaufe Turbokarte 68030 CPU 4 MB 32 Bit 
MMu Co-Prozessor 68882-40 MHz + 1/2 Jahr 
Garantie, Tel. 06033/65064, 1050 DM 

Amiga 500, 1 MB, 2. LW, TV-Modulator, 
Bootselector, 2 Mause, 120 Disketten, uber 30 
original Spiele sowie notwendige Lekturę, 1 200 
DM oder ohne Spiele 700 DM, Tel 08261/4356 



Verkaufe Original-Spiele fur Amiga. Listę bei 
mir anfordern gegen 1 DM oder Briefmarke, 
Andreas Kratt, Abt-Ernst-Str. 6, 7930 Ehingen 



Verk. Amiga 2000 B, 1084S neu, MK III, 2 3,5 
Zoll intern, 2 Joysticks, Trackball 400 Disketten, 
50 orig. Programme, viel Literatur 900,- Tel. 
02227/82444 oder 04638/8584 

Billige Originale: ChampionsKrynn.Dark Oueen, 
Death Knight, Amberstar, Great Courts 2, (35 
DM), Beam, Kick off 2 Data (15), Tel. 02103/ 
62767 Franz 

Amiga-Software ab 10 DM zu verkaufen (z.B. 
Sensible Soccer alt, Their Finest Hour. Power- 
monger). Listę von Cord Pukali, Munastr. 7, 
3101 Hófer ^M 



Lose meine Softwarewammlung auf! Bel 
Interese; Sven Lebherz, Sulzbacher Str. 52. 
7150 Backnang. Listę gegen 1 DM Riickporto. 
PS: alles Originale! 

Lose melne Softwaresammlung auf! Bei Inter- 
esse: Sven Lebherz, Sulzbacher Str. 52, 7150 
Backnang, Listę gegen 1 DM Ruckporto, P S.: 
alles Originale! 

Verk. orig Bundesliga M. Prof. + Tor-Ed. 90 
DM, Plutos 20 DM o. beides zusammen 105 
DM. Tel. 09202/1235 Heiko ab 18.15 

Verk. 5.25 Floppy, Sim. Ant, Space Ouest IV 
Formuła One Grand Prix. Suche Festplatte (20- 
88 MB) 1 ,5 MB Erweiterung fur Amiga 5001 Tel. 
07131/166762 (Boris) 



Verk.7 Amiga-Klassiker zum Preis von 1 20 DM. 
Bitte meldet Euch bei Hans-Georg Schmidt, 
Tel. 0271/353875 



Verkaufe Bandit Kings 30 DM, Buck Rogers 1 20 
DM, Klngs Bounty 20 DM, Eye of the Beholder 
I 20 DM, Tel. 06173/62511, Michael, 
verhandlungsbereit 

Verk. Indy 4, Elvira II, Populous II, + Zusatz Mad 
TV, Black Crypt, Larry 5, Eye of the Beholder, 
Splrit of Adventure, Dynblaster, Pools O. D. fur 
je 45,-, Chris, Tel. 0221/633838 

Suche Tauschpartner fur Amiga. Habe und su- 
che immer die allerneuesten Spiele. Listę an 
Mikę Blank. Borgfelder Str. 16, 2000 Hamburg 
26, Germany 

Verk. History Linę, BMP+, Speedball 2, Flight o. 
t Interuder. Rodland, Atomino, B. Isle 2, 
Powermonger., Imperium, Gods, u. a. ab 10 DM, 
Tel 09367/3670, ab 17 h 

Suche neueste Software fur Amiga. Zahle bis 5 
DM, noch dazu suche ich Space Crusade, Rei- 
ter von Rohan. Tel. 089/6792866, nur nachmit- 
tags, nach Alex fragen 



Verk. A500, 1 MB, Mon. 1084S, 2. LW, 23 
Originale, 80 Leerdisks, div. Zubehór, NP 3500 
DM, VP 1 1 1 1 DM, Tel. 02132/8488. ab 19h, llja 

Suche móglichst giinstig Spiele fur Amiga und 
PC. Bin auch an gunstigen Modulen fur MD, 
Snes und GB interessiert. Markus Kramer, In 
den Linden 87, 7121 Ingersheim 2 

VK. Originale zu Dumping-Preisen, z.B. 
Lemmings 2, Mad-TV-Data,Maniac-M2, Elitę 2, 
Desert-Strike, X-Wind., Edic u.v.m., alle ge- 
braucht, Tel. 07321/48578 

Verk. 200 Leerdisks mit Diskettenboxen 3,5 Zoll 
fur 200 DM, verk. auBerdem orig. Indy 4 fur 70 
DM, X-Copy Pro V.5.2 fur 50 DM, alles 100 % 
ok., Tel. 04922/1427 



Verk. A500 1 MB * 2 Joyst. + Maus + TV-Mod. 
+ 2. LW -f Softw. + Bucher fur DM 600 + 29 
Spiele fur DM 5 bis DM 30, alles zusammen fur 
DM 800, Tel. 09722/1774, Bernd 



Verk. Amiga-Orig. Preis zw. 10 und 55 DM. 
Gratisliste anf. bei. Wolfgang Biersack, Leo- 
poldstr. 1 7, 8590 Marktredwitz, Tl 09231/4204 

Verk. Indiana Jones 4 fur Amiga 45 DM, Tel 
09422/5488 



Verk. A1000 (ohne Monit. u. Drucker), Preis 
VB Angebote an S Hlnske, Ginsterweg 8, 
6442 Rotenburg/F.. Tel. 0662a'5266 

Verkaufe A500, 1 MB, 2. Laufwerk. Joystick, 
mehrere Spiele + Textverabeitung PWrite, insg 
45 Disks fur 650 DM, Anrufe unter Tel. 041 71/ 
75692, Di-Do ab 18 Uhr. Seibstabholer 

Verk. f. Amiga- KOI-II1 10 DM, Dr. Wa., Unmv„ 
Pol. Q 15 DM, Camelot, B. Rogers 20 DM. 
Neurom., F-18, H. of Sh, 10 DM, oder kompl. 
100 DM, Tel. 04741/8710 



Verkaufe: BC Kid 30 DM, Chaos Engine 35 DM, 
History Linę 45 DM, Legend of Kyrandia 45 DM ; 
MM3 45 DM, First Samurai 25 DM, diverse 
altere Spiele je 10-20 DM, T. 06782/7840 Jórg 

Battle Isle. Wing Commander, Bundesliga-Ma- 
nager 1 ♦ 2. Dynatech, History Linę, Sim Earth, 
Kings QuestV. Black Gold, lnvest, Megalomania 
u.v.a.. alle 1/2 Preis, Tel. 08261/4356 

Verk.A2000. 1 LW * Monitor, 1/2 Jahr alt, 1 MB. 
inki. original Spiele. z.B. Sens. Soccer '93, 
Powermonger, Special, Force usw. fur 1400 
DM VB, Konstanz, Tel. 07531/27192 

Verk.: A500, 1 MB LW neu, Fachmag, viele 
orig. Spiele-Prg., 2 Joy., Mouse, TV-Modulator, 
NP: 1300 DM, alles nur 500 DM, Tel. 0751/ 
553478, ab 19.00 Uhr erreichbar 

Verk. orig. Indy 4 dt. 60 DM, M. Kolditz, 0-6841 
Knau, Rosenweg Nr. 9, Tel. 036484/276 
(+ Porto) 



Verk. A500, 1 MB, A. R. 3. 1 Maus, Joystick, 30 
Leerdisks, 2 Games fur 800 DM (VB), Tel. 
051 09/71 72, Samstag + Sonntag ab 1 8.30 Uhr! 
(Cali me fast!) 



Verkaufe Their Finest Hour. Flight of the Intruder, 
Team Yankee, Conflict Europę, Second Front, 
Unmvited. Bandit Knights of China (Preise VB), 
Tel. 02222/63280 (Tom) 

Verk. Amiga 500+ mit Monitor, 20 MD-HD, 2 
MB-Speicher, 2. Laufwerk, 10 Top-Spiele + 
Gratispaket mit Hard- + Software fur 1800 DM, 
Tel. 0721/679066. Alex 

Verk. Amiga 500+ mit Monitor, 20 MB-HD, 2 
MB-Speicher, 2. Laufwerk, 10 Top-Spiele + 
Gratispaket mit Hard- + Software fur 1800 DM, 
Tel. 0721/679066, Alex 

Verk. History Linę 1 9 1 4- 1 8 ! Der absolute Mega- 
Hit fur nur 70 DM (NP 120). Tel. 07402/7247 (ab 
14 h) Stefan verlangen — Cali now or never 

Verk. Larry III + V, Power Monger + Data. Birds 
of Prey, 688 Attack SuS, M1 Tank Platoon, 
Loom, Red Storm R., Zak McKracken, Imperium, 
Englisch + Europa +; 10-20 DM, Tel. 04161/ 
52187 

A500, 1 MB RAM, Farbmonitor, Festplatte, 100 
Disketten + Box, Maus + Pad, Bremse, Zweit- 
laufwerk, Joystick, fur nur 1500 DM, Ralf 
Tuchscherer, Str. d. Jugend 1 , 0-41 01 Langen- 
bogen 
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Achtung. Verk. M&M3, Railr. T.. Amberstar, 
Fateje39,-. BattleO B.. Imperium je 25,-. Eobe 
15.- Alles orig. u. 100 % o.k.l M. Honscha. 
Mellener Str. 16 B, 1000 Berlin 49 

Verkaule 1869 a 35,-, Shadowland a 30,-, 
Dynatech a 35.-, Turrican 2 a 15,-. ST Dragon 
a 15,-, Swift a 15,-, Hillslar a 10,- + Verp, u. 
Porlo. Bauer Lołhar, Mondorferstr. 49. 6640 
Merzig 4 

Verk. A500, 2. LW, 2,5 MB, TV-Modulator. 250 
Disks. viel Żubehór fur 750,- DM (auf Wunsch 
auch mil Monitor + 350,- DM), Thomas Muller, 
Hohe Str. 29, 0-8122 Radebeul 

Amiga 2000 B Hard- + Software meistbietend 
zu verkauten (Onginale). Selbstabholer bevor- 
zugt! Listę antordern unter Tel. 09342/37997, 
ab 17.00 Uhr 

Verk. Amiga 500 mit 1 MByte RAM, Monitor 
1084 u. diverses Zubehór u. Spiele; Preise VB, 
Tel. Mo-Frab 17.00 (02166) 82129 

Verk. wg. Systemwechsel 30 orig. Amiga-Spie- 
le. z.B. History L., Formuła 1 GP, X-Copy m. 
Hardwarez.. Epic, Populous2. F15 II usw., Tel. 
07731/53253, ab 17.00 Uhr 

Verk. Bucher t. Amiga, z.B. Becker Text I. 
Einst., Amiga Spiele, DL Paint III, Lucas Games 
* 30 orig. Spiele, z.B. Pop. 2, H. Linę, F One GP, 
wg. Systemwechsel, Tel. 07731/53253, ab 1 7.00 

Verk. orig. Wing Commander, Schicksalsklinge, 
Lemmings 2, First Ice, Railroad Tyconn, Amos- 
Basicusw.. Ralf Tel 06421/47526, ab 18 Uhr 

Verk. A500, 1 MB, 2. LW, Monitor, 5 orig. Spiele 
(Indy 4, Powerm.) tur 800 DM. Tel. 02236/ 
68589, Martin 

Verk. A500 mit 1 MB RAM, Monitor 1084S. 
externes Zweitlaufwerk, 4 orig. Spielen (EOB 
2), 2 Joysticks, Workbench 1.3, 50 Disks, Lite- 
ratur. 1 100 DM VHB. Tel. 061 1/5990242 

Verk. Originale: Die Kathedrale 30 DM; 
Exterminator 15 DM; Big Business 30 DM; 
Reflections Animator 40 DM; Larry V 35 DM; 
Monkey II 40 DM ; Kings Ouest V 35 DM ; Epic 35 
DM, Thomas Bergen, Schillerstr. 39, O-5082 
Erfurt, Tel. 0361/28532 

Stop - Amiga - Stop 

Verkaufe Originale: Shadow ot the Beast 2 20 
DM, Team Suzuki 20 DM, Stun Runner 1 DM. 
Bitte nach 17 Uhr anrufen unter Tel. 08581/ 
1217 



Amiga + S-NES - Suche Tauschpartner. Habe 
das Neueste und suche es (auch SeMas Demos 
etc), evtl. auch Anfanger, cali: 0424/422043 
Klaus 

Amiga + S-NES - Suche Tauschpartner. Habe 
das Neueste und suche es (auch SeMas Demos 
etc), evtl. auch Ant., cali: 0424/422043 Klaus 



Suche LW 3,5, Monitor 1084, S. Service 2, 
Return ot Medusa.Ringso.M., Thomas Wawnk. 
Moorweg 1 0, 0-3607 Wegeleben, Tel. 039423/ 
6070 oder 8940 



A1200, 64 MB Festplatte. VB 1300.-. Monitor 
Philips 8833 Stereo. VB 300,-, zusammen + 2. 
Floppy, Joystick, ca 200 Disks, z.B. Ftnal Copy, 
DPaint 4,5 etc. VB 1 750,-, Tel. 051 1/415409 



Verk. A500 Plus, 2 MB. 2. Laufwerk, 2 Joysticks, 
16 orig. Games (z.B. Lotus 3, Elvira 2, John 
Madden), Maus, Mauspad, Computer 1 Jahr 
alt, 100%o.k„ VB 1200 DM, Tel. 08638/84706 

Verk. tur 40 DM Larry 2 & 3/PQ 1 & 2/SQ 1 & 3/ 
Iceman/CB 1/KQ 4/Gold Rush/L. Ninja/DD 3/ 
Chambers of Sh./lt Came/fiir 50 DM Larry 5/ 
LoomAMIIy B./Operation/Tel. 071 1/8892688 

Kathedrale + Lósung/Beholder 2 + Lósung a 
60,-, Bundesliga Manager Prof/Castlas 1/ 
Regent a 40,-, Tel. 06022/71 1 64, Anrufbeantw. 

Verk. orig. Spiele: Bartle ot Britain. Airbus A320, 
MPs Formuła One Grand Prix je 60 DM, 4. 
Super Hang on, Run the Gauntlet |e 5 DM, Tel. 
06332/14318 



Verk Amiga 500 * Festp. 52 MB + 1 MB RAM 
+ hochwert. Farbd. + Commodore Farbm. + 1 
neuwertige Spiele (Indy 4, BAT 2...) fur 3000 
DM, neuw. 4500 DM— G. Fendler, 8094 Edling, 
Erlenstr. 1 1 

Verkaufe Amiga 2000 mit 2. Laufwerk, Protex 
CM 14 s Plus, Star 24-10, Florian Kroger, 
Dortstr. 77, 3101 Eickllngen, Tel. 05149/343 

Verk. wegen Systemwechsel A500 + Monitor + 
Drucker + Software + Literatur u.v.m.!! Anfra- 

?en an N. Frischmuth, StraRe 73, Nummer 4, 
1-1 123 Berlin 

Suche Amiga - orig. Spiele: Monkey 1. WWF 
Wrestlemania 1 + 2, TeL 0561/31 101 8 ab 15 h. 
Clemens 

Verk. 3 Mon. alten Amiga 600 mit Garantie, 
Maus, Mauspad, Joystick und ein paar Spielen 
und Demos fur 498.-, T. ab 17.00 (0521) 152518 



Zwei Amiga-500-Besitzer suchen Leute, die 
SpaB am Spielen und Spieletausch haben. 
GroRraum Hiickeswagen. Tel. 02192/4991 

(Christof) 

Verk. orig. Spiele: Railroad Tycoon, Civilizalion, 
Populous 1 + 2, versch. Lucas-Games. Gods. 
Nebulus 2. Simant etc, fur 20-50 DM, Tel. 
02452/67449 

Verk Amiga 500 + 2. LW + Speichererw., 
Farbmon.. orig. Spiele, FP 1 300 DM, Tel. 0203/ 
789287 

Verk. orig. Ubersetzg.-Programm engl./dtsch. 
VB 80 DM, franz. Vokabel + Gramm.-Programm 
9. + 1 0. KI. Gymn., je 50 DM, Barbarian Psygn. 
25 DM, indy III 30 DM, u.v.m., alle Preise VB, 
Tel. 06202/75329 (Dirk Sommer) 

Verk. odertausche Monkey Island 2, Bartle Isle, 
Eye of Beholder, Elvira und Populous 2 zu je 40 
DM, Locomotion 30 DM, Tel. 0203/709220, ab 
18 h 

A 2000 C ( 1 MB Chip), 2 x 3,5" LW 790,- DM. 
Jochheim RAM-Karte 4/8 MB 390,- DM, NEC 
3,5"-HD intern, 66 MB, 19 ms, Autoboot 590,- 
DM; Kick-um-Platine inki. KS 2.0 (ROM). WB 
2.0 (4 Disks) + WB 2.0 Handbucher 140 DM, 
Tel. 09131/56949 (Ralph), ab 18 Uhr 

Kick Off II + Winning Tactics 39,- DM, Lotus 
Turbo Challenge 2 35,- DM, Sensible Soccer 
39,-, Imperium 29,-, Speedrunner 19,-, Birdsof 
Prey 59,- DM, Falcon F16 59,- DM, Mission 
Disk 1 19,- DM, O.M.A. 2.0 139,-, Reflections 
59,-, Fonted 1 4,- DM. Tel. 091 31/56949 (Ralph), 
ab 18 Uhr 



Verk. Airbus A320, Microprose Formuła One 
Grand Prix und F-16 Falcon fur 100,- DM, R. 
Gunther, An d. Schwimmhalle 11, O-2900 
Wittenberge (alles Originale) 

Verkaufe Amiga 500 mit Monitor 1084 S, 1 1/2 
Jahr alt, 1 MB, externes Laufwerk, Maus, div. 
Orig.-Programme. neuDM 1900,-,jetztnurDM 
600.-. Tel. 04101/691435 

Verkaufe A600, 40 MB, 2 MB RAM, 3 Mon alt, 
2. Laufwerk, Farbmonitor, 15 Originale u. Zu- 
behór vorhanden, VB 1600,-. Bitte melden bei 
Stephan Lutz, Tel. 06462/2445, ab 17.00 Uhr 

Suche Amiga 500, Farbmonitor, Zubehór, Spie- 
le. Angebote an Markus Hopfenauer, Ludwig- 
Thoma-Str. 18, 8221 St. Georgen 

Orig.: 1869, Special Forces, Monkey Island, 
John u. Football, Great Courts 2, Realus, Ishido, 
Campaign, Hexuma, Kathedrale, Lotus, Kings 
Ouest 4 + 5, Police Ouest 3, Tel. 06542/22160 



Orig.: Patrizier. DSA, Zool, BC-KId. Sim. Ant, 
M1 Tank. Intruder. F15, F16. Kick OM 2. F19 
Woltpack, Detender of the Crown, Pirates, 
Cadauer. Elitę, Black Gold, BMP, Tel. 06542/ 
22160 ■ *. ~ 



Onginal Amiga-Programme mit origlnal Ver- 
packung zu verkaufen (10-30 DM), Ober 100 
Programme bei: Frank Roth, Am Stidhang 16, 
6274 Hunstetten 2, Tel 06126/8989 

Verkaute Amiga 600 HD, 40-MB-Festplatte, 
unbenutzt, wie neu, 4 Monate alt, VB 850 DM, 
Tel. 08742/8661 . Gerd verlangen 

Verkaufe RAM Part, Castles, B, J Datadisk je 
30 DM, Populous 2 fur 40 DM, M. Mania und 
Defender o. the Crown fur 20 DM. Maik 
Kretzschmar, Hebbelstr. 35 b, O-8029 Dresden 

Suche Starflight I .- II. Empire (orig.), Chaos 
Engine, Sim Earth. Elitę, Mad TV Data, 
Powermonger u. Data Angebote an Maik 
Kretzschmar, Hebbelstr 35 b,O-8029 Dresden 



Orig. : Starbyte Super Soccer, Sensible S., Le- 
gend of Kyrandia. Lume of Temptness, Zork 1 - 
3, Killlng Cloud. Microprose F1, RR Tycoon. 
Robin Hood, Zool, Tel. 06542/22160 

Orig.: Civilization, Covert Action, Deja Vuit. 
Came from the Dessert. Elvira 1 + 2, Dune, 
Elitę, Beholder, Death Knights, Stadt der Ló- 
wen, Lemmings, Jaguar, Tel. 06542/22160 

Verk. Wolfchild, Titus & Gremlins 2 je 50,-, 
Untouchables, Hydra & Munsters je 15,- od. 
zus. fur 170,-, Tel. 06101/41695, frage nach 
Frank! 

Verk. KQ1 , 2. 4, 5, SQ 1-4, PQ 1 - 3. LSL 2 & 3. 
Camelot, Monkey Island, MW2 u. Zak fur je 50.- 
o. zus. fur 750,-, Tel. 06101/41695, Irage nach 
Franki 

Tausche Orig. : Pools of Darkness, Abandoned 
Places, Black Crypt, Might & Magie 3, Antares. 
Spirit of Adventure, Shadowlands. u.a., Tel. 
06431/25231 (Jurgen Braun) 

Amiga 2000 Philips Stereofarbmon. 3 MB, 30 
MB HDD, 2 LW, XT-Board + 5,25" LW, Midi- 
AnschluB, Deluxe Sound, XCopy, Maus, 2 
Joysticks, viele Bucher + Software, VB 2200,-, 
Tel. 07329/6223 



SOS! ! ! Suche dringend " Vermeer" fur den Amiga 
500! Nur Original! Biete hohen Preis!!! Mario 
Albiez, Tel. 07744/1095 Mario 

Verkaufe weg. Geldmangel A500 + 1084 S 
Mon. 1 3,5 u. 5,25" ext. Laufwerk +IMBt etc. 
(vieles ist sehr neu). Der Preis: ca. 1000 DM!!!, 
Tel. 04922/1266 Holger, schnell melden!!! 

Verk. A500, 1 MB Monitor 1084 S, LW, neu. 
Fachmag. orig. Spiele, Prg., 4 Joysticks, viel 
Zub., NP 2000 DM, Preis 1000 DM, Tel. 0751/ 
47105, ab 18 Uhr erreichbar (Computer des 
Jahres 1987) 

Verk. : Monkey, Civilization. F1 -Grand Prix je 40 
DM, Double Bill Comp. 30 DM, Masterblazer, 
Spherical, Powerdrome je 15 DM, Tel. 07731/ 
25775 (Stephan) 

Verk. Lionheart, Patrizier, Silent Service 2. 1 869, 
Populous 2 + Challenge Disk, Mad TV, Wizardy 
6 dt.. Civihzation dt. und andere. Suche EOB 2, 
Tel. 06145/4622, ab 17.00 Uhr 

Verk. orig. 1869 dt., Amberstar dt. je 45 DM, 
Dragon Flight dt., Aband. Places dt., EOB 1, 
Might A. Magie 2 je 40 DM, BT. 1 Ani. dt., 
Heroes of thelance je 1 5 DM , Tel . 04465/ 1 203 

Originale zu verkaufen! Vorrangig Adv. , Rollen- 
spiele, Strategie, Flupsim. u. and. fur DM 10,- 
30,-, insg. 50 Games, also anrufen & nachfra- 
gen, Tel. 030/9766241 — Marc 

Verk. A2000, 2 x 3,5", Mon. 1084S. 2 Mouses, 
2 Joys, 125 Leerdisks. Drucker Citizen 120D, 
VB 1150,-, Turbokarte 68020, 15 MHz, 4 MB, 
VB 550,- (3 Mon. Garantie), Tel. 071 1 /341 2755 

Verk. orig. Drakkhen, Pirates, Champ of Krynn, 
Dragon Wars. Dungeon Master, alles dt. je 35 
DM; Slarfl. 1, Ult. 5, T. World, lnvest, Face off, 
teilw. dt.. je 25 DM, Tel. 04465/1203 

Verk. gute Orig. wie z.B. Bartle Chess, Projekt 
Style, Kult, Chaos Strikes Back, Stephan 
Bednarek, Tel. 06233/63384, ab 17 Uhr 

Tausche Mad TV + Mig 29 gegen B.C. Kid oder 
Wing Commander (alles Orig.) oder verk. sie 
fur 45 DM, J. Syckor. Frrtz-Reuter-Str. 59, O- 
8060 Dresden 



Verk. original Heimdall50 DM, Elvira 1 30 DM, 
Eagles Rider 10 DM, Eye of the Beholder I 30 
DM, Die Kathedrale 40 DM, CMIizatlon 60 DM, 
Might u. Magie 3 40 DM, Tel. 07041/83477 

Verk. A500, 1 LW, 1 MB, Farbdrucker. 
Stereomonitor, 1 Animationspr., 1 Q-Auftrag. 
20 Originalspiele fur Fr. 2000, Tel. CH-061/ 
650276/4057 Basel/Ramon Hagspiel 

Suche Tauschpartnerl Habe neueste Sofłl 
Schrelbt an A. Scriven, Hehlslr 53. CH-8135 
Langnau. Schweiz 

Maus 20,-, Devpac Assembler 60, , diverse 
A500 Bucher. Listę gegen i - DM, Hans Rub- 
sam, Dudenstr 29, 6430 Bad Hersfeld, Tel. 
06621/78649 



Tausche F1 Grand Prix, Populous II, Biack 
Crypt. Mt Tank gegen Red Baron, Larry V, 
Wing Comm. , Legend ol Kyrandia, nur Original , 
O-Tel. 034202/24837, ab 19 Uhr 



Suche Amberstar, nur original, fur ca. 40 DM, 
zu melden ab 18 Uhr bel Tel. 030/4872055, 
nach Daniel fragen! 

Suche Software fur Amiga 600, Preis nach 
Vereinb, Tel. 0043/062/2641 6 von Mo-So bis 
24 Uhr. Markus NuRbaumer, A-5330 Fuschl, 
Am See 16, Austria. PS! Danke im voraus! 



Verk. A500, 1 MB t Mon. 1084S + 2. Laufwerk 
* Freezer X-Power pro + Maus + Joystick + 
Data, Textomat * Disks kompl. 1100,-, Tel. 
02364/13144 

Verk. A500, 1 MB, 2. Floppy, Maus, Lightpen, 2 
Joysticks, div. Software, div BOcher, ca. 60 
Disks. Heureka Englisch 3, Mauspad. A1084S 
Farbmon. , gijnstig! Tel. 021 74/3841 6 -Dennis 

Verkaufe neue und altere Amiga-Games, z.B. 
Waxworks, Ultima 6, Rise of Dragon, F16 
Combat Pilot. Thunderhawk, Larry 2, F18 
Interceptor, immer gunslig, Markus Popp, Tel. 
09264/1467 

Verkaufe Amiga 500 + 1 MB, Joystick, Abdeck- 
haube, 1 Jahr alt und 1 1 Spiele, z.B. S. Ouest 
4, Rise of Dragon, Hexuma, Wing Comm. , Epic. 
Mig 29, S. Fulcram, fur 900 DM, T. 09264/1 467 

Ihr sucht altere Spiele u. Klassiker gebraucht 
gunstigzukaufenrZ.B. lnvest,ZakMcKracken. 
H. Poker, Gunship, R-Type 2, X-Out, B. 
Squadron, Markus Popp, Tel. 09264/1467 

Verk. A600 mit HD 40 MB ♦ 2 MB RAM, Monkey 
II, Civi. EOB II. u.v.a., VK 1 300 DM, Tel. 08053/ 
2701, Ron, ab 19 bis 21 h 

Verkaufe 3DDG 3D-Spiel Elowan dt. Ani., 
Poster, Soundtrack auf MC, fur nur 20 DM ( VK) , 
28 DM (NN), Demo 5 DM (VK), bei Marcel 
Smuż, Dringsheide 29, 2000 Hamburg 74 



Verk. A500, 52 MB SCSI-Festplatte, 3 MB, 2. 
LW, 1084S Monitor, Joystick u, 43 orig. Spiele, 
Ultima 6, Eye of the Beholder I + II, Sim. Ant. 
usw. fur 1600 DM, Tel. 02921/80889 

Verk.. Pools of Darkn.. Dark Oueen, Bandit 
Kings, Civilization, Wonderland, Starli. 2, Fire + 
Ice. suche: Lemmings Tribes, Sensible Soccer, 
Tel. 0521/160718 

Verkaufe: Amiga 500 + 1 MB + Joystick <- 
Mouse + Mousepad, Diskettenbox mit Spielen 
+ Leerdisketten fur VB 570,- DM, Tel. 02236/ 
41695 

F1 Grand Prix, Monkey I, Premierę, 45.-, Turtles, 
Batman, H. Hawk, Tim + Struppi 15,-, No Morę 
Lemmings, Pinball Dreams 35,-, Turbopnnt Pro 
65.-. Tel 05147/472 

Verk. A2000. Monitor, 2. Laufw . 3 MB RAM, 
Maus, 30 orig. Spiele, Assembler, Bucher; 1 700 
DM, Tel. 089/4480732 (Florian) 



Verk Video-Digitizer 
Tel. 05971/53287 



RGB Splitter, Preis VS, 



Verkaufe/tausche Software. Gratisliste anfor- 
dern bei M Meister, Hohgantweg 6, CH-3138 
Uetendorf. Bitte nur Interessenten aus der 
Schweiz! 

A2000B 2 LW = 500,-, RAM-Card 8-4 MB = 
350,-. 52 MB Festplatte = 450,-; Monitor 
Multisync-NEC = 500,-; 9 Bucher = 100,-; 19 
Spiele orig. = 100.-;300Disketten= 100,-; Tel. 
069/418500 

Zu verkaufen: Amiga 500, 1 MB, Monitor 1081 , 
4 Joysticks nur 580,- Fr., Power Play Jah. 91 
(12 Ausg.) 30,- Fr., Daniel Nyffeler, Kflppelistr. 
391, CH-4656 Starrkirch, Tel. 062/351 091 /CH 

Verkaufe Amiga-Originale: The Perfect Gene- 
ral. Empire, Óverrun, Ports of Cali. Transw. 
Railroad Tycoon, Kampfgruppe u.a.m , Preis 
35-40 DM * Porto. Tel. 02225/5364, ab 17 h 



Verkaufe 8 original Amigaspiele, z.B. Puzznik, 
Garfield. Coloris. Leaderboard-Golf, Jinus, 
Bombuzal, Pugglesund Ice-Crack fur zus. 85,- 
DM, Tel. 0721/562716 



Ósterreich: A2000C, 1 MB Chip, mit ext. 3,5" 
LW, AT-Karte A2286, S-VGA. 3,5" HD-LW, 
nw., orig. verp., Bucher. Sofl billig abzugeben. 
Tel 06135/8363 



Onkel Lemmy verk seinen Amiga 500 + 1084 
S + 2 ext. Laufw + 1 MB + 3 nw. Joysticks + 2 
Mause + Linkk. + Leerdisks u. Orlginalen fur nur 
ca. 1000 DM!! Tel. 04922/1266 Onkel Lemmy' 



MS-DOS 



Suche Soundblaster-Pro, Soundkarte m. Zu- 
behór, D. Ullrich, Am Sonneneck 7 d, O-1800 
Brandenburg, mit Preis, schriftl. 

Biete Multimedia-Karte VGA-Stereo-F/X von 
ATI (Hicolorgraphik, Stereosound. Maus, Midi- 
Box) fur 600 DM. Antrage mit Tel. an Jan 
Emmrich, E.-Thalm.-Str. 6. 0-821 1 Braunsdorf 

Suche Neuromancer fur MS-DOS, verkaufe fur 
Amiga F16-Falcon.Bard'sTale2 und TV-Sports 
Basketball, Tel. 08764/638, Winkler Michael 

Verk. 286/N mit Maus + Joystick, orig. Disket- 
ten und Handbucher fur VHB DM 900, Tel. 
05241/54404 

Suche/verkaufe Neuheiten Oldies, suche z.B. 
Atac Harrier, NCA, 2400 AD, biete z. B. Swotl, 
Kyrandia, Patrizier ca, 30 Titel, auch Tausch, 
nur Orig.. Tel. 09333/1286 Wolfgang 

Verk. Heart of China 35, --/Speedball II 25,-/ 
TV-Sports Basketball 20, -/Xenon I 10,-, su- 
che preisgiinstig Lemmings I, Tel. 06806/44486 

Verk. Olivefti M200/20 MB Festplatte. 2 x 3,5 
Zoll LW, 720 KB, 640 KB RAM SArV-Monitor 
(inki. orig. Spiel North & South) 500 DM, Tel. 
09153/8577, ab 14 Uhr 



Verk. 386SX-25 MHz, 50 MD HD, VGA-Karte + 
VGA-Monitor, 2 MB RAM, Thunderboard, 3,5 + 
5,25 Zoll LW, DOS 5.0 -* 5 Spiele (z.B. Dune) + 
Macs Opera u.v.m, 2100 DM, Tel. 0421/647826 

Verk. neue PC-Software. Schreibt an: Marcel, 
P O.Box 365, NL-6400 AJ Heerlen. Holland 
(orig.) 

Originale: Aces, Mad-TV, Beholder 1 + 2. Heart 
of China, Buck R. 2. Unch. Waters, Ultima 6, 
Imperium. Mac's Opera, auBerdem PD/SW- 
Paket (12 MB) fur 25.-. Tel. 08331/2722 

Suche! WC 1 + 2, Task Force, Silent S. 2, Swotl, 
Indy IV, Bundesl. Man., Links, sowie versch. 
Sport Games, z.B. Footb. Eish. Boxenetc, evtl. 
Tausch Red B. Fin. Hour, Tel 06182/24953 
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EINANZEIGEN 



Joyslick-Adapter um digitalen Home-Compuer- 
Joystick an PC anzuschlieRen. inki. 
Kalibrierungsprogramm 38,-- DM, Eiling, Tel. 
089/8418235 

Verk. orig. Humans, Indy 4, Eplc. Kyrandia 1 , 
Alone in the dark. Bat 2. 1 869, Sim Earth. Black 
Gold, Space Max, Winzer, Fascination,. Super 
Space lnv., Thurow, Tel. 0851/41 184 

Suche Pirales, On Ihe Road, Transworld, Kick 
oft 2, RR Tycoon dt., Indy 3, Oil Imperium, Kaul 
oderTausch, schriftlich U.Schwippl. Tschapestr. 
31,0-1156 Berlin 

Verkaufe RAM-Part 2 x Wingcommander I so- 
wie Inka: Preise zwischen 20 und 50 DM, Tel. 
06173/62511 (Michael) oder 06173/640255, 
Maximilian (verhandlungsbereit) 

Verkaufe Secrel Weapons of the Luftwatle, 
Handuch dt. u. engl. mit samtlichen Zusatz- 
disketten fiir90,-- (Do 335, P-38, P-80, He 1 62), 
Tel. 030/8612737 

Verk. Aces of the Pacific, Swotl * P38 + P80 + 
dt. Ani., Wing Commander + Sol + Speech, 
Special Forces, Neu Patriot Neu, Tel. 06691/ 
23839 

Verk. orig. Monkey 2, KQ 5. Patrizier, Epic, 
MSM 3, fask Force 1942, Chuck Yeager, Le- 
gend of Kyrandia, WC 2, Preise: 40-50 DM, 
orig. Verp. + Ani., Tel. 02173/31558 

Verk. orig. (DM 30-50), Gods, M. Pockets, 
Beholder 1 + 2, M. & Magie 3, P. of Radlance, 
Ultima 7, Wonderland, Goblins, Populous, Blues 
Brothers. Tel. 08731/72110 (Christian) 

Suche orig. Adventures, mógł. dt, z.B. Spell C, 
KQ 4-6, L. o. Temp., Leg. o. Kyr. Loom, 1869 
Patriz. Rex, Larry, Gobis 1 + 2, L. Bow, Zac, 
PQ3-5 oder vergleichbares, Tel. 08389/586 

Verk. fur 30 DM: Battle Command, Gunboat, D- 
Generation; fur 40 DM: Epic; fur 50 DM, Task 
Force 1942, Commanche; fur 800 DM, Excel 4, 
Winword 2 zzg. NN 15 DM od. VK 10 DM, Tel. 
08321/82571 

Originale: W-Commander 2 (40), Monkey 2 
(40), Links (40), Red Baron (35), Might Magie 3 
35), Indy 4 (40), Beholder 2 (35), Srand Chess 
(35). Tel. 02103/62767 Franz 



Verk. PC-Originale (100 % o.k.), Indy 4. 
Eternam, Goblins 2, Titus The Fox, Martian 
Dreams, Kings Ouest 5 (je 50 DM), Lars, Tel. 
05321/63705 

Verk. /Tausche Legend of Kyrandia, King's 
Ouest VI, Laura Bow 2, kompl. Deutsch, je DM 
60, 2 Spiele DM 1 1 0, alle DM 1 50, King's Ouest 
V DM 20, Te. 0242/37006 

PC-/XT/30 MB HD/1 x 360 KB 5,25 Zoll Floppy/ 
1 x 720 KB 3,5 Zoll Floppy/IEGA-Farbmon./ 
Gen. Mousw zu verkaufen, VB 1 000,-- DM, Tal. 
0911/675070 



Verk. 386SX16, 2 MB, 40 MB HDD. 3,5, 5.25 
Zoll Laufw., VGA640 x 480 ♦ Monitor. Tastatur, 
Soundbl., 286 Board gratis, orig. Software und 
Monkey Island I ffir 1500 DM, Tel. 02202/7337 



Verk. 286 DX. 12/16 MHz, 2 MB-RAM, 40 MB 
Festpl., Desktop, 5,25 Zoll und 3,5 Zoll LW, dt 
Tastatur, Preis 2000 .-- DM, Tel. 06103/73447 



Vk. Originale zu Dumping-Preisen, z.B. Strike- 
Commander, Comanche-Data, X-Wlng, 
Privateer, Space-Hulk. Pirates 2 u.v.m. alle 
gebr! Tel. 07321/48578 Chris 

Suche billige Soundblaster 2. Kartę oder billige 
Adlib, meldet Euch bei mir, Tel 06055 2663 
(Benjamin) 



Verk. orig. PC-Spiele! Comanche, FI 5 III, Ultima 
Underw I, Special Forces, Hockey Leag. Slm. 
I, Tom Lendry Football. Champion Chip Man, 
DM 50 p. G. B„ Wieloch, Tel. 021 1/400410 



Biete: MM 3, MM 4 dt., Indy 4 dt.. F-15 III. 
Comanche, suche: Wizardry 7, EOB 2 dt., 
Harrier usw., ab 18.00 Uhr. Tel. 0841/36816 

Verk Originale: 1320 Airbus 55 DM und the 
Games '92 45 DM, 24-Nadeldrucker Star LC 
24-10 (Top-Zustand) 399 DM, Tel. 02241/ 
331243 

Verk. Space Max, Conam The C. Battle Isle, 
Battle I Data, Mad-TV, History Linę, Secret of 
the Silver Blade. Hard, Nova. Wasteland, Lotus 
1-2-3 f. Win.. Tel. 05661/8067 

Verk. od. tausche Kyrandia, Curse of Enchantia, 
X-Wing, Gunship 2000, WC 1. Supremacy, 
Cadaver, u. a.. Tel. 040/5291635 Jens 

A-10 Tank Killer 50,- DM, Ml-Tank Platoon 
50,- DM, F19-Stealth Fighter 30,- DM und 
Abrams Battle Tank 40,-- DM, alles orig. Soft- 
ware, Versand per NN. Tel. 0671/74221 

Verkaufe original "The Summoning" (VGA, 3,5 
Zoll, engl). auch Tausch (gegen Xenon II, God, 
Patrizier, Elf, Magie Pockets) móglich, bei Kauf 
100 DM„ Tel. 07272/5557 



Verk. PC-orig. Ultima Underworld "The Stysian 
Abyss", dt.Handbuch, 70 DM, Karsten Buków, 
Zlotower Str. 14, 0-21 12 Eggesin 

Suche: Uncharted Waters, Genghis Kahn, 
Civilisation, Sim Life, Sim Earth. Nuclear War, 
Command HQ, Crisis I. T. Kremlin. A-Train, 
Mad-TV, Eye o. t. Behold. 3, Tel. 089/3154227 

Verkaufe/Tausche: KQ6, Kyrandia, Robin Hool 
(Sierra), Millennium 2.2, alle dt., von 40-60 DM, 
Loom engl. 35.- DM, verkaufe 8 x 256 KB- 
Simms = 2 MB 100,- DM, Tel. 09003/2044, 
17.00 Uhr 

Kyrandia 65,-/3D-Kit55,-AWizadry770.-/Rex 
Nebular 60,-/Darklands 65.-/S05 65,-/Win 3 
100.--/S. Holmes 60, -/Ultima 7/2 70 DM/M. 
Dreams 50,--, Denis, Tel. 0621/577364 

Verkaufe Ober 40 PC-Spiele, nur Originale mit 
Handbuch, Packung u.s.w. (Falcon 3.0 35,-, 
Wing 2 25.--, Crusaders 25,-, Command HQ 
25,-) und viele andere Hits. Tel. 061 74/61 773 

Verk PC-Orig.: Ult. Und. 1 + 2, Gods, St. Trek, 
Pop 2, Epic. Sp Forces, (dt. Ani), Comanche 
(engl.), Sherlock H., schw. Auge (kpi. dt.) je 40 
DM, B. Mai, Mohnstr. 40, 8600 Bamberg 

Verk. PC-Orig.: Wing C. 2, E. o. B. 2, Monkey 2, 
Incred. Masch.. Ult. 7, Planets Ed., M. & M. 3, 
Indy 4, Fus. M. Pro, Rio. Drag, (al. kpi. dt.) je 40 
DM, B. Mai, Mohnstr. 40, 8600 Bamberg 

Verk. Star-Trek40 DM. KQ6. 50 DM, Ouest for 
Glory 3 50 DM, PQ3 40 DM. Push over 40 DM, 
Wizkid 30 DM, WC 2 + Speech 80 DM, Goblins 
2 50 DM, Tel. 07478/8140, ab 18.00 Uhr 

Verkaufe Ultima 7, komplett in deutsdch fur 70,- 
DM, Tel. 02871/46124, inklusiv Porto und Ver- 
packung 

Wir kaufen und verkaufen PC-Games nur Ori- 
ginale! Per Post Riickporto! Schreib an Markus 
und Marcs PC-Club, Am Rechberg 1. 7928 
Giengen 

Verkaufe Soundblaster pro mit Sony-Aktiv- 
boxen,beides 1/2 Jahr alt fur 350.-, Tel. 08142/ 
18219, ab 18.00 

Verk. 386DX/40 MHz Motherboard neu + 
unbenutzt 600 DM, Sherlock H 50 DM, BMP + 
Nova 9, je K. 40 DM, PQ3 + Magnetic Scroll 
Collection je W. 35 DM, Patrick Drude. Tel. 089/ 
8541499 

Handscanner, 64 Graustufen + Bild und Text- 
software 130, - DM, Wolfpack 30,- DM, Double 
Density 30,- DM. Tel. 09732/3309 



Verk ong.zum 1/2 Preis: Hist. Lme 14-18. HQ- 
Command, Elitę Plus, Wing Comm. 2, Monkey 
Island 2. Finał Conflict u. Sim City. Tel. 05553/ 
1870 



Gebrauchter 14-Zoll-Color-Monitor mit EGA- 
Grafikkarte, l00%o.k.,200DM(Selbstabholer), 
Tel. 08208/670 



Verk. M. & M. 2 + 3, Bad Blood, Eye o, t. Be. 1 
+ 2. U. Surper, Time Bandit. Typhoon o. St. S. 
o. Liberty, Ghengis K ., Realms, Supremacy, 
einlge Infocoms, Tel. 0721/859677 

Verk. orig. Underworld 2 60 DM, Might t Magie 
355 DM. Might ł magic460DM,Keen640DM, 
VB, Nico Ritsche, Am Linkberg 21. 4800 
Bielefeld 1, Tel. 0521/102483 



Verkaufe Carriers at War. Acces of the Pacific 
3.5 Zoll, TheirFinestHour 5,25 Zoll, Tel. 07159' 
6977. ab 18 Uhr, DM 40,- pro Spiel 



Vk Original X- Wing, Pirates 2, Dune 2. Elitę 2. 
Ullima-Underworlds 2. Space-Hulk, Hlstory-L., 
Stunt-lsland. F1 5 3, Comanche-Data-D, u.v.m., 
Tel 07321/48578 

Verkaufe original Bard's Tale III 30 DM. Anrufe 
zwischen 5 bis 6 Uhr (nur Mittwochs), Tel. 
04161/87540, fragt nach Nico 

Verkaufe 25 orig. Spiele fur PC. z.B. Patrizier, 
1 869, Ultima 6, Martain Dreams Wing Com. + 2 
Zusatzdisks, Star Trek u.s.w, Tel. 081 65/31 00, 
ab 17.00 Uhr 

Simlme. Popy. His. Linę, je 50 DM, Aces 60 DM, 
Space Max, Blue Max 30 DM, Ultima 7 50 DM, 
Powermonger 40 DM. Suche: High Seas 
(Gardę), High Command. Action Stations Scen. 
Disk im Tausch, Tel. 021 1/790347 

Verk. Beholder 2, Elitę Plus dt. Ani., Monkey 
Island 2 dt., DSA dt. je 40 DM oder tausche: 
Thorsten Faasch, Westendstr. 26, 8221 Waging 

Verk. orig. M & M 3 + 4. Railroad, Tycoon, 
Terminator, Soundblaster 2.0, Kings Ouest 6, 
Framework, CD-ROM: Wing Commander + 
Ultima Underw. , Carmen Sandiego, WP Excutiv, 
Tel. 089/5803168 

Suche Def ender of the Crown, Kauf oder Tausch 

?egen Cadaver, Gunther Ulf-Dieter, Heinrich- 
ille-Str. 1 1 , O-7900 Fulkenberg 



2 : 1 Tausch: Red Baron, WC * SM. Dune. 
Harp., BI Data, Los * Patrol, UMS 2 + Edit. 
u.v.m., suche: F16P, TF1942, Los + Admirał, A- 
Train, CAW, B17. WC 2, Indy 4. Swotl Data, 
Andreas, Tel. 0431/371872 

Suche fur PC: Empire von Interstel. Angebote 
an Kurt Becker, Gautinger Str. 43, 8031 
Oberpfaffenhofen 

Verk./Tausche; Comanche 60, PBasic 20, Dr. 
Halo 15, Strike Command. 70, alles orig./geg: 
F. O Grand Prix, F-15 3, Atrain, MASM, etc. 
Zahle auch. Tel. 07081/2238 (Frank) 

NCR-XT 20 MB HDD 5,25-Zoll-Laufwerk- 
Monitor und Grafikkarte CGA-Disketten mit 
Drucker MPS 1500C, VB, nach 18.00 Uhr, Tel. 
0234/34953 

Verk orig. Wizardry 7 inki. Lósungsbuch 70 
DM, Ultima 6 mit Lósungsbuch 50 DM, Ultima 7 
70 DM, Might & Magie 3 + 4 fur 40 bzw. 50 DM, 
Tel. 07352/8970. Frank 

Verk. original The Incredible Machinę fur nur 55 
DM, Erik Stelzer, Tel. 06033/66804, ab 18 Uhr 

Verk. Kyrandia, Indy 3 + 4 -je kpi. dt. VGA. 
Chip's Challenge, Autodesk Animator, Beauty 
and the Beast-CD-ROM, Joystick + Kartę, Tel. 
08053/2624 

Verk. gunstig Trident S-VGA-Karte, 16 Bit/512 
K, Auflósung von 1024 x 768. inki. Windows- 
Treiber u. Utilities + S-VGA-Demo von Autodesk! 
Tel. 08053/2624 

Suche WCI , bitte nur Angebote aus der Schweiz. 
Preis nach Vereinbarung. Schreib oder ruf an: 
Jan Miihlemann, Sonnenweg 4 a, CH-9400 
Rorschach, Tel. 071/418083 

Suche preisg. orig. PC-Spiele, nur mit vollst. 
Dok., Tel. 07731/24170, nach 18 h, oder Listę 
per Fax 07731/880458 



PC-Originale, z.B. Aces of the Pacific 60 DM, 
Swotl 60 DM, Wonderland 50 DM, Vette 40 DM, 
Wing Commander 1 40 DM, Wintersports 92 40 
DM, u v.a. + NN, ab 19 Uhr, Tel. 02822/52415 

Originalspiele von Legend of Kyrandis bis 
Megatraveller II, Preis von 25 bis 50 DM. Listę 
bei D. Bernoulli, Hohentwielstr. 1 49, 7000 Stutt- 
gart 1 

Verk./Tausche: Comanche DV 60 DM, F1 1 7A, 
Gateway je 50 DM, X-Wing 60 DM, suche 
Patrizier, F15 3 u.a„ Tel. 033333/557, 0-1321 
Tanlow 



Verk. orig. B17, V for Viktory Utah Beatch. 
Champaign, Tel. 05931/14383 ab 17 30 Uhr 

Orig. Indy I V dt„ Aces of P. je DM 65. Atac DA, 
U Underw. DA, Railroad T. DA je DM 55, 
Wizardry 6 dt. DM45, Tausch geg. Sherlock H. 
dt., L. of Kyrandia dt., Martin, Tel, 06735/319 

Dt. Originale f. 35 DM, Powermonger, Gateway 
Sav, Fro., Space Max, Police Qu. 3, M & M 3 + 
4, Rampart, Kyrandia. Cruise P., Corpse. Robin 
Hood. Vaxine. Tel. 06721/36822 



Dt. Originale f. 45 DM, HLine. Goblins 1 + 2, 
Elvira 1 + 2. Epic, Mega 20-Manla. Gretzky 2. 
Eye o. Beholder 1, pi Grand Prix. S. O. 3, 
Gunship 2000, Atac, B 1 7, Tel. 06721/36822 

Verk. Gateway DM 60 , F 1 1 7 A DM 50, Windo ws 
3.0 dt. + Zubehór. Preis n. VB, Back to the 
Futurę. Xenon 2 fur 20 bis 30 DM, suche 
Patrizier, Summer Challenge. FuRballspiele 
u.a., Tel. 033333/557, ab 15.00 h. 0-1321 
Tanlow 

Verk. PC 286, 16 MHz. 40 MB HD, 1 MB RAM, 
Super-VGA-Karte, Coulormonitor 3,5 Zoll u. 
5,25 Zoll Laufwerke, Mouse, Win 3.0, DOS 5.0, 
Works2.0, Preis nach Vereinbarung, Tel. 03327/ 
45077 

Verk. - Tausche_ WC1 , Epic, Indy 4, Der Patri- 
zier, Bi, RR Tycoon, Comanche gg. Lemmings 
2, Strike Commander, F 1 5, A. of P., Tel. 09954/ 
1256 

Verk. 386 DX-40, 1 20 MB HD. 4 MB RAM, 1 28 
KB C. MS-DOS 5.0, Win. 3.1, SVGA-Karte (1 
MB), Tast., SBIaster pro, Maus. VHB 2200, 
Mon. SVGA 14 Zoll, 500, Tel. 0991/9108-126, 
20 bis 21 h (Peter) 



Verscherble brandneue Spiele Humans 35 DM. 
Links 386 Pro 50 DM , Falcon 30 45 DM , DSA 40 
DM, Indy 4 40 DM, Might & Magie 4 40 DM, 
Alone in the Dark 50 DM, Patrizier 35 DM, Tel. 
04281/8337 

Verkaufe Soundblaster pro 4 (neueste, dt. Ver- 
sion) statt NP 450 DM fur nur 298 DM, erst 2 
Mon. alt u. 100% o.k. inki. Software u. Handbii- 
cher, Tel. 04187/7641 (Falk) 

Verk. Links 45 DM, Games '92 45 DM, Face orf 
30 DM. Mircropr. Soccer 30 DM, Tennis Cup I 
25 DM, verk. Soundkarle Adlib VHS 120 DM, 
Tel. 08233/4660, suche Kick off II oder MD- 
Bestande 



Verk. PC-Originale U7, Kyrandia. Humans, 
Holmels. Indy 4, Tim, Alone, MM 4, M. Pockets, 
DM, Temptres, KQ6, Glory 3, Hexuma, Ml 2 
alledt. fur je 65 DM, Tel. 07223/7431 7, Roland, 
ab 18 Uhr 



Verk. altere PC-orig. U6, BTCS. Ishar, Legend, 
Shadowla. Spirit o., S101. Sim Earth. Unkral. 
KQ5, Kathedrale, Wonderland je 35 DM, Tel. 
07223/74317, Roland/ Alex, ab 18 Uhr 

Verk. orig. fur PC: Dungeon Master 40 DM. 
Bad Blood 25 DM, Wizardry 6 25 DM, Sim City 
+ Populous 30 DM, TV Basketball 25 DM, 
Falcon 3 40 DM, Tel. 07305/8636 (Tobias) 

Kaufe altere Rollenspiele, Adventures. Ouest 
tor Glory 1. Corporation, Bloodwych Data, 
Wizard Wars. Lost Treasures 1 * 2, Fire King, 
Y's, B. A. T, Ultima 2 + 3, Carsten, T. 05832/305 

Verk. PC-Orig. Sim City, DSA, KQ6, Ultima 6 ł 
7. Lemmings, Atac, Falcon 3.0, Black Gold, 
Patrizier, Dune, Battle Isle, Winzer; Dirk, ab 
18.00 Uhr, Tel. 05753/1304 

Verkaufe Top-Originalspiele, Humans. 
Lemmings, EOB 2. 1869, Sim Ant, PQ 3, Sim 
City Kas, SQ 4. Monkey 2, SS2, Hotshot, Day 
of the Viper, Tel. 09452/1453 (Christian) 

Verk,/Tausch: KQ5 + 6, SQ4, TQ, Leg. o. Kyr., 
Lotempt, Rodrag. Patriz. Space Max, GS 2000, 
BTCS, Conan, Gobliins 2, Lost in La. div. Koe, 
Sp. u v.a.m . suche ADV/Strat/Rollen, Tel. 089/ 
648888, ab 1 7 h 

Tausche F1 -Grand Prix gegen Ultima 7, Ultima 
UW 2 od. Wizardry 7, ver. Rampart, M * M 3, 
Theater of war fur je 35 DM, ab 19.00 Uhr 
(Michael), Tel. 07141/36532 (7144Asperg) 

Verk 386/40 Coprozessor, 120 MB. 4 MB 
RAM.2Lfw„ 1 MBSVGA-Karte,SVGA-Monitor 
n. i., Big-Tower, DR-DOS 6.0 fur 3800 DM. 1 
Jahr alt, Tel. 030/6756090 

Motherboard 386/25 SX. VGA-Karte. 40 MB 
Festpl. + Controller zu verk., alles neuwertig, 
fur DM 500,-, Tel 08121/8900 

Verkaufe History Lme DM 50 oder tausche 
gegen Form. 1 GP, Tastk Force oder Swotl i 
Suche aufierdem SoundkarteZ-blaster bis 70 
DM, Tel. 09662/1250 

Kaufe PC-Originale. verkaufe Underworld 2 
(50 DM), Wingcommander-Editon (40 DM), 
Marco Rullkótter, Kleines HeenfeW 19, 4983 
Kirchlengern 

Verkaufe AT-Tastatur, 102 Tasten, kaum be- 
nutzt.vollfunktionstuchtig. VB 25 DM, Angebo- 
te an Frank Lischke. Weberstr. 7, 0-7114 
Zwenkau 

Amiga und PC-Orig.: Monkey Island I, II, 
Wizardry 7. UHima 7, Civilization, Links, 
Eternam, Comanche, Task Force, 
Thunderhawk. Zool, Ellte, Dune, Mad TV. Tel. 
05382/4858 



PC-Software. schreibt an Ceelen V., PB 10, 
3800 ST-Truiden 2. Belgien (Originale) 

"• Knock on "HEAVENS DOOR 

Our features: 14400 BPS. Fido Net, Wart Net, 
viel PD, 24 h Online, irre nette Sysop's... Cali 
now: 04742/8334 



Verk. 386/20, 2 MB RAM, 42 HD, 2 LW, VGA- 
512 KB, SVGA-Mon., Maus, Sockel fur 
Coprozessor. 64 KB Cache, DOS 5.0, u Win 
u. viele Spiele fiir 1 200 DM, Tel. 035754/90823. 
Prascha, 0-7816 Schipkau 

Verk. Indy 4 50 DM. eng., Dr. Brain 45 DM dt., 
Falcon 3 60 DM, HB dt., Adlib. Soundkarle 65 
DM, Tel. 04505/813, Thorsten verlangen, PS: 
Alles VHB, nur von 14.30 bis 18.30 Uhr 

Sporting Gold - Winter Edition, original Disks 
mit Handbuch (deutsch), Preis VHB. Angebot 
an Christian Giner, Tel. ab 18.00 Uhr, Tel. 
07844/1427, Fax 4622 



Verk. orig. Formuła One GP, 85 DM, A-Train, 
Carriers at war, HL 14-18, 1869, je 60 DM, 
Swotl 55 DM, Dungeon M., 50 DM, usw. Seba- 
stian Reichart. IrmgardstraRe 42, 8000 Miin- 
chen 71 



Verkaufe WC 1. 3D-Constr. Kit 2, Epic, Bun- 
desliga Manager Professional je 45 DM, tau- 
sche auch gegen Populous 2 dt., Civilization 
dt, Tel. 0201/270434 

Verk PC-Orig. Task Force, Legend of Kyrandia, 
MM3, Planefs Edge, Darkseed, BI, Castle 2. 
Indy IV, je 50 DM, M. Windisch, Franz-Mahring- 
Str. 32, O-9550 Zwickau 

Verk. WC Soccer, Kick off 2, TV sports Boxlng, 
Front Page Football, Uncharted Waters u.s.w., 
suche alle guten Sportspiele, Tel. 0-0345/ 
642437 (verlangt Thorsten) 

AT 386 25 MHz. 2 MB RAM, 2 Laufwerke. 
Mouse Modem, Soundblaster, 45 MB Harddisk, 
Diamond Grafikkarte 16.7 Mio. Farben, viele 
Programme fur nur 1480 DM, Tel. 06192/6942 



88 



06/93 




KLEINANZEIGEN 



Verk.:lnca, Palrizier,]e35DM,Castles, Riders Humans 45,-. Ultima Underworld II 65,-. Tel. 

ol Roman, je 25 DM. Darkseed. 75 DM, Tel. 02941/24326, ab 17 Uhr 

02933/2501 , nach Marc fragen! - - 

- Verk. Acesot P., GPU, DSA. Patriz, Banie Isle. 

Tausche PC Originale: Sim Ant, WayneGretzky Simant. Castles, Atrain je 50. Sim Cily, Popul. 

Hockey 3, Bundesliga Manager Professional, + Sim C. Arcmitecture I, zus. 60 VB, Global 

Tel. 07681/7814 Effecl, RAM-Parl, Tel. 07641/2338, ab 18 Uhr 

Verkaufe massenhatt Spiele, nur Originale (mil Verk. orig. Gobliins, DSA, Lemmings, 1 00 + a 

Disketten, Verpackung, Anleilung usw.). Bitle 40 DM, zus. 1 50 DM, WC 2 + S01 u. 2 + Speech 

Listę anlordern unter Tel. 061 72/72629 P. zus. 1 50 DM, T. Lóffler, Liebenauer Str 1 9, 

O-8021 Dresden, Tel. 0351/2349449 

Verk. PC-Orig.- Sherlock Holmes, Falcon 3.0. 

Aces ol the Pacitic + WW II: 1946. Air-Land- Verkaufe Comanchedt. 65,-, Might and Magie 

Sea. Comanchedt. . alle mit Ani und Verp. , Tel. 3 dt. 50,-, Inca CD dt. 90,-, Monkey Island II dt 

09331/1746 und S.W O.T.L. 50,-, Ultima U1 50,- u.a. Suche Alter Ego, Tel. 

- - 06772/1240 

Kaufe, verk.. tausche MS-DOS-Spiele aller 
Arl. Schickt Eure Listen an. Guido Isdepsky. 
Buhnertstr 64. 4440 Rheine. auch CD-ROM- 
Spiele 



Verkaufe (nur Originale) : Task Force 1 942 65. - 
Carriers at War 35,-, Dune 2 50,-. Tel. 089/ 
8544052 

Priv. Gamesharing Club sucht Mitglieder per 
Post, in unserem Pool jetzt liber 300 Top-Ong.. 
keine Mitgliedsgebuhr! Tel. 06721/36822 (18- 
19 h) 



Verk. orig. Eye ol the Beholder 2 60 DM, 
Bundesliga Manager, Ouest & Glory je 45 DM, 
Starflight 2 40 DM und Super Soccer 35 DM. 
Tel. 089/474445, ab 18 Uhr 

386/40, 8 MB, 200 MB HD, 2 LW. Super- VGA, 
Multisync, LC 24-200, Tower, viel Zubehór, FP 
2650 DM, Tel. 02733/61325 Nlls 

Suche Civilis. dt., Atrain, X-Wing, Lemm. 2, 
Strike Commander, Stnke-Eagle 3, WC 2 dt.. 
4D-Sports-Dnving. Harrier-J.-Jet, móglichst in 
Kreis WAF u. gunstig, Tel. 02520/1743 

Suche Aces ol the P. , Populous 2, History Linę. 
Carrier at war, Burning-Steel, Grand Prix 
Unlimited, Mage-LO-Mania. móglichst in Kreis 
WAF und gunstig. Tel. 02520/1291 

Kaute altere Rollenspiele: Fate. Crystals of 
Arborea, Corporation, Bloodwych Data Disk, 
Realms ot Darkness, Wizard Wars, Fire King, 
Y's, BAT., Carsten, Tel. 05832/305 

Sherlock Holmes 60,-, Indy IV 55,-, Tel. 051 47/ 
472. Becker 

Verk,tausche PQ2 + Komplettlósung, WC 2, 
MM3, Wizardry 7 dt. , suche History Linę, Ultima 
7 dt., A-Train dt., UU1 dt„ Tel. 07561/7796. 
Bitte erst ab 1 8 Uhr! 

Verk.: Wizardry 7. Uncharted Waters, Indy 4, 
Wing Commander 1, Red Baron, Tel. 0521/ 
160718 



PC-Origmale DM 20-50, Iron Lord, Xenomorph, 
Muds, Wild West World, Wiz. 6. Unch. Waters, 
Spelljammer. Incr. Mach., F. P. Football, Jens 
Bullenkamp, Tel. 06237/60105 (ab 19.00) 

Suche: Alone in Dark, Special F., Ancient Art of 
War in Skies, Laura Bow 2, Incred. Machinę, 
Patrizier, Form. 1 GP, AOP. Larry 5 usw., verk.: 
SS2. WC + 2. Indy 4, Tel 07520/6940 

Verk. Ultima-UW 1 + 2, Sim Life, Gobliins 2. 
Civilization, Rex Nebular. Grandmaster-Chess, 
Super Telris. Star-Trek (Screen-S-Win), VB 
40-50 DM, Tel. 0201/781750 

Verk. sehr gut erhalten Sonic 2, Alien Storm, 
Streets of Ragę und Shining in the Darkness fur 
je 50 DM (alle Spiele auf dt.), Tel. 071 1/334758, 
ab 18 Uhr 

X-Wmgs, Ultima Underworld II je 70.-, Falcon 
3.0 50.-. Tel. 0551/24538 



Verk. orig. PC-Spiele! Preis pro Spiel DM 60,- 
- auch Tausch - Aces o P.. Wing Com. II, 
Comanche, UW II, L. F. O , Sher. Holmes, 
WGH 3, HLS 2, B. Wieloch, D.-dorl, Tel. 021 1/ 
400410 

Verkaule original Spiele Harrier. Jump Jet, F1 5 
Strike 3, Comanche, dt., Task Force, The 
Ancient, Art of War, In the skies, Jet Fighter II. 
Stormovik, Indy 4, billig, Tel. 091 1/461424 

Verk., tausche Ouest ot Glory 3, A-Train, Space 
Ouest 4 & 5, Police Ouest 1 & 3, Humans Lmks 
386 pro + Mauna Kea, Push Over, X-Wing. alle 
dt., je 50 DM, Tel. 03632/8380 

Verk. 386 DX, 33 MHz, 8 MB RAM, VGA (ET 
4000, 1 MB), SB Pro, Matsushita, CD-ROM. 
VGA-Monitor 14", 210 MB HD, Gameport, 2x 
ser., 2 x par.. PQ 3. Volfied 1 . 44. 1 , 2 tur 3500 
DM, Tel. 07322/23191 



Verk. orig. Spiele mit Verp. + Anleit. : KQ 5 + 6, 
LB 2, Sherlock, QfG3, Eternam, Kyrandia, 
Monkey 2, ca. 50 DM, tausche auch, Tel. 0234/ 
413048 Moritz 



Verk. Monkey Island 2. Star Trek 25th (Cirje 40.- 
DM;Stellar7iur 30,- DM. Suche Indy 4. Monkey 
Island 1, Michael Muller, Tel 07262/6285, ab 
17 Uhr 



Verk. PC-Orig- Underworld 2, Battle Isle, WC 
2 Speech Pack, Castles, Secret Weapons o. t 
LW Silent Service 2, Sierra Pack: Stellar 7 + 
Oilswell + Firehawk 2. Tel 089/7144553 



Verkaule original Spelljammer u.a. Originale 
fOr 35-50 DM. Tel. 040/5221362 (Karsten) 

Verk orig. Grand Prix Unlimited 30 DM, Zak 
McKracken 30 DM, History Linę 50 DM, Tel. 
0561/518798 



Verkaul/Tausch; Links 386 * 2 Zusatzkurse 
1 00 DM, Sherlock Holmes dt. 60 DM, Incredible 
Machinę dt., Mldwinter II, The Winterchallenge 
je 50 DM, Team Suzuki, Titus je 40 DM Tel. 
09003/2044 



Tausche F15 3 Swotl, Indy 3, Chess 3000 
BMP Sim City, Battle Isle (Data) Stuntisl WC 2 
gg. M + M4, Task Force, Dune 2, Lagacy, X 
Wing. Alone in the Dark, Tel. 040/4202131 Jan 

Suche dringend die Spiele Fountams of Dreams 
(C64 oder PC) und Earth Rise (PC). Zahle gut 1 
Tel. 0661/602896 (Sven) 

Suche Tauschparlner fur IBM/PC, Tel. 07286/ 
7631, ab 18 Uhr, oder schreibt an Winkler 
Dieter, Obermuhl 36, A-4131 Obermuhl, Óster 
reich 

Les Manley Lost in L.A. 50,-; Airbus A320 tiir 
50,-; Linus 20,-; Tel. 07762/1426, Andreas 

Tausche UW2 gegen X-Wing (móglichst mit 
Zusatzdisks) oder Populous 2, Ultima 71 2, MM 
4 + 5, Angebote unter Tel . 03342/7395 Alexan- 
der Koenitz, Schmidtstr. 48, 0-1272 Neuen- 
hagen 

Tausche Cadaver dt. . Indy 4, Spellcasting 20 1 , 
KQ 5. Pools ol Darkness gg. Underworld, 
Kyrandia. Wizardry 7, Alone in the Dark u.a., 
Tel. 09409/2377, abends 



Mainboard 386-25 MHz, 4 Monatealt, 100 % 
o.k„ Tel. 0751/13145 

Umgebauter 286 = 20 MHz! Laułt wie 386. 
Festpl.42MB,2Disk-LW, 1 MBArbsp.,Cherry- 
Tastatur, S-VGA-Monitor, ca. 1 J. alt. orig. 
Softw. + Spiele, nur 1890,- DM' Tel. 07195/ 
52248 



Verk. orig. Comanche, Indiana Jones (Fate of 
Atlanlis) und History Linę 1914-1918 furie 60- 
DM, alle neu mil orig Verp,, Tel. 07351/71679 
(Fr. Sa. So) 

Verk. WCI, Lost m L.A. (dt.), Crulsefor a Corpse 
(dt.), Populous Nord + Sud, lndy3(dt.),Shadow 
Sorcerer, Battlemaster, TV-Boxing. Tel. 035206/ 
5791 



Verk. PC-Orig. : Task Force 60 DM, Campaign/ 
Populous 2/Burning Steel je 50 DM, GPU/ 
Carrier Stnke'Laser Squad/Car. at War je 45 
DM, Tel. 0271/43708, ab 19 h. Dietmar 

Suche dringend PC-Kontakte in ganz Europa. 
Neueste Soft (Spiele + Tools). alles vorhan- 
den. Fordert Listę auf Disk an: Peter Koch, A- 
5026 Aigen/PF. 52 Austria 



Verk. Ultima 6, Epic fur je 40 DM, WC 1 35 DM, 
Monkey 2 kpi. dt. 50 DM, Indy 4 55 DM u. SQ 4 
35 DM. Tel. 02674/347, Jens 

Verk. : X-Wing, Formuła One GP, Mantis, WC 2. 
History Linę je 60,-; Aces ol the Pacilic, Crisis in 
the Kremlin, Atal, Plan 9, Vision, First Samurai 
50.-, Michael, Tel. 040/5505162 

Verk.: Abandoned Places, Adv. Tennis. PGA 
Golf, WC 1 , GC 2 je 35.-! GP Circuit. LomBard 
Rally, The Games: Summer Edition, Master- 
blazer, Aft 2.0 je 20.-, Michael, Tel. 040/55051 62 

PC: B-Tale 3 20,-, Magnetic S. Co. 30,-, Time 
Ouest 20,- fur CD-ROM: Monkey J. (fiinfspra- 
chig) 65,-, Chessmaster 3000 55.-. Tel 07663/ 
3644 (ab 17 Uhr, Stefan) 

Verkaufe 386er, 25 MHz, 4 MB RAM. 40 MB 
Festplatte. 2 HD Laufwerke, VGA-Grafikkarte 
tur 1500 DM, Tel. 02671/3258. ab 19 Uhr 

12 PC-Original-Games zum Paketpreis von 
350,- DM abzugeben, u.a.: X-Wing, Wizardry 7, 
Starlegions, Aces o. t. P., V f Victory, Global 
Conguest, ROM, Tel. 04127/8361 Lutz 



Verk. orig. dt. Indy 4, Car a Driver, Incr. Machinę, 
Populous 2, PC-tools 7.1, Ways 2.0, je 50 DM, 
Tel. 08453/8879 

Verkaufe X-Wmg (60 DM), Tel. 05953/1295 
(16 Uhr) 

Verk.: Black Gold, Gunboat, Space Max, NAM, 
Macs Opera, lnvest, Winzer, Football M. pro, 
Oil Imperium. Suche: Ancient Art of War in the 
Skies, Goldrush, Tel. 07520/6248 Andy 

Tausche Dune 2. Populous 2. Might & Magie 4, 
F15 II, Epic, Indy 3 + 4, Mad-TV. kompl in dt.. 
u. Wing Cornander I + II mit dl. Ani, gegen 
Burning Steel, Atac, X-Wing..., Tel. 09371/ 
69856, ab 18 Uhr 



Verk. Aces o. t. P„ Falcon 3.0. W.C., The 
Games 92, Winter Ch., Gunship 2000 + SC. 
Disk. WTC, Silent Serv. 2, Road + Tr., Links, 
Formuła o. GP, a 40.- DM, Tel. 07321/22180, 
Fax: 61208 

Amiga und PC-Orig.: Wizardry 7, History Linę. 
Monkey Island II, X-Wing, DSA. Simant, 
Civilization. Underworld 2, Comanche, Der 
Patrizier, Populous 2, Tel. 05382/4858 

Verkaute 386DX, 33 MHz, 8 MB RAM, S-VGA- 
Karte, VGA-Bildschirm, Big-Tower. Maus. 
Soundblaster. 130 MB HD, 2 Laufwerke fur 
1 485 Fr.. Tel. fur Deutschland 0041/64/633471 

Fur PC-SoundkartenanschluG: Sony-Subwoo- 
fer-System + Aktivboxen 1 5 W. fur 260.- DM zu 
verk. Noch 6 Monate Garantie, Schluter. Mittel- 
ring 1 1 , 4500 Dessau 

F. PC-Originale: WC2 + Speech 50,-, Gods 40, 
Falcon 3 45.-, Nova9 45.-. Monkey 2 45,-, Indy 
4 45,- u.a. zu verkaufen. Schluter, Mitteinng 1 1 , 
4500 Dessau. Tel. 0161/2506852 

Verk. alles orig.: GS-2000. Wizardry 7, Crazy 
Cars III je 55,-. Powermonger 45,-, wing 
Commander, BMP, Links je 40,-, E-Motion, Bi- 
Data 25.-. Ways 2.0 70,-, Tel. 0681/53353 

Suche Ultima Underw., Comanche. 14-18, A- 
Train Ed.. 1869, Civilization, Links 386 pro 
Ouest Glory 1 .3, Sherlock H., WC 1 . alles orig., 
zahle gut, Tel. 0041/1/7221403 CH 

Verk. Originale: Comanche (kompl dt), Falcon 
3.0 + Mission (dt.) und Linus 386 Pro (dt.). Tel. 
0241/709965 



Verkaufe Soundblaster 2.0 + dt. Anleitung fur 
230 DM, Tel. 08251/4658 (Florian) 



Verk. Elitę Plus, Sim Earlh fur je 40 DM. Oils 
Weil, lnvest 30 DM, Geo Works 100 DM, Druk- 
ker mit Interface (CE-126P) tur Sharp fur 100 
DM, Tel. 0451/475929 

PC-Software zu verkaufen. Schreibt bitte an 
Christian Gobetzky, Unterer Schreiberweg 16, 
A-1 1 90 Wien oder ruft mich unter derTel 0222/ 
323089 an. RuckportoH! 



PC-Spiele: Indy 4. WC 2, Aces o t. P., A-Train 
je 40,- DM, Jeitighler 2, Shuttle, Space Max, 
Star Trek, Fhght o. 1. 1, je 30,-; MT1 , Imp. je 20,- 
DM; Tel. 06341/32357 (ab 17 Uhr) 



Verkaute original PC-Programme. Nur Spiele 
Tausche auch. Auch gegen entsprechende 
Soundkarte! Tel. 050424473 (lvo) 

Verkaufe PC-Orig. Task Force 1942, Burning 
Sleel je 55 DM, Amberstar, MM3 je 45 DM, LOF 
30 DM, Bards Tale III, Gunboat je 25 DM, Tel. 
0951/420137 



Wizardry 7 60. Strike Commander 65 (inki. 
Versand NN); suche Incredible Machinę, Links 
Pro-Kurse (Mauna Kea ...); Tel. 06361/8723. 
Carsten 

Verkaufe Wizardry 7 mit Komplettlsg. (70), X- 
Wing (70), Harrier (60), MM4 (45), EOB2 (40), 
Siege (40), Wing C.2 (40), Spelljammer (SSI) 
(40), F19 (20), F16 Falcon (15), Second Front 
(30), Tel. 04137/7692 

Verk X-Wing, Sherl. Holmes dt., DSA, Indy 4, 
Wizardry 6 + 7 dt., Ultima 7 + Underworld 1, 
1869 etc. Tel. 02266/7894 Arne, Tel, 02207/ 
3193 Torsten, nach 19 h 

X-Wing fur 50 DM zu verkaufen. Deutsche 
Version. Tel. 02505/2067 (Christian) 

Suche: HL 14-18. Falcon 3.0, Aces of Pacific, 
Task 1942. Kyrandia, Monkey 2, Sherlock H.. 
S05. Strike C, GP Formuła 1, X-Wing. Verk 
auch! Tel. 07520/6940 

Verk./tausche: Monkey 2 in deutsch + engl.! 
Suche: Task Force 42, Indy 4 komp. in deutsch. 
Populous 2, Tel. 06556/7330 

Verk. Champaign, History Linę, Battle Isle, 
StarbyteCol. 1 fur je 49,- DM. Battle Isle Datadisk 
1 fur 39,- DM, Populous fur 25.- DM, Perfekt 
General fur 59,- DM, Tel. 0341/66798 

Verkaule oder tausche car and driver, Ultima 7 
(komplett deutsch), Wing Commander, Delux 
Edition. Tel. 0721/849684. ab 18.00 Uhr 



Biete: Battle Isle, Global Conquest je DM 50, 
suche History Linę und X- Wing, Secret Missions 
I + II fur Wing Commander I. Tel. 06321/84374. 
ab 17 Uhr 

Verk. Soundblaster 2.0 inki. C/MS-Chips fur nur 
100 DM, T. Erdmenger. Schmiedestr. 20, O 
3560 Salzwedel 

Verk. Indy4e, Monkey 2dt. Gunship 2000 dt.. 
Red Baron dt. , Kyrandia dt. , WC 2 dt. , Lemmings 
Double Pack fur je 40 DM, X-Wing dt. 60 DM. 
Erdmenger, Schmiedestr. 20, O-3560 
Salzwedel 

Originale 5,25" Wing Commander 2 + S02 
50,-, 3.5" Wizardry 7. Comanche, History Lme 
je 50,-, alle inki. Porto, Tel. 0221/6801897. ab 
18 Uhr 

Civilization 30.-, Fire & Ice 30,-, Jim Pover DM 
20,-. alle original. Tel. 0221/6801 897. ab 1 7 Uhr 
(A590 Festplatte. 2 MB RAM Pro VD nur Koln) 

Suche CD-ROMs, aller Art von Spielen haupts., 
Ernst Seebacher, Waidach 1 48, A-5421 Adnet. 
Tel. u. Fax 06245/31 15 
"' Austria — Austria — Austria — Austria "' 

Verkaufe PC-Soundman und sechs Spiele gra- 
tis dazu, 250 DM, Kartę erst zwei Monate alt! 
Tel. 02171/43458 Norbert 

Verkaufe/tausche: Ultima Underworlds II, X- 
Wmgs, Siege, Links 386 Golf, 2 x Links Kurs- 
disketten, Suche gute Simulationen + Stra- 
tegieprg., Tel. 02222/63280 (Tom) 19.00 

Verkaufe: Pools of Darkness 45 DM; Champ. of 
Krynn 30 DM; BMP Pro Plus Editordisk 45 DM. 
Rudoll Hammacher, Hemrich-Kaiser-Str. 3. 
5790 Brilon, Tel. 02963/2675 

Verk. orig. PC: Prophecy o. Shadow, Pools o. 
Darkness, Treasure o. Savage Front, Schw. 
Auge/Schicksalsklmge a DM 40,- VHB, Tel. 
09131/56614 



Verk. orig. Task Force 1942 nagelneu (2 Wo- 
chen) DM 75, tausche auch gegen Sim Life. 
Tel. 06152/62774. Am Waldwiesengraben 3. 
6085 Nauheim 



Verk. Gunoo At, Hard Nova, Atominoje 30 DM, 
Sim Ant, 45 DM, Budokan 30 DM, Tel. 02941/ 
8347, ab 17 Uhr 



Verk. Comanche dt. 70 DM, Star Trek 60 DM, 
Age30DM, R Matthes, Gro3enhainerStr. 147, 
O-8023 Dresden 



Verk. Castles, TV Sp. Basketb., Tie Break, 
Lemmings, Sim City, Oil Imperium, Logical, 
Rock & Roli. mehra.A.. Tel. 08161/92461. M. 
Stampil, Mooswiesenstr. 2 a, 8050 Freising 1 1 

Verkaule WWF Wrestling inki. Video 40,-, 
Hyperspeed 30. , Das schw. Auge 40, . Mantis 
35,-. Sorceres Get A. T. Girls 30.-, Covert 
Actlon 40,-, Tel. 04361/1365 



Verk. Spelljammer. Ouest I. Glory 3, Nam, 
Imperium, Space Ouest 5 n. VB (alles Orig.). 
Tausche auch. Tel. 09181/15106 

Verk.: Comanche 70.-, Strike Commander 80,- 
Space Ouest V 60,-, Dune I 40,-, Dune II 60,-, 
Indy IV 50,- Street Fighter II 60,-, X-Wing 80.-, 
Tel. 0991/9108-126 (ab 18 h, Peter) 

Verk. PC386/SX 25 MHz, 85 MB HD, 2 x FD, SB 
2.0, anschluBf. (ohne Mon), Logimouse, MS- 
DOS (nur Selbstabh.) 750,-, A. Wende, Butz- 
Bacherweg 5, 4000 D'dorf 1 . Tel. 021 1 /226092 

Verk. 386/SX 33 MHz + 1 20 MB, 3,5" LW, 5.25" 
LW, 5 MB RAM. 24 Nadeldrucker Win 3.1 . DOS 
5.0, Task-Force Simant, 4 Keyb. Maus, Diskbox, 
VGA-Monitor, Autodesk-Animator. Preis 3000 
DM, Tel. 06074/97434 

Verk. Soundblaster 2.0 ungebraucht 200 DM, 
Space Ouest 40 DM, Budokan, Space Ace 2, 
Accolade in Action je 30 DM, 2 Joysticks je 20 
DM, Tel. 07457/5743 

Verk. 486-DX 33, mit 320 MB Festplatte und S- 
VGA-Karte, Monitor-Color. MS-DOS 5.0, Sp., 
SB2. 5, CD-ROM, 5,25" LW. 3,5" LW 2,88 MB 
(ED) + Streamer b 250 MB u. viel Zubeh., Tel. 
06772/2786 VB 

TauschA/erk. bis max. 30 DM (Mengenrabatt!): 
Sei-Mutant Priestess, Cisco Heaf, Gunship, 
Countdown, Deja Vu II, Eye of Horus, F15 II; 
Koschnicke, Tel. 0032/41/627831 (ab 19.30) 

TauschA/erk. bis max. 30 DM (Mengenrabatt!): 
Killing C2. Search 1. 1. King, MUDS, Tracon. M1 
Tank PI., Realms, Mario A. Racing Chall.; 
Koschnicke, Tel. 0032/41/627831 (ab 19.30) 

Tausc.heA/erk. bis max. 30 DM (Mengenra- 
batt!): Ports ot C, Powermon.. 3rd Courier. 
Vette, Spirit of Excalibur, Stormovik, Supremacy ; 
Koschnicke, Tel. 0032/41/627831 (ab 19.30) 

TauscIWerk. bis max . 30 DM (Mengenrabatt!) : 
Fuli Metal Planetę. Godfather, Hard Nova. Red 
October. Ishido, Jack N. Goli, Vietnam; Kosch- 
nicke, Tel. 0032/41/627831 (ab 19.30) 
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Tausch/Verk. bis max. 30 DM (Mengenraba«!): 
Might & Magie 3, Mines of Titan. Paperboy 2, 
PC-Mensch, Pipę Mania, Pirates. Shanghai 2; 
Koschicke, Teł 0032/41/627831 (ab 19.30) 

Suche PC-Spiele, alle Arten, Angebote & Li- 
sten an Max Grabmair/co. Pflugbeil, A-5020 
Salzburg/Goethestr. 33, nur Original mit Anlei- 
tung, Verpackung, elc./Deutsch! 

Verkaufe orig. PC-Spiele fur 50 % des derzeiti- 

8 en Org.-Preises, z.B. Ultima Underw. Siege, 
obin Hood, Lure of Temptres. UUW 2, Ultima 
6, Tel. 07041/41026 

Verkaufeorig. X-Wing, SpaceCombatSimultor 
fur nur 65,- DM, Tel. 0203/496718 

Verk. orig. PC-Spiele: Ultima 7 (40 DM), Savage 
Empire, Crash Course, Morę Lemmings (25 
DM), Bad Blood, Immortal (20 DM), A-Tomino 
(10 DM), Tel. 02941/65234 Ulrich 

Verk Kultspiel Monkey Island II und Strategie- 
knuller Battle Isle fur je 50 DM, Tel. 06442/4043 

Lemmings 2, Railroad Tycoon, Kings Ouest 6, 
Ultima 7, Force of Virtue, Verk./Tausch gg. 
EOB 3, Ultima 7/2, Alone in the Dark u.a.. Tel. 
02622/7830 (Guido) 

Verk. Motherboard 286/12, 1 MB; HDD- 
Controller; VGA-Karte 256 K/16 Bit; Dragons 
Breath dt.; Tel. 08053/2882, ab 15.00 Uhr 

Verk. Soundblaster Pro * Midi-Kit + Aktivboxen 
(NP: 90 DM) t Joystick (NP: 40 DM) + Mikrofon 
(NP: 50 DM) + dt. Anleitung fur 390 DM (alles 
wie neu), Tel. 08251/4658 (Florian) 

Verk orig. Spiele, z.B. Sherlock Holmes 50,- 
DM, Anruf unter Tel. 09448/239 tagl. 

Tausch oder Verkauf: KQ6, Quest F. Glory 2, 
Camelot. Suche: LARR1 VGA, SQ1 VGA, PQ1 
VGA, SQ5, Tel, Austria (0043) 732/245967 

Verk. orig. Aces of the Pacific, Ultima 7, Indy 4, 
Elvira 2, Pool o. t. Dash, Dungeon Master, 
Gunship 2000, Eye of the Beholder usw.. Tel. 
06421/47526. ab 18.00 Uhr 

Verkaufe CD-ROMs ftir MS-DOS, kaum gebr.. 
Wingcomander deLuxe (+ SM I + II) nur 60,-, 
Loom 70,-, Sherlock H. Consulting a. nur 60,-, 
auch Tauschl Michael. Tel. 08170/7179 

Suche gunstige CDs fur MS-DOS, eventuell 
auch Tausch, Michael. Tel. 08170/7179 



Atari ST 



Verkaufe Atari Mega 4-Komplettanlage mit 
massig Zubehór fur 2500 DM. HabeauBerdem 
noch viele Originale. Sven Buchberger, Emst- 
Ludwig-Str. 2. 6101 Rossdorf 



VerkaufeAtari1040STmitTV-Modulator,Maus, 
30 Spielan, Monitor und Diskettenbox, VB 650 
DM uber 1800 DM, Tel. 02064/38216 oder 
33148 



Suche spiele Giana-SIsters, Microprose Golf, 
Cool Croc Twins. Day of Pharaoh, Double 
Dragon 3, Amberstar, an Lutz Tomzig, 
Mozartstr 12, 0-1512 Werder, Tel. 03327/ 
44933 

Hi ST-Freaks. verkaufe 10 orig. Spiele fOr 
fantastische 250 DM! Ruft noch heute an: 
0043/5224/67122 oder schreibt an Slefan 
Mandl, Ulrichweg 29, A-61 14 Weer 

Strategiespiele, Ultima 2-5, Phantasie 2-3 und 
andere fur Atari ST zu verkaufen. Listę anfor- 
dern bei: Breuer, Hartkrógen 87, 2000 Ham- 
burg 56 

Verkaufe Atari 1 040 ST mit Colormonitor, zwei- 
tem LW, Disket1enbox mit zahlreichen Spieten 
(ca. 18 Stuck), Preis VB, Tel. 09002/1290 

Verkaufe Atari 1040 STFM + Monitor SM124 + 
Joystick + div. Software gegen hóchstes Ge- 
bot. Anrufe unter Tel. 051 1/799204 (Michael) 

Verk. Sierra Adventures: Kings Ouest 1-4 100 
DM. Conquests of Camelot 45 DM, Cadaver 1 
und 2 60 DM, alles orig. verp. mit Anleitung, 
Friderik Oman, Holzgasse 46, 5200 Siegburg, 
Tel. 02241/64423 

Verk. Atari 1 040 ST komplett. ext. Zweitlauf- 
werk, 2 Monitore (col + sw). Firstword+ , 1 9 orig. 
Progr. (Kaiser. Pirates, Imperium, UMS, etc), 
Fachliteratur, VB 1 100 DM, Tel. 02255/2467 

Verk. Software fur ST: Pascal Plus Vers. 2.00 
100 DM, Signum Zwei -► Literatur 100 DM, div. 
Spiele 20-70 DM, z.B. Maniąc Mansion, Team 
Yankee u.a., Tel. 04171/64861 



Verk. Spiele fur ST: Lemmings 60 DM, Oh No 
Morę Lemm. 60 DM, Railroad Tycoon 70 DM, 
Dungeon Master + Chaos Strikes Back 70 DM 
u.v.a, Tel. 04171/64861 

Verkaufe Midwinter 1 , Waterloo, Austerlitz, 
Borodino, Microprose Soccer, Elitę, Speedball, 
Dungeon Master (Preise zwischen 10 + 25.-), 
Tel. 02222/63280 (Tom) ab 19.00 

Suche orig. Games ftir Atari ST wie z.B. Maniąc 
Mansion, Loom, Legend of Fairghail. Listę mit 
Preisen an Uwe Mattern, Kreuzhof 1, W-6791 
Neunkirchen 

Verk. Silent S.. Manchester U. je 30 DM, Lotus 
1 u. 2 je 40 DM, Football Crazy Challenge, Race 
Drivin je 45 DM, alle Games wie neu, Tel 
07742/6255 

Verk. ST mit Mouse Joystick + 40 Spiele, 
Farbmonitor SC 1224, Mousepad. Diskbox 
Comp. : STFM Mitomicron Spiele: Magicpockets, 
Lemmings, Rodland u.v.a., Jochen Kohlmann, 
Tel. 06221/24595 

Verk. orig. Th. Finest Hour 35 DM, Emprie 15 
DM, Rotox 25 DM, Power Pack (20 Sp.) 35 DM. 
Schreibt an: Helgę Nather, Dr.-Hesse-Str. 14, 
O-8360 Sebnitz 

Verk. Atari 520 ST (1 MB Col. TV-Anschl.) SM 
1 24, SF 354, SF 31 4, Maus, 20 original Games 
(Indy. Monkey), VB 500 DM, Chr. Drumm, St- 
Wendelerstr. 14, 6791 Frohnhofen, Tel. 06386' 
6504 

Verkaufe Super Atari 1040 ST Spiele. Alles 
Originale, z.B. Space Ouest 3, Last Ninja 2, 
Wonderland und viele mehr Also Listę anfor- 
dern. Tel. 07141/602695 

Atari ST: D/Generation 40 DM, Formuła 1, 
Grand Prix 40 DM. zus. 70,- DM + Versand, Tel. 
0461/674446 

Verk. gunstige Orig. -Spiele, wie z.B, F16 1943, 
Face Off Icehockey, Turbo out Run usw. Listę 
anfordern: Renę Saam, Marktplatz 7, 6290 
Weilburg 



PC Enaine 



Verk., kaufe, tausche alles ftir PC-Engine, Su- 
per-NES, MD, Neo-Geo, usw. Verkaufefur PC- 
Engme Ober 1 20 Module und 50 CDsI Tel. 089/ 
1403732 



Turbo Duo zu verkaufen, neu sFr. 500,- * 6 
Games. Neo Geo zu verkaufen, neu + 2 Games 
sFr. 800,-, Salvatore Carnelos, Tel. CH-061/ 
3027206, Basel 

Verk. fur PC-Engine Ober 30 Spiele zwischen 
20. und 80,-, z.B. Son Son 2, Darius Plus. 
Vlolet Soldier, Bomber Man, Aero Blasters, Tel. 
06021/48401, Holger 



Verk. 1941 (SG) 250 DM. GhoulsTi Ghosts 
(SG) 160 DM, Cyberbonk 80 DM, 1943 150 
DM. L. of Momotaru 65 DM. je 40 DM: 2nd Bout 
Wrestling, Break In, Yaksa,Veigves., Tel. 0731/ 
76634 

Tausche Turbo Duo. 6 Spiele. extra Joyboard, 
mit Garantie gegen Mega Drive und CD-ROM 
oder Wondermega! Tel 07354/2873 Slefan 

Verkaufe, kaufe. tausche Module + Konsolen 
fOr PC-Englne (CDs), Mega Dnve, Super-NES. 
Neo-Geo, Gamę Boy. Gamę Gear. NES. Mak. 
MS. Tel. 089/1403732 



Verk., tausche und kaufe Games fur PC-Engine 
und Turbo Duo. (habe: Tonma, Chacky Chan, 
Splatterhouse. usw.). Tel. 09082/1588 



Lynx 



Verk. Lynx II + Rampart + Checkered Flag + 
Gates of Zendecon + Steel Talons + Tasche + 
Netzteil 300,- (Porto zahle ich) oder tausche 
gegen PC-Engine GT. Tel. 0621/852282 

Suche Atari Lynx Spiele bis 20 DM, evtl. mit 
Gerat oder komplette Sammlung, ab 1 5 Uhr, 
suche auch leere Verpackungen, suche Atari 
2600 + 7800 Spiele b. 2,-, TeL 06132/87977 



Tausch-Club: ATARI — LYNX 
Endlichl Hier kónnt Ihr Eure Games loswerden. 
tauschen oder kaufen. Hotline. Preise: Games 
(40;. 35;) PT (+10;), tagl. 17.00-21.00, Tel. 
0431/564572 

Verk.: Atari "Lynx" mit 14 Spielen + Netzteil + 
Tasche ♦ Sonnenschutz fur 380 DM. Suche 
Mega Drive Spiele oder Tausch, Tel. 0941/ 
82082 



Gamę Boy 



Verk. GB-Spiele Tiny Toons, Mario, Twin-Bee, 
Ninja-Adv. , F1 Race + Adapt., Chase HQ, Tetris, 
Tennis. Tausche 3 : 1 gegen SNES-Spiele. z. B. 
Parodius, Tim. Munchen, Tel. 089/2715443 

Verkaufe die neueste Version des Gamę Boy- 
Spieles Terminator 2 fur nur 50 DM. Verpak- 
kung + Beschreibung im Preis enthalten, ruft an 
unter Tel. 07429/786 

Verkaufe GB-Module: Day's o. t. Nemesis 50 
DM. Castlevania Shadow Warriors 45 DM, 
Dynablaster Gargoyle's Ouest 40 DM, Mo-Fr 
Tel. 0621/662494, fragt nach Alex 

Verk. GB u. 7 Spiele + Caseboy + Batterieset 
mit Netzteil, orig. verp. von GB usw,;Spiele: 
Gremlins 2, Blades of steel usw., NP 610 DM, 
VHB 300 DM, Sebatian Kroeker, Tel. 030/ 
3136757, ab 16.00 Uhr 

Super Angebot! Verk. Gamę Boy mit 1 heiBen 
Games (Super Mario2, Tiny Toon.Hook, u v.a.) 
fur nur unglaubliche 300 DM. Also sofor anru- 
fen! Tel. 0551 /61 1 58, ab 1 4 Uhr. Kay verlangen 

Verk. GB + 5 Spiele, Bubble Bobble, Dynabiasl. 
usw. , tausche aber auch gegen PC-Spiele, Tel. 
07558/1286, Marc, kostet nur 200 Mark 

Verk. f. GB Buraifighter, Alleway, Paperboy (je 
35 DM) oder tausche gg. Choplifter u. suche f. 
S-NES Double Dragon, Tel. 08342/6143 

Verk. Nemesis, Ninja Gaiden, Parodius, Sagaia, 
Faceball, Finał Fantasy Adventure, Preis VHB 
Tel. CH-056/215281 (ab 19 Uhr) 

Verkaufe 1 Jahr alten Gamę Boy mit 3 Spielen 
(Tetris, Tennis, Fortreso. F.) fur 130 DM, Tel. 
05242/42752. verlangt nach Peter! 

Suche GB-Spiele aller Art mit Anleitung und 
Verpackung. Zahle pro Spiel bis zu 25 DM (evtl. 
auch mehr). Markus Kramer. In den Unden 87, 
7121 Ingersheim 2 

Verk. 7 Sp.: R-Type,, Gremlins 2 a 50 DM. 
Ninja-Boy, Metroid II a 30 DM, Balloon Kid. 
Alleyway a 20 DM. Lightboy 30 DM, alles zus. 
250 DM, Tel. 089/753968, ab 17 h. Christian 



Verk. GB Spiel, Chop Lifter2, Contra je 40 DM. 
Tennis, Pinball, Motocross Maniacs, je 25 DM 
Navy Seals Gargoyles Ouest, Chase HO. 
Spiderman 1 , je 30 DM. Tel. 040/6036955 

Verkaufe GB mit 13 Games und Zubehór, z.B. 
Mario 2, Batman. Bill & Ted, Gamę Light, 4 
Spieler Adaptor, Netzteil, usw. . NP 980 DM, VB 
650 DM, Tel. 02171/80102 

Verk. Gamę Boy + 5 Spiele (Super Mario Land 
II. Chop II, Castle I, Parodius Bat II) NP = 510 
DM, VB = 310 DM (z.T. * Pack ♦ Ani,), Tel. 
0228/678808, ab 19.30 Uhr 

Verkaufe oder tausche Dragon's Lair und 
Godzilla, Preis VB, Schreibt anBerchtoldKristof. 
St. Johannerstr. 10, A-9400 Wolfsberg, Óster- 
reich 



Verk. G. B. mit Gamę Lighi + Guriettasche, Tiny 
Toon , Super Mario Land + 9 anderen Games. 
Preis 700 DM, Tel. 08106/4713 Carsten 
Gillmeister 



Verkaufe NES (auch amerikanische Spiele spiel- 
bar) wie Superset 1 99 DM, 25 Spiele auf Anfra- 
ge, z.B. Prototector I, II. North + South, Tel. 
08452/8432 

Verk. GB mit 9 Spielen (z.B. Probotector, 
Parodius, Skate or die), Light Max, Netzteil, 3 
Bucher, Tasche fur 420 DM, 100 % o.k., Tel. 
06543/4731 (Thomas) (nur 14-15 Uhr!) 

Verkaufe Gamę Boy gut erhalten mit: 3 Spielen, 
z.B. Super Mario Land 2 und ais Zubehór einen 
Light Boy (Licht und Lupę) und ein Auflade- 
gerat, Preis VB 250 DM, Tel. 089/3162567 

Verk., kaufe und tausche GB NES und S-NES- 
Famicom-Games, Tel. 05161/1225. Suche auch 
Tauschpartner! 

Verk. GB mit 13 Spielen ftir 500 DM, NP 1000 
DM, odertausche Spiele (z. B.Mario 2. Simpsons 
1 , 2, 3, Tiny Toon u.m.), auch NES, Tel. 05234/ 
2105Cricky 



Verk. Balloon Kid, Mickeys D. C, Bart S. Escape 
F. C. D., Castlevania 2 (alle 40,-), Motorcross 
M. (35,-), Metroid 2, Batman (25,-), Tel. 06661/ 
2498 Michael 

Verk. GB + Light Max t 7 Games 322 DM. GB 
Gamę: Tiny Toons 45 DM, Metroid II 40 DM, 
Pinball 30; usw. Verk. MD Games: Mickey + 
Donald 88 DM, Quak Shot 55 DM, C64-Spiele 
a.A., Tel. 05653/1373 

Verk. Gamę Boy mit 11 Spielen (u.a. Finał 
Fantasy, Legend 1, Super Mario L. 2 u. F-1 
Race) + Licht u. Lupę; alles original verpackt, 
Tel. 091 31/1 5353 Peter 



Verk. GB inki. 4 Spielen: Skate or die, Pocket. 
Tetris, Super Mario Land: VB 250 DM. Sascha 
Hahn, Tel. 040/6417377 

Verk. GB mit 6 Spielen: World Cup, Spiderman. 
Golf, Tennis usw. Lupę und Schutzhulle, VB 
DM 350,-, Matthias Hahn, Tel. 040/6417377 

Verkaufe Gamę Boy mit 7 Spielen: Tetris, Ten- 
nis. Spiderman, Pinball, Alleyway, SolarStriker; 
VB250,-, Tel. 09971/31342 Tobiverlanoen,ab 
18h 

Verk. gut erh. GB m. Dialogk. Kopfh, Tetris, F1 
Spirit, Akku-Netzl., Nubytasche, alles 100 % 
o.k. u. orig. Verp., Neup. 300. VB 150 DM. J. 
Widuch, FlieBhornstr. 42 c, 7750 Konstanz 1 8, 
Tel. 07533/6964 

Wahnsinn: Module fur Gamę Boy 30/64/1 05 in 
1 bzw. Gamę Gear 23 in 1 . Tel. 0531/610782 

Verkaufe Gamę Boy mit 6 Spielen (Jagd auf R. 
Oktober, Mario Land usw), Tel. 08761/61 121 
Benjamin 

Suche GB-Spiele (nur dt. + US) bis 1 5 DM, evtl. 
mit Gerat o. komplette Sammlung, ab 15 Uhr, 
suche auch leere Verpackungen + Anleitungen 
+ Zubehór, Tel. 06132/87977 



Mega Drive 



Verkaufe Gynoug, Hellfire. Shadow Dancer und 
Ghouls'n Ghosts (alles jp.) fur 50 u. Shikin Jon 
(jp. Denkspiel) fur 30 DM, Tel. 08636/1385, ab 
19h 



Verk. Mega Drive, Arcade Power Stick, Sonic, 
Monaco GP 2, Super League, jp. Adapter, fur 
400 DM, Tel 089/534928 

Mega Drive m. Joypad und Joystick und 16 
Spiele, wie: Mickey Mouse. Ouackshot, James 
Bond II, Batman, Chuck Rock, Road Rash, 
Spiderman, 1 100. , Tel. 06021/96344 



Suche MD-Spiele aller Art mit Anleitung und 
Verpackung. Bin besonders an gOnstigen 
Importspielen interessiert. Markus Kramer, In 
den Linden 87, 7121 Ingersheim 

Tausche F-22 dt, Street of Ragę jp., gegen 
World of lllusion, Road Rash oaerT2, Gamę 
Gear Moduł Donald gegen Sonic, Schweitzer, 
WachoWerweg 20, 7475 MeBstetten 8 



Verk. furMD: MonacoGP II ip., 70DM, Forgotten 
Worlds jp., 30 bis 40 DM (o. Anleitung) und 
Sonic dl. 50 OM, Tel. 06196/83898, fragt nach 
Semin o Dongmm, ab 20 Uhr anrufen 



Tausche Sonic, Devil Crash Thunderf. 3,Alien 
3, J. M. '92, EA. NHLPA Hockey. Musha, geg.: 
World of II., Thunderiorce4 (dt ) oder S. of R. 2, 
nur 18 bis 19 30 Uhr, Tel 05952/3929 

Tausche. verk. MD + SNES-Games, habe Mario 
Kart, F-Zero. S. Soccer. Lemm.. Sonic 2. W. of 
lllusion, Chuck R., Taz M, J. vs Bird, Ph. Star 3, 
SFMaster. Tel. 09378/501 (Raimund) 

Verkaufe + kaufe standig MD-Spiele groBe 
Auswahl ab DM 35. --. kaufe auch Spiele- 
sammlungen mit GrundgerSt, Tel. 04774/374 
Rainer/Simone 

Verk Mega Drive (dt.) + 1 Pad + Sonic, Starflight, 
Desert Strike. F22 Interceptor, Tel. 06669/1 381 , 
ab 19 Uhr (Richard), VB 300,- DM 

Verk. MD mit Sonic. MMouse, Ouack Shot, 
Wani Wani, Hellfire, EA Hockey, Golden Axe II, 
Tiger Heli, Magical Hat, 2 Joypads fur VB 600 
DM, Tel 05331/33289 

Verk.: EA Hockey 55, Crude Buster 55, Toki 50, 
Fire Wrestling 40, je 45 DM: Moonwalker, Hard 
Drivin, Turrican, Arron Flash, Curse. Suche 
Gley Lancer. Tel. 0731/76634 

Tausche MD 1 2 Joypads ♦ 8 Spiele (Sonic, EA 
Hockey, Ouackshot, S. Shinobi, Shadow D. 
etc.) geg. Neo-Geo + 2 Joyboards + 1 Spiel, 
Tel. 0841/32201 (ab 19 Uhr) 

Verk., kaufe, tausche Spiele fur MD. SF. US. 
GB. Habe Ghostbusters, WB 5, F. One, Shining, 
J. Madden 1, J. Pond 2, Gr. A. Warrior (US). 
Suche Neo-Geo-Spiele, Tel 07151/32132 
Bastian 



!!! Tausch-Bórse !!! Videospiele fur alle gangi- 
gen Konsolen! Wollt Ihr tauschen? Ruft an und 
fragt wieś funktioniert! Tel. 02207/81466 o. 
81868 

Verk. neuen Aiwa X-P7 Port. CD-Player, 1 BT 
Akku, Netzt.. IR-FB, 8 Mon. Garantie, NP 500,- 
fur 390,- DM, evtl. Tausch gg. jap. Mega CD- 
ROM oder dt. S-NES + Sp„ ab 16-19 Uhr, Tel. 
06431/52789 



Suche MD-Spiele (nur dt. + US) bis 35,- DM, 
evtl. mit GerSt o. komplette Sammlung. S. auch 
leere Verpackungen + Anleitung + Zubehór, ab 
15 h, Tel. 06132/87977 
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Verk. Mega Drive RGB u. Thunderłorce 4, War 
Song Sonic. Sonic 2. Olympic Gold. Alien 3 
sowie Ouarkshot u. 4 altere Spiele fur 900 DM 
VHB. Markus Popp. Tel. 09264/1467 

Verkaufe 18 Sega Mega Drive + 10 Master 
System Spiele! Einzeln oder komplett, Tel 0431 / 
641670, Tel. 0431/641670, Tel. 0431/641670 

Verk. MD-Spiele After Burner 2, 688 Attack, 
Kings Bounty je 69 DM, Might and Magie 79 
DM, Super Tnunderblade, Revenge ol Sninobi 
je 39 DM, Altered Beas+ 29 DM. Tel. 09973/ 
9985, ab16Uhr 

Ich verkaute jap. Sega Mega Dnve mit 2 Joypads 
und 12 Spieien fur 800 DM, Tel. 07821/52322 

Verk. MD mit 5 Spieien (Starllight. F22, Sword 
o Vermillon, Sonic Faerytale) 400,- DM, Tel. n. 
18 Uhr 08033/7394 

Verk.. kaute, tausche alles tur PC-Engine, MD. 
Super-NES. GameGear, Neo-Geo, Turbo- Duo, 
Gameboy, Lynx, Mak. Kaute auch ganze Be- 
stande, Tel. 089/1403732 

Verkaute, kaute, tausche Module + Konsolen 
tur PC-Engine (CDs), Mega Drive, Super-NES. 
Neo-Geo. Gameboy, Gamę Gear, NES, Mak, 
MS, Tel. 089/1403732 

Verkaute meine Kopierstation tur div. Konsolen. 
tausche Importmodule. schreibtan Marco Wol- 
fram, An der Lohe 1 1 b, 2000 Hamburg 61 

Verkaute Neo-Geo, S-NES, Spiele Hilfe, su 
che Viewpoint Spielstande Level Sund 6 auf 
Memory Card, zahle 50,- * Unkosten fur Memory 
Cardsl Tel. 07151/58072 

Verkaufe Mega Drive neuwerlig, 2 Joypads. 
Mega Games I, Sonic, F22-lnterceptor, 400 
DM, Tel. 051 1/1682923 oder 587493 

Verk . kaute, tausche S-NES (nur US/Jap.). 
MD, PC-E., Mas. Sys, NES, GB + GG-Spiele. 
Habe Mickey Mouse, Wing Com etc. Suche 
Shinobi 2 + Sorage 2: Tel. 04627/1618, mogl. 
Sonntags 

Tausche Sonic 2, Chuck Rock oder Ouack- 
Shot jp. gegen Streets ot Ragę 2 oder Global 
Gladiators, Mick und Mack, Tel. 04203/788335 
(Jórn) nach 20.00 Uhr 

Verk. Mega Drive, 2 Joypads und 34 Spieien: 
z.B Sonic 1 , 2, Streetsofrage I, II, 9 Monate alt. 
Geat mit 50/60 Hz, j. US. d. Schalter. VB 1500 
DM, Tel. 07161/37511 (Markus) 14-19 Uhr 

Tausche o. verkaufe lmmortal55,-, Buck Rogers 
45.- . tausche auch Sega CDs, habe Night Trap, 
Road Avenger, Wonderdog u. a., Tel. 07641/ 
55475 Volker. ab 18.00 Uhr 

Tausche o. verkaufe US-Sega-CDs, habe Night 
Trap, Road Avenger, Wonderdog, suche Sewer 
Shark, Chuck Rock u. a. US-Sega CDs, Tel. 
07641/55475. Volker, ab 18.00 Uhr -^ 



Suche Advenced Military Commander mit deut- 
scher Anleitung, zahle bis 150.- DM Tel. CH- 
056/454935, ab 1 7.00, Schweiz 

Tausche Sonic 2, Chuck Rock oder Ouack- 
Shot, jp. Suche Streets of Ragę 2 oder Global 
Gladiators, Mick und Mack. Tel. 04203/788335 
(Jórn), nach 20.00 Uhr 

Verkauta, tausche, kaufe: Sonic 2 DT, Ter 
minator 2 DT, Olympic Gold DT, Magnum Set 
DT (3 Games). Suche Rambo 3, J. Madden 93. 
Alien 3. Tiny Toons, alles nur DT, Tel 02272' 
81428, Dietmar 



Gamę Gear 



Verkaufe GG-Spiele: Shinobi, Sonic, JM 
Football, Mickey Mouse, Columns, Super 
Monaco GP fur je 30 sFr., Tel. 075/2329047 m 
CH inki. Porto, tausch moglich. 

Verk. GG m. 2 Modulen (Columns S Super 
Monaco GP) fur 150 DM (NP 350 DM). Tel. 
07805/99199. B. Laurs, Haupstr. 168 c, W- 
7604 Appenweier 3 

Verkaufe Gamę Gear mit TV- Tuner, Sonic 2 
und Netzteil fur 450 DM, Tel. 08231/6442 

Verkaufe Sega MD mit Spieien, 15 Sluck und 
Gamę Gear mit 8 Spieien, Lupę und Batterie 
Pack. Verk. auch SN-Spiele, Tel. 07821 /43240, 
Christian Schneider, Preis nach VHB 

Verkaute Sega Gamę Gear mit 4 Spieien 
(Shinobi, G-Loc, Joe Montana Football, Won- 
derboy II) u. Gear to Gear Kabel (. DM 250,-. 
Tel. 069/617203, Tucholskystr. 5, 6000 FFM 

Verk. GG * Netzteil + Sonic + Olympic Gold -t- 
Columnus ♦ Mickey Mouse, alles onginal- 
verpackt,VB350DM,lngoMllow, Luthardstr. 6, 
3354 Dassel, Tel. 05562/6765 



Verk.: Gamę Gear + Masteradapter + Netzteil + 
Masterspiel + 10 Game-Gear-Spiele (z.B. 
Shinobi, Sonic, Donald, Mickey, Wonderboy 1 
+ 2 + Axbattler, Olympic G.). VB, Tel. 0551/ 
45649 

Wahnsmn: Module (tir Gameboy 30/64/105 in 1 
bzw. Gamę Gear 23 in 1. Tel. 0531/610782 



Master System 



Verk. div. Spiele fur Sega M. System (Enduro 
Racer 25 DM. Alex Kidd 4 40 DM, Tennis Ace 45 
DM, Dynamite Dux 45 DM), alles 100 %ig o.k.. 
Tel. 08633/7536 Alex 

Verk. Sega M. System II, mit 2 Joypads und div. 
Spieien (Donald Duck 45 DM. Bomber Raid 40 
DM, Hang on 25 DM, World Cup Italia 90 45 
DM, World Soccer 35 DM), Tel. 08633/7536 



Nintendo Super-Set inki. 3er-Modul und 3 wei- 
teren Spieien (Wrestl. M., Kung Fu, Double 
Drag. 3) fur DM 300 zu verk., Tel. 05771/4713 

Suche SNES und Spiele, PC-Engine GT, de 
fekte Konsolen aller Systeme, Mega Drive 
Umbau 50/60 Hz, engl./jap. Text mit Schaltern, 
billigl Tel 0821/487608, ab 18.00 Uhr 

Biete dt. S Soccer, Zelda 3, S. F 2, suche 
Probotector, J.C. Tennis. Tiny Toons, Parodius, 
Aleste. Mickey Mouse, Axelay dt., Lemming 5, 
Jan Lówenau. Amtsfreiheit 4, 2833 Harpstedt 

Verkaute NES-Superset komplett DM1 30, Tel. 
08131/20405 

Verk. Super-NES-Spiele Rivel Turf 60 DM, 
Barts Nightmare 70 DM, Actraiser80 DM, Fatal 
Fury 90 DM, Axelay 85 DM, ab 18 Uhr, Tel. 
0761/891038. Ralf Totzke 

Suche: S-NES-Games DT, S. Tiny Toons. 
Parodius, J. Connors Tennis, Super Star Wars, 
u.v.m„ Tel. 02272/81428 Dietmar 

Verkaufe NES mit 7 Spieien (u.a. SMB 3. RC 
Pro AM, Link, Maniąc Mansion) fur 570 DM, Tel. 
02941/8347, ab 17 Uhr 



Verk. NES + 8 Spiele: WWF Steel Cage Chall, 
WWFChall, Joe & Mac, Mariol * 3,BattleofO., 
Double Dragon 2 , Castleva nia 3 fur 440 DM , N P 
960 DM. Tel 05174/1865 



Verkaute: NES +■ 6 Spiele + NES-Adventage. 
Preis 550 DM. Tel. 02204/55165 (Koln). Anrute 
von 20-22 Uhr 



Verk NES mit 2 Joysticks + 1 NES-Max und 1 3 
Super Games, z.B. Top Gun II. Mega Man II + 
III, Maniąc Mansion. Turtles II. Silent Service, 
Faxanadu, VB800,-DM,Tel 02 1 74/40625 Kai 

Verk., tausche D. Dragon 2, Turtles 2 Blades of 
Steel. Bayou Billy a 50, DM o. Tausch gegen 
Crack out, Mario + Joshi. Goli, Dynablaster, 
Flinstones Tel 035266/538 

Verkaufe NES + 14 Spiele, z.B. Super Mario 3, 
Zelda 1 , Megaman 2 + 3, Super Mario 2, Dlgger 
Rock... fiir 680 DM. NES ist 1 Jahr alt u. 100% 
o.k., Tel. 08134/6286, ab 15 h 

Verkaufe NES Spiele, Stuck 40,- DM fiir 
Supernes Arcana 80 DM oder Tausch gegen 
Act Raiser o.T Tel 07930/1790 oder 09343/ 
58302 



Super Famicom 



Verk. Games, Konsolen, Neo Geo, Famicon 
Mega-Drive, ankaufe Spiele und ganze Be- 
stande. Tel. 02154/40096 

Kaufe, verk., tausche, habe: z.B. Wing Com- 
mander, Super, Aleste, wiirde gerne haben: 
Prince of Persia, John Madden 93. Telefon 
0711/876083 

Verk. S-NES Spiele: Mario Kart 75 DM, Adams 
Family 60 DM, Ghoulsn Ghosts 60 DM, Krusty's 
Super Fun House 60 DM , jedes dt. Tel. 0858 1 / 
8684 

Kaufe, tausche und verk. S-NES Games. Habe 
z.B. Star, Wars, F-Zero, Super Wrestlemania. 
kaufe Spiele bis 80 DM . Tel . 02 1 1 /2 1 6327 Axel 

US-Module zu verk , S. Mario Kart 90 DM, 
Mickey Mouse 100 DM. S. Ghouls and Ghosts 
80 DM, Legend of the Mystical Ninja 70 DM. 
Tel. 06021/89845 



Suche Tauschpartner fur SNES dt. und GB, 
biete z.B. Lemmings, Sim City, Zelda, Mario 
Land II. suche Turtles. M.-Kart & andere. Ste- 
fan 03681/60026 



Kaufe. tausche S-NES, GB-Spiele, habe Star 
Wars, Zelda III,. Soccer, Probotector, 14 GB- 
Spiele, suche u a F, Fantasy, Aleste, Fullmetal, 
Actraiser. Tel. 02131/601220 

Tausche, verk., kaufe SNES Module, habe 
Mario Kart, F. Fight, F. Fantasy III, Zelda III, 
U.S., Ghoulsn Ghosts: Fin F. II, NHLPA Hockey, 
M & Magie II u. Mickey M. Tel. 02564/1720 

Verk. und kaufe SNESSpiele, groBe Auswahl 
ab 50 DM, kaufe auch Spielesammlungen mit 
Grundgerat. Tel. 04774/374 Rainer/Simone 

Verk., kaufe oder tausche Super NES Spiele. 
habe z.B. Contra III, Axelay u.s.w., zahle: US u. 
dt. bis 50 DM u. jp. bis 40 DM. Tel. 0554 1 /32874 
ab18h 

Kaufe S-Fam., NES-Module. Konsolen aus 
Bestanden, sowie Mega-Drive. Tel. 0212/ 
208689 

SNES: Star Wars, Wing C . 115 DM, Zelda III, 
Axelay 90 DM, F-Zero, Ghoulsn Ghosts 80 DM, 
GB Kwirk, SML, R Type 20 DM auch Atari ST 
Soft zu verk. Tel. 08055/1307 ab 15 h 

S-NES Kopierstation? Und es gibt sie dochl 
Infos bei: Jurgen Berger, Belchenstr. 10, 7047 
Jettingen. Tel. 07452/78633 

Tauche, verk.. Super NES Spiele! Tausche 
evtl. auch gg. Turbo Duo Games. Verk. 
Universaladapter fiirs Super NES, NP 59 DM 
fur 35 DM. Tel. 07354/2873 

Kaufe, tausche SNES, Famicon-Spiele, suche 
z.B. Star Wars, Tiny Toons, Chuck Rock, Harleys 
H. Adventure, Mario Kart dt. usw. Tel. 089/ 
8502928 



Kaufe, verk., tausche Module fiir Super NES 
und M.D. habe ca. 40 St., Axelay. Alien, 
Terminator, PGA, Golf. Aleste, Contra. Tel. 
0441/682442 Marco 

Biete folgende SNES-Games ab 70 DM. 
Dunkshot, M. Mouse, Pr.o. Persia. J.C. Tennis, 
Probotector, F. Fight, u.a. tausche auch Habe 
auch MD Tel. 02156/7042 Ralf ab 19 h 

Tausche, kaufe und verk. Super-NES Spiele. 
Tel. 02268/1637 Thorsten 



Tausche Axelay gg. Super Aleste, verk. auBer- 
dem NCAA Basketball (Super Dunkshot) Tel. 
07151/34828 Christian 

Tausche fur SNES. Habe Zelda und Super 
Prób beide dt. suche S Star Wars und NBA 
Basketball egal ob d. us. o. jp.. P Holzkamp, 
Kieselgarweg 3, 3 Hannover 91 

Verk. Ghouls'n Ghosfs und Castlevania 4 fiir 
80 DM pro St., Prince Of Persia fur 90 DM dt. 
Spiele, Ingo Ebert, Angerweg 8. 8223 Trost- 
berg. Tel. 08621/4246 

Suche Super NES und Mega Drive G. z.B 
Chuck Rock, Soulblazer, Streets of Ragę 2, 
Warsong, A. Military Commander. Dragons Lair, 
ECO, T-2. Spiderman. usw. Tel 06473/1430 

Verk Super Castlevama 90 DM. F-Zero 75 DM, 
Pilotwings 70 DM. verk. auch GB, suche Pa- 
rodius fiirs SNES dl. T. 02238/52176 ab 18 h 



Verk. Super Nintendo, 5 Spiele, J.B. King 700 
DMVB, Tel. 02941/78730 

Tausche Castlevania 4, Zelda 3, suche Drunk- 
shot, Pilotwings, J.C. Tennis dt., Star Wars, 
Turtles 4, Dinosaurs nur mit Anleitung + Verp. 
Tel 089/9034307 

Verk. Super Nintendo Gerat mit 2 Joypats und 
den Spieien S. Mario World u. Paper Boy2 f . 300 
DM. Guido Korbus. O-3501 Baben, Dorfstr. 13 

Verk fur das Super Nintendo Turtles 4, Super 
Prop., Mario Paint, King of Monsters. Super 
Ghouls Ghost. Tel. 07151/606425 

Tausche Super Nintendo Spiele, z.B. Mario 
Kart, Axelay. Magical Ouest, Mystic Ouest, 
Rampart. Wrestlemania, Uncharted Waters. Tel. 
04131/47491 

Verk., tausche GB, S. Nintendo, NES und Amiga 
Spiele, Amiga nur Orig., Tel. Mich (Ronald) fur 
alle auBer S. NES Ralf fur S. NES, beide unter 
06372/6554 

Verk. Kopierstation S. Wild Card fur Super 
Nintendo, kopiert alle Games auf 3,5" Disk., 
eingeb. Trainer Maker usw. Info: A. Di Medio, 
Dahlienweg 5. CH-3604 Thun 

Verk. Super Soccer dt. und Zelda dt. fur je 65 
DM, beide nur 2 Mon alt. suche Dunk Shot, 
Desert Strike, Lemmings oder Super Off Road. 
Tel. 03695/86465 Jan 



Kaufe S-FAM/S-NES-Module. Konsolen, auch 
Bestande, sowie Mega Drive, Telefon 0212/ 
208689 



Tausche S-NES Games, biete: S. Contra, S. 
Fighter 2, S. Soccer, F-Zero, suche S. Star 
Wars, Parodius, Turtles 4, Axlay nur dt. oder 
am. Tel. 02171/80102 

Verk. SNES-SpielSuperGhoulsn Ghost dt. VB 
80 DM o. tausche gg. Mano Kart dt., Axelay dt.. 
S. Probotector dt, Magical Ouest dt., S. Star 
Wars dt. u.a. Tel. 03391/502987 

Tausche Master System mit 2 Spieien gg. 3 
SNES Spieien z.B. Parodius usw. verk. 7 NES 
Spiele. Tel. 06046/7680 

Suche gute gunstige Spiele aber speziell Joe 
and Mac, Super Mario Kart oder Lemmings, 
bitte melden unter Tel. 06041/51 96 Parkstr. 18, 
6479 Ranstadt 2 



Kaufe Games, Konsolen und Zub. fur MD, 
Super NES und Neo Geo. auch ganze Spiele- 
sammlungen mit Grundgerat. Tel. 05037/2854 

Tausche Pilotwings (PAL) gg. Street Fighter II, 
Mario Karl, Top Gear, Castlevania 4 oder 
Addams Family. Tel. 02272/83192 Georg 

F. DT S.-NES: Mario Kart + S -World. 
Castlevania. Streetfighter, Gouls' Goust, M. 
Ouest. Probotector, Zelda ZW 45 + 65,- DM z. 
verk„ Schluter, Mittelring 11. 4500 Dessau 

Verk. das US Super-NES (1 Joypad, Scartst., 
Uni-Adapt.) 240,-, Super Mario Kart (dt.) 70,-, 
Super R-Type (dt.) 45,-, Super Soccer (dt.)50.- 
Streett 2 (am), Tel. 07663/3644, ab 17 h 



Verkaufe, kaufe und tausche standig Super 
Nintendo-Spiele. altere und neue Games. Ruf 
einfach mai an, Tel. 07622/1066 oder 07627/ 
3539 

Super-Nmtendo: An- und Verkauf von Modulen 
und Konsolen. Ankauf bis zu 50 % vom Neu- 
preis, Tel. 02131/101869 



Verk, tausche fur S-NES: S. Soccer, Axelay. F- 
Zero, Parodius (alle dt.) zwischen 75 DM und 7 
Tausche gg. Super Mario Kart (dt). Super 
Prób, NHLPA, Tel 07121/485417 Marc 

Verk./tausche fur S-NES (dt): Lemmings. Ma- 
rio Kart, Zelda 3 Suche: Probotector, Tiny 
Toons, Might & Magie, J. C. Tennis, WWF, Jens 
Wagner, OT Sperrmauer6. 0-6551 GnSfenwarth 

Verk Super-NES-Spiele Lemmings. Turtles 
IV. Act Ralser. Super Soccer, Star Wars (JP.), 
Tel. 06669/1381 (Richard), ab 19.00 Uhr 

Suche S-FAM/NES-Module/Bestande, auch 
Mega Drive, Tel. 0212/208689 

Verk : Jaki Crush 75, Aleste 75. Turtles 65, Big 
Run 55, Cameltry 60, Smash TV 60, F Zero 60, 
R-Type 60. Aera 88 : 60, Magie Sword 60, Top 
Racer 60. Tel. 0731/76634 



CHI: Verk. NHLPA Hockey '93, Soul Blazer, 
Dinosaurs, Prince of Persia, Wrestlemania/ 
Mega Drive: World of lllusion, Wonderboy 5 
(Preis Fr. 50-60,-). Tel 061/7112381 

Tausche, verk., kaufe Spiele fur SF, UD, US, 
GB. Habe Uystic Ouest, Turtles, Axelay. Suche 
Bomberman. S. Turrican, Bubsy, Battletoads, 
Goofy, Tel. 07151/32132 Sebastian, 14-22 h 

II! Tausch-Bórse !!! Videospiele fur alle gangi- 
gen Konsolen! Wollt Ihr tauschen? Ruft an und 
fragt wieś funktioniert! Tel. 02207/81466 o. 
81868 

TauscheA/erkaufe SNES (jp, us, dt.) Gamesl 
Habe neueste und altere Topgames. Tausche 
1 Spiel gegen J.B. King. Tausche auch evtl. 
gegen Turbo Duo Games, Tel. 07354/2873 

Tausche Actraiser, Mystic Ouest, Probotector 
gg. Toons, T. Racer, W. Commander, Off Road, 
F. Heat 2, Parodius u.a.: Jens Scheufler. 
GeuBnitzer Str. 46, O-4900 Zeitz 

Verkaufe + kaufe S-NES-Spiele + Mega Drive. 
groRe Auswahl an Spieien ab DM 50,-. Kaufe 
auch Spielesammlungen mit Grundgerat. Tel, 
04774/1 789 Rainer/Simone 

Verk., kaufe, tausche alles fur PC-Engine, MD, 
Super-NES, Gamegear, Neo-Geo, Turbo-Duo, 
Gameboy. Lynx, Mak. Kaufe auch ganze Be- 
stande, Tel. 089/1403732 

Verkaufe und kaufe S-NES-Spiele, groBe Aus- 
wahl, ab DM 50,-. kaufe auch Spielesamm- 
lungen mit Grundgerat, Tel. 04774/374, Rai- 
ner/Simone 

Achtung! Verkaufe Pilotwings fiir 60,- DM, 100 
% o.k., Tel. 08821/52425. ab 19.00 Uhr 

Verk. S-NES-Spiele: Turtles in Time, Super 
Probotector je 79 DM, Super Mario World 60 
DM, verk. auBerdem noch Sonic 1 fur MD 49 
DM, alle dt., Tel. 09973/9985, ab 16 Uhr 

Suche Tauschpartner fur S-NES-Spiele. Tel. 
07286/7631 . ab 1 8 Uhr oder schreibt an Winkler 
Dieter, Obermuhl 36, 4131 Obermuhl, Óster- 

reich 
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KLEINANZEIGEN 



Einmalig! Verk. NES + S. Mario 1, 2, 3, Kong 
Classics, Probot. 2. Tips nur 255 DM, suche S- 
NES Turtles US, Lemmings usw., verk. Desert 
Strike 89 DM, Holger, abendsTel. 0241 /52071 

Verkaule Super-NES (amerikanisch) + 2 Joypad 
♦ Multiadapter fiir 190 DM! Verkaule Parodius 
39 DM, Duck Tales 30 DM, Operation C 39 DM, 
Tennis 30 DM, Castlevania II fur den G.B., 
tausche auchl Tel. 05922/4095 

Verk„ kaufe, tausche Spiele fur SNES/FAM. 
Habe Tiny Toons, Super Swiv. Suche FF2 
(nichl Mysticquest). Starfox, Exhausl H. 2. u. a., 
Tel. 02461/52122, Ingo 

Verk. fur S-NES/SF: Super Star Wars, Zelda 3 
dl., Axelay. Castlevania 4, Contra 3. Mystical 
Ninja, Super Ghoulsn Ghosts, Finał Fight, Ys 
3, Tel. 089/7144553 

Suche Tauschpartnerf. Famicon, Amiga, Mega 
Drive. Immer neue Spiele da, Amiga — keme 
Raubkopien, nur Originale. Markus Popp, 
Tel. 09264/1467. ab 19 Uhr 



Verkaufe, tausche S-NES-Module. Habe u. a. 
Star Fox. Desert Strike, Mickey Mouse. Suche 
Strike Eagle, Tiny Toons, Tel. 0781/38677 
(19-21 Uhr) 

Tausche Sim City, Ghoulsn G. Suche Star 
Wars, Tiny Toons, Mystical Q., Act Raiser, 
u.v.a.. Tel. 0931/92661, 17-18 Uhr, rufę auch 
zuruck 

Verkaufe Super-NES u. 2 Adapter, 6 Spiele. 
z.B. Streetfighter 2, Contra usw , VB 500.- DM. 
1 MegaDriveu. ArcadePowerSticku 8Spiele. 
VB 450,- DM, Tel. 02191/665750. ab 1 6.00 Uhr 



Super-NES: Tausche neuen Adapter AD 29 
gegen 1 gutes gebrauchtes Moduł; eventuell 
auch Verkauf, Tel. 02131/101869 

Verkaufe Super Nintendo-NES-Famicom-Spie- 
le ab 14 h, Tel. 0911/557191 

Biete S-NES-Spiele (Mario-Paint, Krustys Fun 
House), suche Tiny Toon Adventure, 
Roadrunnero.a., KarstenFink, Falkenhorst30, 
0-1585 Potsdam — nur Tausch! 



Kaufe S-NES, MD. GB. GG und Computer- 
spiele (IBM). Kaufe ganze Bestande! Verk. 
Links. Falk off. Games '92, Tennis Cup I, 
MicroproseSoccer fur PC. VHB.T. 08233/4660 

Tausche F-Zero + 30 DM oder Finał Fight + 30 
DM (jp) gegen Super Star Wars oder Wing 
Commander, Tel. 04931/12329. ab 18 Uhr 

Tausche. F-Zero. Lemmings, Soccer, Sim City, 
Gods, Soulblazer, Pushover, Mysticninja, 
Ghoulsn Ghost geg.: Starfox. Harley H. Adv., 
FF2. Rushb. 2 und andere, ab 1 8 h, Tel. 07940/ 
51759 



Tausche/verkaufe/kaufe Super-NES-Module. 
Habe Starfox(US). Desert Strike (US)...Torsten 
Schindler, Gustav-Heinemann-Rmg 61, 8000 
Miinchen 83, Tel. 089/6703455 

Verkaufe NES mit 9 Splelen + 10 Spielebox 
(guter Zustand) fur ca. 500 DM (NP 1 100 DM)! 
Kein Tauschel tel. 05844/688, nach 1 7 h I Nach 
Carsten fragen 1 



Suche Vikings, Pocky Rocky. Shlnobi 2 (GG + 
MD), Super Tiny Toon, Harley Hum. Adv.. 
Cybernator, Streetso. R. 2, Chuck Rock. Habe 
alle Sys.: Tel. 04627/1618. mógł. Sonntag 

Verk. S-NES, US-Version, Normalpreis DM 
470.- (!!), 100 % intakt, 20 % schneller... + 2 
Spitzenspiele + Multiadapter fiir dt. und jap. 
Module alles fur nur 450 DM(!!I), Tel. 02129/ 
50246 



Verk„ tausche und kaufe Spiele fur PC. Engine, 
Turbo Duo, GG, GB. MD und S-NES!!! Tel. 
09082'1588(Oliver) 

Verk. o. tausche King ot Monsters dt. u. Out o. 
this World US., Andreas Hempfling, Seelacher 
Berg 56, 8640 Kronach, Tel. 09261/91356 

Verk. Castlevania IV. Paperbox 2, Krusty's 
Super Fun House, Streetfighter II oder tausche 
gegen Sim City, Super Mario Kart oder PC- 
Games. Tel. 07485/401 



Verk., kaufe. tausche alles f PC-Engine, Super- 
NES, MD. Neo-Geo, usw. Verk. fiir PC-Engine 
uber 1 20 Module und 50 CDs! Tel. 089/1 403732 

Suche NHLPA-Hockey '93, John Madden- 
Football '93. Biete Streetfighter II, Tel. 0221/ 
4973876 

Tausche GB + Netzteil/Akku und 12 Spiele 
(FFantasy 1 & 2,- Adv., Parod.) gg. US-S-NES- 
Adventures (wie FFantasy 2. Mystic Quest usw.) 
Erie, Tel. 040/6010258, Mittw. 14-16 Uhr 

Tausche Super-NES-Spiele.habez.B. Parodius 
(dt), Mario Kart (dt), Uncharted Waters (US.), 
Mickey Mouse (dt.) u. v. mehr, T 04131/47491 

Tausche S-NES-Spiele; suche Sim City: F. F. 
Mystic Ouest, Another World, Monopoly, S. 
Aleste, Jimmy Connors, Fuli Metal Planet, John 
Madden '93, Sim Earth: Tel. 0821/481712 



Diverses 



Suche funktionstiichtiges ZX Spectrum. Mat- 
thias Gutzmer, Werstener Feld 96, 4 Dussel- 
dorf 13. Tel. 0211/764444 



Verk. MS-Konsole mit 9 Spielen (Golden Axe, 
Afterburner, Out Run, Wonderboy II) NP 280 
DM gg. Hóchstgebot 1. Muller, Soonwaldblick 
14. 6551 Hargesheim 

Verl. im Auftrag Spielkonsolen m. Zub., verk. 
nur wenn alles 100 % i.O. ist. Tel. 08020/633 

Verk. History Linę, H. of China fur je 55 DM inki. 
Porto, LDG-Basis-System, Dragons Lair CD, 
Infrarot-Empfanger fiir 150 DM. Tel. 05506/ 
7932 Stefan 

Verk. Neo Geo mit 4 Spielen z.B. Nam 1975, 
Magican Lord usw. Pr. VB, verk. auch PC 
Engine, CD Rom. 23 Spiele, viel Zub. , Preis VB, 
verk. Spiele fur alle Systeme. Tel. 08431/41 991 
oder 2564 

Verk. PP: JG 90, 92. fur 3 DM/St. alle in Top- 
Zustand Verk. auch VGA-Karte ET4000, 1024 
• 768 • 256, 72 Hz, 1 00 % o.k., f. 100 DM. Tel. 
09721/27015 Claus 

Verk., kaufe, tausche SNES Spiele. Suche 
Konsole fiir Automatenplatinen-MAK, suche 
Neo-Geo, alle Spiele, habe auch PC-Engine- 
Spiele. Tel. 03677/82884 Sebastian 

Tausche, verk„ kaufe fur alle Systeme! Kaufe 
auch ganze Sammlungen. Verk. GB m. 9 Spie- 
len. Gamę Light 380 DM , Lynx mit 8 Splelen 350 
DM, S-NES und MD-Spiele. Tel. 089/4701827 
suche F22 fur MD 

Postspiel Teamcoach! Manage und Trainlere 
eine FufJballnaflonalmannschaft. Katalog gg. 2 
DM RP bei Daniel Kempkes, Bómkesweg 56, 
4290 Bocholt. Tel. 02871/12214 

Verk. NES Super-Set mit 7 Spielen z.B. Prób. I- 
II, Star Wars I-II, Megaman III. Castlevania III 
VHB 400 DM. Tel. 7720/31491 



Verk. Neo Geo RGB. Joyboard, 2 Modulen, 
Mem., Card. Profi. Netzgerat. Top Zustand, 
Preis VB, habe noch Automatenplatinen, SNES 
Module Atari Lynx, 2 Module, MD, Engine 
Module ab 19 h. Tel, 05650/450 

Verk Neo-Geo-Memo, 2 Joysticks, 5Topspiele, 
Last Resort, Fatal Fury. Roboarmy, Ciberclip. 
Baseball Stars, kpi. fur nur 1 599 DM, sehr guter 
Zustand. Tel. 089/152822 Alex 



Verk., tausche und kaufe Spiele fur PC. S-NES, 
MD, GB, GG, Lynx. Engine. Turbo Duo und 
NES. Tel. 09082*1588 (Oliver) 

Verk. NES. Super-Set * 6 Spiele, SMB 1. A- 
Boy a.h. Blob. Tetris, Worldcup, Megaman 2, 
Buck Y-Ohare. 400 DM, R. Putsch.Gr.-Scharrn- 
str. 22. O- 1200 Frankfurt/Oder 

Verk. M52 mit 1 1 Spielen (z.B. Sonic, L. Dime 
Caper usw.), VHB 450 DM; fiir GB: VHB: Light 
Max 30 DM, Greml. 2 30 DM, R-Type 40 DM, 
Rev. of the G. 25 DM, Tel. 09727/1899 



Verk. Neo-Geo-Spiele, wie z.B. World Heroes, 
kaufe aber auch, auBerdem verk. Super-NES- 
Spiele, Tel. 09372/3246, ab 14-22 Uhr 

Verk. S-NES dt., 2 Pads, Zelda 3, Actraiser, F- 
Zero, Super R-Type, Action Replay Pro, Wing 
Commander, alles mit orig. Anleitungen und 
Verpackungen fur 680.- DM, Weinert Renę, 
Sophienblart 75, 2300 Kieł 1 . Tel. 0431/665794 

Tausche: Sonic 1 und 2, World of lllusion. 
Chuck Rock, Thunderforce 4 (alle Mega Drive), 
Magical Ouest, Super Mario Kart (Super-NES) 
gegen Art of Fighting, Fatal Fury 2, Tel. 071 61 / 
37511 

Verkaufe NES mit 9 Spielen zu 650 DM (inklusiv 
Spieleberater) und 2 US-Games zu je 50 DM 
(aut Verhandlungsbasis), Chanhin Christophe, 
Am Weiflen Stein 47, 6070 Langen, Tel. 061 03/ 
74525 

Verkaufegunstig meine Platinensammlung wie 
z.B. Parodius, Cabal, etc, Tel. 0821/601766, 
ab 18.00 Uhr 

Verkaufe 4 NES-Spiele, 1 Game-Gear-Trage- 
tasche. Ruft an unter Tel. 030/3047237 

Verk. Lynx + 5 RAM-Part GG + 9 Spiele. Suche 
Uberraschungseierfiguren. Ruft an und bestellt 
Listen. Tausche Super-NES-Spiele, bei Tobi- 
as. Tel. 0511/557627 

Verkaufe 9-Nadel-Farbdrucker (MPS 1 500) von 
Commodore, fur alle Systeme geeignet. 1 00 % 
o.k. fur VB 200 DM, Tel. 0221/448413 



Suche Uberraschungseifiguren im Tausch ge- 
gen Briefmarken, Telefonkarten und anderes. 
Tel. 030/8174350 

Tau. 2 NES ohne alles gegen 1 LY GG S-NES, 
SMS-Spiel. Tau. Mystical Ouest, auch GG- 
Spiele. Verk. Lynx + 4 Spiele RAM-Part, Slime 
World, blue Lightnmg. Eleccop, Tel. 0511/ 
557627 

ASM von 1/88-12/92 fur 100 DM zzgl Porto 
und Versand. Suche orig. Perfect General Data 
Disk (Amiga), Tel. 0211/751905 Suche orig. 
Lost Admirał tur Amiga 



Verk. komplette Power-Play-Sammlung von 
Ausgabe 1 bis 4/93 inki. der damaligen Happy 
Computer Einlagen fur 50,- DM, Tel. 02352/ 
31197 

Verk : Inferno 1 :8(terngesteuerterVerbrenner- 
Buggy) + Ladegerat + Anlasser + 12 V-Akku • 
Fernst. EX-9 + 2 x Prof.: BB-Servo (mit und 
ohne Motor) 1 x gefahren, Preis VB, Tel. 0551/ 
45649 



Suche OLI VETTI PC 286 oder 386. Tel 08709/ 
3720 



Verk. NES-Super-Set und Mario 3 und Maniąc 
Mansion, original verpackt tur Preis VHS. Tel. 
05861/1261 

Verk. dt und engl. Brettspiele, z.B. Space Hulk, 
Mighty Empires, Space Marinę. Preis VB. Bei 
Abnahme der gesamten Sammlung (7 Sp + 
Erw.) 250 DM, Tel. 05521/3597, ab 18 h 

Tausche, (ver)kaufe Spiele fiir Super-NIntendo 
u. Turbo Grafx. Christian Friedrich, Stefan- 
Zweig-Str. 26, 5450 Neuwied 12, Tel. 02631/ 
71146 



Wahnsinn: Module fur Gameboy 30/64/1 05 in 1 
bzw. Gamegear23 in 1. Tel. 0531/610782 

An Komplettlósungen und Piane interessiert? 
Wir haben noch Lósungen fiir viele Spiele. 
Fordem Sie eine Listę an: M. Moersch. Mun- 
chenerStr. 138, 5000 Koln 91 

Suche Super-Nintendo und Spiele fiir Sega 
Master + Mega Drive. PC-Engine + Nintendo! 
Roger Kerber. Rdsbg. Ldstr. 58, 2300 Kieł 1. 
Tel. 0431/641670 — Tel. 0431/641670 

Verk. Neo-Geo RGB + 2 Joyboard's + Last 
Resort, Eightman, Sengo Ku, Magician Lord, 
Robo Army, nur 1650,- VB. Verk. PC-Engine 
RGB + 5 Spiele. Alles neuwertig erh. ,Tel. 08431 / 
41991 od. 2564 



Amiga-Basic: Wie kann man Grafiken ab- 
speichern und wieder laden? (Nicht mit "GET" 
und "PUT"), Daniel Wikart. Bahnhofstr. 6b. CH- 
8864 Reichenburg 

Berlin: 69,- Zelda 3, S-NES, deutsch, neu (!); 
1 98,- ASM Jg. 87, 89-92 komplett, 1 98,- Power 
Play komplett bis 1 2/92. Nur Selbstabholer! Tel. 
030/8345104. Michael verl. 

Suche lnfocom-Adventures, nur neuwertige 
Originale mit allen Beilagen und gro Rem Kar- 
ton, System egal, Tel. 0208/654174 

Suche: M. Island 1 + 2, Indy 4, Startreck 5, M. 
Mansion 1 + 2, Zak Mc, Streetfighter 2, 
Battletech. Schickt Eure Angebotean: H. Nather, 
Dr.-Hesse-Str. 14, O-8360 Sebnitz 

Animations-Freaks aufgepaGt! Suche Ani- 
mationenfiirMusik-Video-ProjektlEslohntsich! 
Einfach mai anrufen: Chris, Telefon 0251/ 
212032 

Verk. NES mit US-Umbau und 14 Spiele, z.B. 
Mission Impossible. Low Gman, Blades of Steel. 
Double Dragon 2, Sec. Z., S. Mario 3, Markus 
Popp, Tel. 09264/1467 

Power Play 8/90-12/90. 1991 und 1992 kpi , 
móglichst kpi. Jahrgange, ab 5, -/Stek., Tel. 
040/8319796 

Suche NES-Spiel Mega Man 1 . Zahle bis zu 50 
DM. Verkaufe die Raritaten Ice Climber. Mario 
1. Pro Wrestlmg und Excite Bike. Tel. 02431/ 
70691 

Verk. Sega Master System mit 11 Spielen, 
Light Phaser (Wonderboy 2, Y's, Califorma 
Games) fiir 300 DM, Tel, 02236/68589 Martin 

Verkaufe Zeitschriften: Power Play 7/90-4/93 
50 DM, ASM 7/90-1/93 40 DM, Video Games 
alle Ausgaben 40 DM, Tel. 02272781428 Diet- 
mar 



Verkaute, tausche. kaute: Bomberman JP, F. 
Match Tennis JP, Lord o. t. Rising Sun US, 
Adams Family u.v.m., Preis VB. Suche US 
Cards u CD. z.B. J. Chan, Neutopia 2 + 3, New 
Adv. Island, S. Shifter, Dr. Slayer u.v.m., Tel. 
02272/81428 Dietmar 

Verk. 386-25 MHz, 2 MB RAM. 85 MB HD, 3,5" 
+ 5.25" HDLW,VGA-Mon strahlg.-arm, Mouse. 
MS-DOS 5 0, Windows 3.1, 6 Monate alt. VB 
2300 DM, Tel. 0331/870498, nach 18.00 Uhr 

Verk. Atari Lynx II mit 10 Spielen 450.-. Atari 
Portfolio 250,-; auBerdem Mountain Bike: 
Cannondale je 2000 EST; Hinterradfederung. 
Extras 3000,-. Tel. 06725/3734 

Verkaufe meine gesamten Power Play Zeit- 
schriften von Ausgabe 06/90-03/93, nur kom- 
plett fur DM 6,-/Stck, alle sehr guterhalten. Tel. 
040/2295760 



Verk. STE, SM 124 Multiscan (Farbę + s/w), 2 
Mause. Joysticks, 1 90 Disks, ca. 1 9 Orig. (Spie- 
le!), Zub. alles in Top Zustand. NP 3000 DM, VB 
1500 DM. Tel. 08321/89773 

C64 II, Floppy, F. Cartr. III, TV-Stecker, 100 
Disk., 15 Bucher. 1 Joy., 50 C64-Mag. (1984- 
87) (yiele Tips), 1 orig. Sp., 5 Module, 100 % 
o.k., FP 250 DM, Tel. 02174/4421 



Kontakte 



'*' Sky-Tower-Mailbox Essen "" 
Eine anspruchsvolle Mailbox fur Amiga und 
PC-User, jede Menge Public-Domain, Tel. 0201/ 
324211 • 2400-16.800 Baud- 

!!! Tausch-Bórse III 
Videospiele fur alle gangigen Konsolen! Wollt 
Ihr tauschen? Ruft an und fragt wieś funktio- 
niert! Tel. 02207/81466 o. 81868 



Achtung: 



Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder die Verbreitung von urheberrechtlich geschutzter Software nur fur 

Originalprogramme erlaubt ist. 

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und verbreiten von »Raubkopien« verstó!3t gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. 

Bei Verstól3en mul3 mit Anwalts- und Gerichtskosten von uber DM 1000,- gerechnet werden. 

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Datentragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalver- 

packt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein. 

Wir bitten unsere Leser in dereń eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte 

haften fur Ihre Kinder. 

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veróffentlichen, die darauf schlieBen lassen, daG Raubkopien angeboten werden. 
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Wars 

Wng 

•t Fighter 

r BatHe Up 

l Buster Bros 

fEDF 

f Conłlict 

» Off Road 

ir R-Type 

<r Soccer 

ł Soccer Champ 

10 NBA Basketball 

is 

linetor 1 




Mefia Drive 



dt/us 139- Alien 3 
dtaufAnfrage American Gladiator 
dt 95 - AquaticGames 
us109.- Atomie Runner 
us 119.- Battletoads 
dt 125- Batman 
us115, Batman Returns 
dt 125.- Błock Out 
dt 99- Castle of llussion 
dt 99.- Chakan 
us 99- Chiki Chiki Boys 
us129, CrueBall 
dt 99- Cyborg Justice 
dt 1 39.- Dariusll 
dt 129 - EAHockey 
us/dt 109.-/125.- Ecco the Dolphin 
dt/us?/109.- Fantasia 
dt115, G-Loc 
us129, GadgetTwin 
iv usc 1 * 109 - ł * 3 ■ o f ee" -Oij uo t. 

Yersand 

1-30 Fax -62 

8000 Munchen 90 
Bestellannahme 

) erwunscht 
cebrauchten Spielen 

reslensfr. 152 

(.089/522787 
Sal0bis20Uhr 



jp149, 

us139, 

us109, 

us 109, 
Commander us/dt 119.-/129.- | 

us 99.- 1869 
League Basketball dt 99.- Abandoned Ptaces 
itlemania dt/jp 1 29.-/79. -Assasin 



us 99.- B-17 

dt 95- B.C. Kid 

us109- Body Blows 

us 119.- Bundesliga M. prof 2.0 

us 99- Carl Lewis Challenge 

us 119.- Chaos Engine 

us109- ChuckRock2 

Cytron 

Darkseed 
29.- Das schwarze Auge 
39- DragonsLair3 
109- Euro Soccer 
119- Fireandlce 
199.- GobHiins 2 

History Linę 

Humans 

Indiana Jones 4 

Jimmy Whites Snooker 

Johna tan 

Legend of Valour 

Lemmmgs2 

Lion Heart 

Loom 

Lotus 2 

Lotus 3 

Mc Donalds 



us 89 - GouWsn Ghosts dt 89, 

us 109- Hardbali 3 dt 115, 

us49,- Humans us109, 

dt 89- James Bond 007 us 89, 

us 99- James Pond 2 us 39 - 

dt 89.- Jewel Master jp 29, 

dt 89- John Madder II us 49, 

jp 29 - Lemmings dt 105.- 

us79.- MuhammedAli us99, 

dt 105.- NBAAllstar us85, 

jp 59.- NBA II Jordan vs Bird us 49, 

dt 105, NHLPA Hockey us89, 

us95- Outrun2019 us95, 

jp 29.- Pigskin Football us95, 

dt 109 - Predator2 us79, 

dt99, Pro-Quarterback us89, 

p39, RoadRashll dt99, 

dt/us 99.-/79- Side Pocket dt89, 

us 99- Simpsons Krustys Fun H. dt 109.- 

us 69, Slime World us 79.- 

Sonid jp49.- 

Sonic2 |p 79, us/dt 99.- 

Spiderman dt 89- 

Splatter House III jp 99- 

Steel Empire us 79- 

Streetsof Ragell dt 89- 

S uper League Baseball dt 1 09.- 

Sword Of Sodan jp 29 - 

Tazmania dt 99- 

Terminatorl dt 99- 

Terminator2 dt 99- 

TmyToon us69.- 

Tony La Russa us 119.- 

Toxic Crusader us 69- 

Turtles Hyperstone Heist dt 99- 

Twisted Flipper us 69- 

Two Crude Dudes dt/us 99.-/79- 

Winter Challenge dt 89.- 

Wonder Boy 3 jp 39.- 

WonderBoy5 dt 129- 

World of lllusion dt/us 95.-/89, 

X-Man us 95 • 

Action Replay 109- 

Converter MD jp-xft 19.- 

Starfighter 3 (Joypad) 29.- 

Pro 2 (Joystick) 35.- 

Maverick 3 (Joystick) 35.- 

Mega Stick (Joystick) 69.- 

Mega Drive o, Spiel 219- 

B MD Magnum Set 359, 

Amtóa 

DA 65, 
EV 55, 
DA 59.- 
DA 75.- 
DV 85- 
DA 65, 
DV 69, 
EV 69, 
DA 89, 
DV 59, 
DA 55, 
DA 49, 
DA 59, 
EV 25, 
DV 65, 
DA 59, 
DV 69, 
DV 85, 
DV 45, 
DA 49.- 



DV 75- MegaSports 
EV 75, Nicky Boom 
DA 55- Pinball Fantasies 
DV 79.- Populous2 
DA 59- RailroadTycoon 
DA 59, Red Zonę 
DV 79, Shadowo.t. Beast3 
DA 65- Sim Earth 
DA 55 - Special Forces 
DA 59.- Sports Collection 
DA 69.- Street Fighter II 
DV 75, Strip Poker 2 Delux 
DV 85.- Super Frog 
DA 69, Terminator 2 
DA 49.- Transardica 
DA 55, Trolls 
EV 69, WhalesVoyage 
DV 89- Wing Commander 
EV 59, Wizardry 6 
DV/EV 85.-/69, Zool 



DA 69, 

DV 89, 

DV 89, Maus/Joy Switch 

DV 65, 512kmi1UhrfGf A500 

DA 55 - Trackball 

DV 69- Internes Laufwerk A500 

DA 45.- Externes Laufwerk 3,5" 

DA 55.- Kick-Rom Selector 

DA 59, 3-Tastenmaus 



39.- 
59, 
69, 
109- 

129, 
49, 
49, 



frei. Liefcrung ins Rusland nur rjegen Vorkossc. Listę 
m aogeben. Druckfehler und Preisóndcaingen vorbcholten. 



©des 

alten. 




Einmalig! Verk. NES + S. Mano 1, 2, 3. Kong 
Classics, Probol. 2, Tips nur 255 DM, suche S- 
NES Turtles US, Lemmings usw., verk. Desert 
SIrike 89 DM, Holger, abends Tel 024 1 /52071 

Verkaufe Super-NES (amerikanisch) + 2 Joypad 
+ Multiadapter fiir 190 DM! Verkau1e Parodius 
39 DM. Duck Tales 30 DM. Operalion C 39 DM. 
Tennis 30 DM, Castlevania II fur den GB., 
tausche auch! Tel. 05922/4095 

Verk„ kaufe. tausche Spiele fur SNES/FAM. 
Habe Tiny Toons, Super Swiv. Suche FF2 
(nichl Mysticquest), Starfox, Exhaust H. 2, u. a., 
Tel. 02461/52122, Ingo 



Verk. fiir S-NES/SF. Super Star Wars, Zelda 3 
dt., Axelay, Castlevania 4, Contra 3. Mystical 
Ninja, Super Ghoulsn Ghosts, Finał Fight, Ys 
3, Tel. 089/7144553 



Suche Tauschpartnerf. Famicon, Amiga, Mega 
Drive. Immer neue Spiele da, Amiga — keine 
Raubkopien, nur Onginale. Markus Popp, 
Tel 09264/1467, ab 19 Uhr 

Verkaufe, tausche S-NES-Module. Habe u. a. 
Star Fox, Desert Strike. Mickey Mouse. Suche 
Strike Eagle, Tiny Toons, Tel. 0781/38677 
(19-21 Uhr) 

Tausche Sim City. Ghoulsn G. Suche Star 
Wars. Tiny Toons. Mystical Q., Act Raiser. 
u.v.a., Tel. 0931/92661, 17-18 Uhr, rufę auch 
zuruck 

Verkaufe Super-NES u. 2 Adapter. 6 Spiele. 
z.B. Streetfighter 2. Contra usw., VB 500,- DM, 
1 Mega Drive u. Arcade Power Stick u. 8 Spiele. 
VB450.-DM, Tel. 02191/665750, ab 16.00 Uhr 

Super-NES; Tausche neuen Adapter AD 29 
gegen 1 gutes gebrauchtes Moduł; eventuell 
auch Verkauf, Tel. 02131/101869 

Verkaufe Super Nintendo-NES-Famicom-Spie- 
leab 14h, Tel. 0911/557191 

Biete S-NES-Spiele (Mario-Paint, Krustys Fun 
House), suche Tiny Toon Adventure, 
Roadrunnero.a.. Karsten Fink, Falkenhorst30, 
0-1 585 Potsdam — nur Tausch! 

Kaufe S-NES, MD, GB. GG und Computer- 
spiele (IBM). Kaufe ganze Bestande! Verk. 
Links, Falk off, Games '92, Tennis Cup I, 
Microprose Soccerfur PC, VHB, T. 08233/4660 

Tausche F-Zero + 30 DM oder Finał Fight + 30 
DM (jp) gegen Super Star Wars oder Wing 
Commander. Tel. 04931/12329, ab 18 Uhr 

Tausche: F-Zero, Lemmings, Soccer, Sim City, 
Gods. Soulblazer, Pushover. Mysticninia, 
Ghoulsn Ghost geg.: Starfox, Harley H Adv , 
FF2. Rushb. 2 und andere, ab 1 8 h. Tel. 07940/ 
51759 

Tausche/verkaufe/kaufe Super-NES-Module. 
Habe Starfox(US), Desert Strike(US)...Torsten 
Schindler, Gustav-Heinemann-Ring 61, 8000 
Munchen 83, Tel. 089/6703455 



Verkaufe NES mit 9 Spielen <■ 10 Spielebox 
(guter Zustand) fur ca. 500 DM (NP 1 100 DM)! 
kein Tausche! Tel. 05844/688. nach 1 7 h' Nach 
Carsten fragen' 

Suche Vlkings, Pocky Rocky, Shlnobi 2 (GG + 
MD). Super Tiny Toon. Harley Hum Adv.. 
Cybernator, Streetso. R. 2, Chuck Rock. Habe 
alle Sys.; Tel. 04627/1618, mógł. Sonntag 

Verk. S-NES, US-Version. Normalpreis DM 
470,- (!!), 100 % Intakt, 20 % schneller... + 2 
Spitzenspiele + Multiadapter fur dt. und jap. 
Module alles fur nur 450 DM(!!I), Tel. 02129/ 
50246 



Verk, tausche und kaufe Spiele fiir PC, Engine. 
Turbo Duo. GG, GB, MD und S-NES!!! Tel. 
09082/1588 (Oliver) 

Verk. o. tausche King of Monsters dt. u. Out o. 
this World US., Andreas Hempfling, Seelacher 
Berg 56, 8640 Kronach, Tel. 09261/91356 



Verk. Castlevania IV, Paperbox 2, Krusty's 
Super Fun House, Streetfighter II oder tausche 
gegen Sim City, Super Mario Kart oder PC- 
Games, Tel. 07485/401 



Verk., kaufe, tausche alles f. PC-Engine,S 
NES, MD, Neo-Geo, usw. Verk. fur PC-E 
Ober 1 20 Module und 50 CDs! Tel. 089/1 4C 

Suche NHLPA-Hockey '93. John Mai 
Football '93. Biete Streetfighter II, Tel. 
4973876 

Tausche GB + Netzteil/Akku und 12 5 
(FFantasy 1 & 2.- Adv.. Parod.) gg. US-S- 
Adventures (wie FFantasy 2, Mystic Ouest 
Erie. Tel 040/6010258, Mittw. 14-16 Uh 

TauscheSuper-NES-Spiele.habez.B.Pai 
(dt), Mario Kart (dt), Uncharted Waters i 
Mickey Mouse (dt.) u. v. mehr, T. 04131/^ 

Tausche S-NES-Spiele; suche Sim City; 
Mystic Ouest, Another World, Monopo 
Aleste. Jimmy Connors. Fuli Metal Planet, 
Madden '93, Sim Earth; Tel. 0821/48171 



Diverses 



Suche funktionstuchtiges ZX Spectrum, 
thias Gutzmer. Werstener Feld 96, 4 Di 
dorf 13. Tel. 0211/764444 

Verk. MS-Konsole mit 9 Spielen (Golder 
Afterburner. Out Run. Wonderboy II) NI 
DM gg. Hóchstgebot 1 . Muller, Soonwal* 
14, 6551 Hargesheim 

Verl. im Auftrag Spielkonsolen m. Zub., 
nur wenn alles 100 % i. O. ist. Tel. 0802C 

Verk. History Linę, H.ofChinafurje55Df 
Porto, LDG-Basis-System, Dragons Lai 
Infrarot-Empfanger fur 150 DM. Tel. 
7932 Stefan 



Verk. Neo Geo mit 4 Spielen z.B. Nam 
Magican Lord usw Pr. VB, verk. auc 
Engine, CD Rom, 23 Spiele, viel Zub., Pre 
verk. Spiele fur alle Systeme. Tel. 08431 U 
oder 2564 

Verk. PP: JG 90. 92. tur 3 DM/St. alle ir 
Zustand. Verk. auch VGA-Karte ET4000. 
* 768 • 256, 72 Hz, 100 % o.k.. f. 100 Dfv 
09721/27015 Claus 



Verk., kaufe, tausche SNES Spiele. J 
Konsole fur Automatenplatinen-MAK. ; 
Neo-Geo, alle Spiele, habe auch PC-Er 
Spiele. Tel. 03677/82884 Sebastian 

Tausche, verk.. kaufe fiir alle Systeme 
auch ganze Sammlungen. Verk. GB m. 
len, Gamę Light 380 DM, Lynx mit8 Spiel 
DM. S-NES und MD-Spiele. Tel. 089/47 
suche F22 fiir MD 



Postspiel Teamcoach! Manage und Tr 
eine Fuflballnationalmannschaft KatalO' 
DM RP bei Daniel Kempkes, Bómkeswi 
4290 Bocholt. Tel. 02871/12214 

Verk. NES Super-Set mit 7 Spielen z.B. 
II, Star Wars I-II. Megaman III. Castlev 
VHB 400 DM. Tel. 7720/31491 

Verk. Neo Geo RGB, Joyboard, 2 Mo 
Mem.. Card. Profi, Netzgerat, Top Zi 
Preis VB, habe noch Automatenplatinen 
Module, Atari Lynx. 2 Module, MD. 
Module ab 19 h. Tel. 05650/450 

Verk Neo-Geo-Memo,2Joysticks.5Top 
Last Resort, Fatal Fury. Roboarmy, Clb 
Baseball Stars, kpi fur nur 1 599 DM, sehi 
Zustand. Tel. 089/152822 Alex 



Verk., tausche und kaufe Spiele fur PC, S 
MD. GB. GG, Lynx Engine, Turbo Du 
NES. Tel. 090821 588 (Ohver) 

Verk. NES, Super-Set + 6 Spiele, SMB 
Boy a.h. Blob, Tetris, Worldcup, Megai 
Buck Y-Ohare, 400 DM, R. Putsch, Gr.-Scl 
str. 22. O- 1200 Frankfurt/Oder 

Verk. M52 mit 1 1 Spielen (z.B. Sonic, L 
Caper usw.), VHB 450 DM; fur GB: VHB 
Max 30 DM, Greml. 2 30 DM. R-Type 4 
Rev. of the G. 25 DM. Tel. 09727/1899 



Achtung: 



Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daG das Angebot, 
Originalprogramme erlaubt ist. 

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und verbreiten von »Raubkopien« ve| 
Bei VerstóRen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von uber DM 1000,- 
Onginalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber 
packt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzu 
Wir bitten unsere Leser in dereń eigenem Interesse, Raubkopien von Origi 
haften fur Ihre Kinder. 

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veróffentlichen, die dara 
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1869 


DV 85. 


Alcatraz 


DA 65. 


Alone in the Dark 


EV 89. 


Amberstar 


EV 69. 


ATAC 


DA 89. 


B-17 


DA 89. 


3aftle I sle 


DV 75. 


Battle oł Destiny 


EV 95. 


Jattlechess 4000 


DA 75. 


Black Jack (Win) 


DV 55. 


Bundeshga M prof. 2 


DV 79 


3urning Steel 


DV 89. 


Campaign 


DA 85. 


Captive 


DA 75. 


Car and Dhver 


DV 79. 


Carl Lewis Challenge 


DA 75. 


Carriers at War 


EV 75. 


Castle of Dr. Brain 


DV 79. 


Challenge o.t.5 Realms 


EV 99. 


Ciwlisation 


DV 89. 


Comandie 


DV 95. 


Comanche Datadisk 1 


EV 75. 


Complete Chess 


EV 85. 


Jwer Girl Poker 


DA 65. 


Creepers 


DA 89. 


Carse of Encharrtia 


EV 69 


Dagger of Amon Ra 


DV 79. 


Darkseed 


DV 79. 


Das schwarze Auge 


DV 85. 


Dogfight 


DA 99 


)une1 


DV 75. 


Dune2 


DV 79. 


)ynatech 


DV 75. 


:co Ouest 1 


DV 79. 


Eco Ouest 2 


DV 85. 


Elysium 


DV 75. 


Empire Delux 


EV 95. 


Epic 


DA 69. 


Erie the Unready 


EV 75. 


M5III 


DA 99. 



per NES Mesa Drive 



Space Ouest V EV/DV 79 -/85, 

Spaceward Ho (Win) DV 109, 

Strike Commander DA 69- 

Strip Poker 2 Dełux DA 65.- 

Stunt Island EV 95, 

Task Force DA 85, 

Terminator 2029 EV109, 
Tony Larrussa Baseball II EV 75.- 

Transardica DV 65.- 

Tristan Pinball EV 69, 

Trools DA 59, 

Ultima7(PartOne) DV 85, 

Ultima7ForgeofVirlue DV 45, 

Ultima7(PartTwo) DV 89, 

Ulłima Underworld DA 79, 

Ultima Underworld 2 DA 79.- 

Valhalla DA 69, 

Video Poker (Win) DV 55, 

Wax Works DV 75.- 

Ween EV 75 - 



Falcon3.0 DV 96 

Files attack on Earth DV 89. 

Gamę of Lrfe DA 79. 

Gateway EV 75 

Grand Pnx DA 85 

Gunship 2000 DA 89. 

Hannibali DV 89. 

Hexuma DV 85. 

HistoryLine DV 85 
HockeyLeagueSim.il EV 75.- 

Home Alone 2 EV 55, 

Hook DV 69. 

Humans EV 65. 

Inca DA 89. 
IncrediMe Machinę DV/EV 85 -/79 

Indiana Jones 4 DV 95. 

Island of Dr. Brain EV 75. 

Jordan in Flight DA 89. 

KGB DV 59 
Kings Ouest VI EV/DV 79.-/89. 

Legend of Kyrandia DV 75. 

Legend of Valour DV 79. 

Lemmings 1 (Double) DV 89. 

Lemmings2 DA 85. 

Links386 DA 99. 

Mad TV DV 75. 

Mantis DV 95. 

Mano Teaches Typing DV 65. 

Mercenaries EV 79, 

Might & Magie 4 EV 75. 

Monkey Island 1 DV 85. 

Monkey Island 2 DV 89. 

Patrizier DV 89. 

Penfhouse DV 45. 

Perfect General DV 89. 

Populous2 DV 79 

Powermonger DA 75. 

Push Over DA 65. 

Ouest for Glory III DV 79. 

Romę AD 92 DV 65. 

Shadow President EV 99. 

Sheriock Holmes DV 89. 

Sleepwalker EV 85. 

Space Ouest IV DV 85 



Act Racer 


dt 139 


Addams Family 


dt129 


Adventure Island 


dt 125 


Alien 3 


dt 129 


Another World 


dt129 


Axelay 


dt 119 


Batman Returns 


IP129 


Blazeon 


us 119 


Castlevania IV 


dt 115 


Chessmaster 


dt 115 


Chuck Rock 


us109 


Combatribes 


us 119 


DariusTwin 


dt 115 


Desert Stnke 


dt 109 


Double Dragon us/dt 1 1 9.-/1 29 


Dragons Lair 


dt 109 


Euro Football Champ. 


dt129 


F-Zero 


dt95 


F1-ExhaustHeat2 


jp139 




dt 95 



tarWhn dt/us 1 39 - 

Star Wng dt auf Anfrage 

Street Fighter II dt 95 - 

Super Battle Up us109, 

Super Buster Bros us 11 9, 

SuperEDF dt125, 

SuperConflid us 115- 

SuperOffRoad dt 125 - 

Super R-Type dt 99, 

Super Soccer dt 99, 
Super Soccer Champ us 99, 
Tecmo N BA Basketbal I us 1 29, 

Tennis dt 99, 

Terminator 1 dt 139- 

Terminator2 dt 129- 

Ti ny Toons us/dt 1 09.-/1 25, 

Tom&Jerry dt/us ?/1 09, 

TopGear dt 115- 

Toys us129, 

Turtles IV us/dt 109 -.119- 




Alien 3 






dt89 


American Gladiator 


us 109. 


Hardball 3 


dt 115 


Aquatic Ga mes 


us49. 


Humans 


us109 


Atomie Runner 


dt89 


James Bond 007 


us89 


Battletoads 


us99. 


James Pond 2 


us39. 


Batman 


dt89. 


Jewel Master 


| P 29. 


Batman Returns 


dt89 


John Madder W 


us49 


Błock Out 


jp29. 


Lemmings 


dt 105 


Castle of llussion 


us79. 


Muhammed Ali 


us99 


Chakan 


dt 105. 


NBA Allstar 


us85 


Chiki Chiki Boys 


p59. 


NBA II Jordan vs Bird 


us49. 


Crue Bali 


dt 105. 


NHLPA Hockey 


us89 


Cyborg Justice 


us95. 


Outrun2019 


us95 


Dariusll 


jp29. 


Pigskin Football 


us95 


EA Hockey 


dt 109 - 


Predator2 


us79 


EccotheDolphin 


dt99. 


Pro-Quarterback 


us89 


Fantasia 


jp39- 


Road Rash II 


dt99 


G-Loc 


dt/us99.-/79. 


Side Pocket 


dl 89 


Gadget Twin 


us99. 


Simpsons Krustys Fun H. 


dt 109 


oretn Dog 


us69. 


Slime World 


us79 






Sonic! 


jp49 



ersort-versan 

Tel 089/6645-30 Fax -62 

Uersand: Scbonstr 91, 8000 Munchen 90 
kein Ladeiwerkauf, 24h BesteKannahme 

HSndleranffatfen erwunscht 
Auch An- und Uerfcauf won fiebrauchten SPielen 

Ladenverkauf : Theresienstr. 1 52 
..8000 Munchen 2 Tel. 089/522787 
Offnunsszeiten: Mo-Sa 10 bis 20 Uhr 



Sonic 2 |p 79.- us/dt 99. 

Spiderman dt 89 

Splatter House III jp 99 

Steel Empire us 79 

Streetsof Ragell dt 89 

Super League Baseball dt 109 

Swad of Sodan jp 29. 

Tazmania dt 99 

Terminator 1 dt 99 

Terminator 2 dt 99 

TinyToon us69 

Tony La Russa us 119 

t qxic Crusader us69 

Turtles Hyperstone Heist dt 99 

Twisted Flipper us69 
Two Crude Dudes dt/us 99.-/79 

Winter Challenge dt 89 

Wonder Boy 3 jp 39 

WonderBoy5 dt 129 
World of lllusion dt/us 95,/89. 

X-Man us95 

Action Replay 109 

Converter MD jp->dt 19 

Starfighter 3 (Joypad) 29 

Pro 2 (Joystick) 35 

Maverick 3 (Joystick) 35 

Mega Stick (Joystick) 69 

Mega Drive o. Spiel 219 

MD Magnum Set 359 



Willy Beamish DA/DV 75.-/85 

Wing Commander 2 DV 89 

WingComm. 2Sp. Op. DA 49. 

Wzardry 7 DV 95 

Wrestlemania 2 EV 59 

X-Wing DV 89 

XeonBots DA 89 

Zool DA 75 



Mouse MS-Komp. ind. 

Mousepad und Software 35 - 

PC Connection 20, 

Warrior 5 Joystick (analog) 25, 

OS-113 Joystick (analog) 25, 

PC Fighter D/A 35, 

FX 2000 Joystick (analog) 49, 

Competttion Pro Stek 59, 

Competrtion Pro Stek Mini 59, 

Intruder 5 Joystick (analog) 59, 

Graws Gamepad 49. 

Gravis Joystick sw 79, 

Gamecard (2 p orts/analog) 20/ 

Thrust Master Flight C. 189.- 

Thrust Master Weapon O 209, 



Achtung Blitzservice !!! 

Bestellungen vor 

16Uhrwerden 

noch am selben 

Tagversandt!!! 



Georg Forman's Boxing dt 115- 

Gods dt129, 

Home Alone dt 119.- 
Home Alone 2 dt auf Anfrage 

HuntforredOdober dt 119 

HyperZone dt 99 

James Bond jr. dt 119 

JimmyConners Tennis dt 1 19 

Kickoff dt 125 

King Arthur's World dt 129 

KOBoxing dt 115. 

Krustys Super Fun H. us 1 09. 

Lemmings dt 135. 

Magical Ouest dt 115. 

Mano Kart dt 95. 

Mario Paint m. Maus dt 99. 

Mario World dt 115. 

Ouliander dt 135. 

Paperboy2 dt 115. 

Parodius dt 129. 

Phalarw dt 129. 

Pilot Wings dt 95. 

Pit Fighter dt 129 

Prince of Persia dt 119. 

Probotedor dt 115. 
PushOver us/dt 99.-/1 25. 

RoadRiot4WD us 99. 

Road Runner dt/us 1 35.-/1 09. 

Roger Ciem Baseball us 1 09. 

Sim City dt 95- 
Space Megaforce us auf Anfrage 

Spiderman X-Man dt 119 - 

Spindzzy World dt 129- 



TwinBees p149 

Waneys World us 139 

WarpSpeed us 109 

Wheel of Fortune us109 

Wing Commander us/dt 119.-/129. 
Wordtris us 99 

World League Basketball dt 99 
Wrestlemania dt/jp 129.-/79 



X-Zone 

Zelda3 

Doomaday Warrior 

F-15StrikeEagle 

Monopoly 

NBA All-Star Challenge 

NHLPA Hockey 93 



Pro Pad S.NES 
Universal Adaptor 
Adion Replay 
Gamę Genie 
S.NES 0. Spiel 



us 99 
dt 95 
us109 
us 119 
us 99 
us119 
us109 



29, 
39, 
109, 
119, 
199, 




Amiga 



Neuheitenservice !!! 

Auskunft uber 

Neuheiłen 

per Telefon. 

Vorbestellunqen 
móglich !!! 



1869 

Abandoned Places II 

Assasin 

B-17 

B.C. Kid 

Body Blows 

Bundesliga M. prof 2.0 

Carl Lewis Challenge 

Chaos Engine 

Chuck Rock 2 

Cytron 

Darkseed 

Das schwarze Auge 

Dragons Lair 3 

Euro Soccer 

Fire and Ice 

Gobliins 2 

History Linę 

Humans 



DV 75. 
EV 75. 
DA 55. 
DV 79. 
DA 59. 
DA 59. 
DV 79 
DA 65 
DA 55 
DA 59 
DA 69 
DV 75 
DV 85 
DA 69 
DA 49 
DA 55 
EV 69 
DV 89 
EV 59 



Indiana Jones 4 DV/EV 85.-/69 
Jimmy Whites Snooker DA 69 

Johnatan DV 89 

Legend ofValour DV 89 

Lemmings 2 DV 65 

UonHeart DA 55 

Loom DV 69 

Lotus 2 • DA 45 

Lotus 3 DA 55 

McDonalds DA 59 



Mega Sports 
Nicky Boom 
Pinball Fantasies 
Populous 2 
Railroad Tycoon 
Red Zonę 

Shadow o.t Beast 3 
Sim Earth 
Spedal Forces 
Sports Colledion 
Street Fighter II 
Strip Poker 2 Delux 
Super Frog 
Terminator 2 
Transarctica 
Trolla 

Whales Voyage 
Wing Commander 
Wizardry 6 
Zool 

jAmtóa- 

Maus/Joy Switch 

512kmitUhrfurA500 

Trackball 

Internes Laufwerk A500 

Externes Laufwerk 3,5" 

Kick-Rom Seledor 

3-Tastenmaus 



DA 65, 
EV 55- 
DA 59, 
DA 75, 
DV 85, 
DA 65, 
DV 69, 
EV 69, 
DA 89, 
DV 59, 
DA 55, 
DA 49, 
DA 59, 
EV 25, 
DV 65, 
DA 59, 
DV 69, 
DV 85, 
DV 45- 
DA 49, 



39 
59 
69 
109 
129 
49, 
49 
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^1 Keule bringt Beule jr 
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Dieses Kind macht viel Wind - Chuck Junior schlagt zu 



Chuck Rock 2 



N 



Son of Chuck 



icht nur Steinzeithistori- 
Ikern ist Chuck Rock ein 
Begriff. Der bierbauchige Voll- 
blutneandertaler fegte vor 
geraumer Zeit uber die Bild- 
schirme diverser Computer- 
und Videospielsysteme und 
befreite die liebliche Ophelia 
aus den Klauen des eifersuch- 
tigen Dinosauriers Gary Gritter. 
In den folgenden Tagen, Wo- 
chen und Monaten holten 
Chuck und Ophelia die bittere 
Zeit der Entsagung nach und 
verschanzlen sich in ihrer ge- 
mutlichen Hóhle- Neun Mona- 
te spater erblickte das plarren- 
de Resultat der lustvollen 
Zwangspause das Licht der 
Welt: Chuck Junior. Doch das 
holde Familiengluck wahrt nur 
kurze Zeit, Vater Chuck wird 
von dem Widerling Brick Jag- 
ger entfuhrt. Chuck Junior zó- 
gert keine Sekundę, tauscht 



seine Rassel kurzerhand ge- 
gen eine uberdimensionale 
Keule, verlal3t das heimische 
Laufgitter und macht sich auf 
die Suche nach seinem Vater. 
Junior marschiert und springt 
durch sechs scrollende Vor- 
zeitspielstufen, die in drei bis 
vier Abschnitte unterteilt sind 
und voller positiver und negati- 
ver Sensationen stecken: 
Unsichtbare Plattformen, ver- 
steckte Bonuspunkte und hier 
und da eine kleine Falle 
machen fur Junior die Ent- 
deckungstour interessant. Des 
weiteren trifft der Dreikasehoch 
auf allerhand vorzeitliche Ge- 
schopfe, die seine Nuckelfla- 
schen-Energieanzeige vorzei- 
tig versiegen lassen. Die ver- 
kleideten Urzeitmenschen, die 
flotten Stechmucken und bis- 
sigen Haifische sind verglichen 
mit den Endgegner-Dinosau- 




Ganz der Vater: 
Chucks Sohn laBt 
sich ebenso unbe- 
schwert durch die 
bekannte prahistori- 
sche Flora und Fauna 
lenken wie einst sein 
alter Herr. Nur manch- 
mal gibfs Orientie- 
rungsschwierigkeiten: 
Ein Bombardement 
an kuriosen Gags Ia3t 
den Spieler des ófte- 
ren vor Lachen vom Stuhl kip- 
pen. Leider mangelt es Chuck 
Rock 2: Son of Chuck an origi- 
nellen spielerischen Ideen.- So 
schwungvoll und witzig das 
Debiit des begabten SpróBJings 
auch ist. Die Jump'n'Run-Profis 




von Core Design ha- 
ben auf neue Spiel- 
elemente verzichtet 
und bieten ein buntes 
Potpourri aus erfolg- 
reichen Spielen: Chuck 
Junior gleicht Bonk 
wie ein Dinosaurierei 
dem anderen, reitet 
wie Master Higgins 

\p, aus Adventure Island 
i 2 auf prahistorischen 
Tierchen und trifft auf 
Caveman /V/n/a-Riesendinosau- 
rier. Was soll's - Humorvolle 
Besitzer eines Commdore Amiga 
mit einen Faible fur Hupfaben- 
teuer sollten dieses rundum soli- 
de Steinzeitabenteuer mit auf die 
Einkaufsliste setzen. 




Weia: Da halt der dickste 
Schadel nicht stand 



Gartner: Im Bonusleyel pfliickt 
Ihr mit Eurer Keule Apfel 



DieserWonne- 
proppen ist nicht 
zu stoppen: Auf 
dem Riicken des 
Vogels zieht 
Junior gegen den 
frechen Affen in 
den Kampf 




Kleiner Fratz mit polierter Glatz': Junior auf den Spuren von Tarzan 

96 



DerVogel aus 

Chuck Rock ist 

gewachsen 

und tragt jetzt 

den Sohn 



riern, dereń Fleischmasse sich 
uber mehrere Bildschirme ver- 
teilt, aber eher harmlos und 
werden mit einem konse- 
quenten Keulenhieb ruhig- 
gestellt. - Einige besonders 
hartnackige Exemplare verlan- 
gen mehr Zuwendung und ver- 
abschieden sich erst nach vier 
Treffern. 

Von Zeit zu Zeit darf Junior 
auch hilfsbereite Tiere einrei- 
ten- Auf dem Riicken eines 
StrauBenvogels springt sich's 
nochmal so gut und Feindkon- 
takte kónnen dem Winzling mit 
dem exorbitanten Kopfumfang 
nichts anhaben- Nur die Le- 
benskraft seines Reittierchens 
schwindet dahin. js 
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Wenn Sir \om Sieg in Sportsimulationen traumen, 
dann kommen Sie zu MicroProse! AufRasen und 
Rennbahn greifi MicroProse nach ( iold und lafit alle 
Gegner weit hintersich. 

Nehmen Sie zurri Beispiel Golf. Im Tesl gegen 
"Links 386 Pro", "P( i A Tour" lin Windows und 
"Jack Nicklaus Signature Edition", lag I ).i\ id 
Leadbetters ( loll " eindeutig in dci- Fuhmng. Laut 
"PC Format" vom November "92 konnie sieli keine 
andere Simulation mit seinen naturgetreuen 3D- 



I landycap-Systern, den Video-Playback- Modus 
und die mit mehreren Kameras ausgestattcten 
Bahnwahlmóglichkeiten messen. 

Das gleiche gili fur ( irand-Prix-Rennen, Ais Oliver 
Gavin vor kur/cm in Spa, Belgien, ais Teilnehmer 
eines Rennens antrat, war er der einzige Fahrer, der 

diesen kurs noch nicht kannie. In der Nachl vor 
dem Rennen lich er sieli einen ( lomputer mit dem 
MicroProse-Spiel "Formuła One Grand Prix". Aut 
diese Wei.se lernte er alles iiber die Streeke und 
gewarni .im folgenden Tag das Rennen. Kein 
anderes Computer-Rennspiel simułierl so genau. 

Nur Sport selbst kann óc\-\ Yergleieh beslehen. 
Ilolen Sie sieb diebesten Sport Simulationeil dci 
Welt von MicroProse. 




I 



V 



Fur IBM PC und kompatible Gerate. 

Commodore Amiga und Atari ST. 

MicroProse Ltd.. Unit 1. Hampton Road Industrial Estate. 

Tetbury, Glos. GL8 8LD. GB. Tel.: +44 (0)666 504 399. 
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Wegweiser sei dank: Superfrog findet den Ausgang 



Superfrog 



Es war mai wieder einer die- 
ser beruchtigt schónen 
Tage im Marchenland, bei 
denen man an nichts Bóses 
denken konnte 
und sich einen 
Himbeersaft nach 
dem anderen hin- 
ter die klebrige 
Binde kippłe. An 
ebensolchem 
Tage begab sich 
der Prinz mit sei- 
ner Herzallerlieb- 
sten auf den Pfad der Untu- 
gend - kurz: Er ging mit ihr 
spazieren. Die grimmige Hexe 
von nebenan nutzte den klaren 
Himmel, urn ihren neuen 
Turbo-Prop-Besen auszuflie- 
gen und uberraschte das Lie- 
bespaar bei einem Schafer- 
stiindchen unter einer Eiche. 
Verdriel3lich wie die alten 
Hexen so sind, entfuhrte sie 
aus reiner Boshaftigkeit die 
hubsche Maid und verwandel- 
te den guten Prinzen auf tradi- 




tionelle Art und Weise in einen 
Frosch. Soweit kann selbst der 
Marchenerzahler folgen, doch 
was nun passierte, sprengt die 
Grenzen mensch- 
licher Vorstel- 
lungskraft: Der 
Frosch fand im 
FluB doch glatt 
eine Flasche be- 
sten Doping-Bie- 
res und verwan- 
delte sich nach 
ihrem GenuB in 
Superfrog. Ihr schlupft nun in 
die Rolle der ultimativen Lurch- 
kampfmaschine und hupft 
durch satte sechs Marchen- 
welten, urn Euch von der Herz- 
allerliebsten den AntifluchkuB 
abzuholen. 

Pro Welt kampft Ihr Euch 
dabei durch mehrere in alle 
Richtungen scrollende Levels 
und hupft eventuelle Feinde in 
bester Mario-Manier zu Tode. 
In jedem Level hat der Frosch 
eine bestimmte Anzahl an 



In Sachen Prasenta- 
tion und technischer 
Kompetenz Ia3t Su- 
perfrog so manches 
Amiga-Jump'n'Run im 
Regen stehen. Die 
niedliche Amphibien- 
grafik scrollt sauber in 
50 Hz und wiirde in 
jedem Kindergarten 
zum Dauerrenner 
avancieren. Samtliche 
Gegner und selbst die 
Hintergrunde starren nur so vor 
Gnubbelnasen und aufgeregten 
Comic-Augen. Die Animationen 
hatten ebenfalls einen kleinen 
Oscar verdient. Spielerisch bie- 




tet der Springfrosch 
trotz massig Extras je- 
doch eher flachę Un- 
terhaltungskost. Die 
teilweise recht verwir- 
rend gestalteten Levels 
und die gewóhnungs- 
bedurftige Steuerung 
machen die Freude 
uber so manch gute 
Idee schnell verges- 
sen. Dank der zahl- 
reich versteckten Rau- 
me und der fetzigen Bonus- 
zockerrunde reiht sich die Hops- 
hatz noch in die Oberliga ein. 
Amiga-Hupfer diirfen ohne Skru- 
pel die Schenkel zucken lassen. 



Spiel mit mir: 

Dereinarmige 

Bandit lockt mit 

Paflwbrtern und 

Extraleben. 




In der Zirkuswelt 
hat Superfrog 

nichts zu lachen 



Goldmunzen einzusacken, die 
ihm das Tor zum nachsten 
Level óffnen. Naturlich sprudelt 
die Hupfhatz nur 
so vor versteckten 
Raumen, Uberra- 
schungen und Ex- 
tras: Ihr findet Un- 
verwundbarkeits- 
flaschchen, Ener- 
giepillen, Speed- 
Tabletten, Sprung- 
elixiere und Extraleben. Habt 
Ihr ein Level geschafft, durften 




sparsame Naturen die gesam- 
melten Punkte aufs Konto ein- 
zahlen -risikofreudige Spieler 
verzocken die 
Munzen in einer 
Spielhalle an 
einem einarmigen 
Banditen. An die- 
sem Automaten 
kónnen mit etwas 
Gluck massenhaft 
Punkte, Extra- 
leben oder Levelcodes erspielt 
werden. kn 





Hersteller: Team 17 
Zirka-Preis: 80 Mark 
Testmuster: Team 17 




Grafik: 76% Sound: 62% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 1 MByte 

Unterstiitzt: Zweitlaufwerk 



Geisterstunde: Im verzauberten SchloB warten untote Untote. 

98 



Zoff im Marchenland 







Erkenne die HUK! 




Leben 

Kranktn 

Unfall 

Kraftfahrzeug 

Recbtsscbulz 

Scbutzbrief 

Hausral 

Haftpflicht 

Wohngeb&udt 



BAUSPAREN 
HUK-VISA-Card 



m MICH. m DICH. m ALLE. 

HUK 



Auf den ersten Blick sind alle Yersicherungen gleich. Aber 



es gibt eine besonders gunstige : die HUK. Wenn Du in der 



ultrabunten YielfaJt genau hinsiehst, erkennst Du die Vor- 



teile einer HUKgiinstigen Yersicherung. Schau genau hin. 



Kommt zu uns. Wo wir sind, steht in 
j edem órtlichen Telefonbuch. 




HUK-Coburg 

Versicherungen • Bausparen 

Telefon (09561) 96-0 • Bahnhofsplatz ■ 8630 Coburg 
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Notbremse: Lee bemerkt keine roten Ampeln und kein rotes Auto 

Sleepwalker 



Ais Sleepwalker in der 
Redakłion eintrudelte, 
wurden prompt alle Redakteu- 
re befragt, diverse Filmlexika 
durchforstet und bei der Cine- 
ma-Redaktion angerufen - 
Fehlanzeige! Keiner kannte 
Sleepwalker. Sollte es sich bei 
dem neuesten Produkt aus 
dem Hause Ocean etwa urn 
keine Filmumsetzung han- 
deln? Die intensiven Recher- 
chen brachten die unglaubli- 
che Wahrheit ans Licht: Sleep- 
walker ist eine eigenstandige 
Ocean-Entwicklung. 

Ihr seid Ralph und fuhrt 
tagsuber ein geruhsames Le- 
ben. Ihr knabbert an Knochen, 
jagt Katzen und bewassert ab 
und an die Vegetation - was 
normale Hunde eben so trei- 
ben. Dieses lockere Hundele- 
ben findet gegen Mittemacht 
ein jahes Ende: Euer junges 
Herrchen Lee ist ein Schlaf- 



wandler und verbringt die 
Nachte bei Vollmond nicht im 
sicheren Bettchen, sondern 
schlafwandelt durch die 
StraBen Eurer Heimatstadt 
Kipsville. Leider ist das Nacht- 
leben in Kipsville alles andere 
ais verschlafen: rowdyhafte 
Tursteher, rasante Autofahrer, 
offene Kanaldeckel und 
wackelige Hochspannungska- 
bel sind potentielle Gefahren- 
quellen fur unaufmerksame 
Tiefschlafer. Euch liegt einiges 
an Leos Wohlergehen - wer 
sonst versorgt Euch mit Fertig- 
futter und zahlt die Hundesteu- 
er? Diese Sorge hat Super- 
krafte freigesetzt: Ihr lauft blitz- 
schnell aut zwei Beinen Eurem 
Herrchen hinterher und ver- 
sucht, ihn sicher durch Kipsvil- 
le zu fuhren. Ihr kónnt zum 
Beispiel die Laufrichtung von 
Leo andern, eine lebende 
Briicke Liber Abgrunde bilden 



Jetzt gehfs rund: 
Der Hund 
schlagt den 
Tursteher wund 




Das Unheil nimmt 

seinen Lauf: 

Schlafwandler Lee 

verlafit das 

Bettchen 



Die Programmierer 
haben mit Ralph und 
Lee zwei sympathi- 
sche Burschen ins 
Computerspielleben 
gerufen. Anfangs un- 
terhalten die nachtli- 
chen Ausfliige von 
Hund und Herrchen 
zumindest durch eini- 
ge lustige Animatio- 
nen. - Hat man aller- 
dings dreimal gese- 
hen, wie Ralph vor einem Sturz 
kurze Zeit geschockt in der Luft 
hangen bleibt, wird's langweilig; 
ebenso langweilig wie das ein- 
schlafemde Spiel. - Warum wer- 
den die Ocean-Erzeugnisse nicht 
langere Zeit getestet und auf 
gute Spielbarkeit abgeklopft? 
Vom Grundprinzip ist Sleepwal- 
ker nett, aber es gibt ein Rie- 
senmanko: Es macht keinen 
SpaB. Die gróBte Motivations- 




bremse ist die Hand- 
habung von Ralph - 
durch die nervige 
Beschleunigung ist 
man zu langsam oder 
schie3t ungewollt uber 
das Ziel hinaus. Zu- 
dem klappt beizeiten 
die Kollisionsabfrage 
nicht: Man gibt Lee 
einen Tritt, aber er rea- 
giert nicht. Ansonsten 
wurden im techni- 
schen Bereich keine Fehler ge- 
macht, auch auf dem PC ist das 
Scrolling wunderbar weich. Aller- 
dings unterscheidet sich die 
"spezielle" Version fur den neuen 
Amiga 1200 kaum vom norma- 
len Amiga-S/eepiva//cer. Alles in 
allem ist Sleepwalker zwar bes- 
ser ais die Ocean- Vorganger Let- 
hal Weapon und Cool World, fur 
ein befriedigendes "geht so" 
reichfs trotzdem nicht. 
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In den Fliissen wird radioaktiver Miill zwischengelagert (Amiga) 



oder ihn mit einem kraftigen 
Tritt auf hóhere Plattformen 
katapultieren. Wenn Lee zu oft 
in verfangliche Situationen ge- 
rat, wacht er auf, und das Spiel 
ist beendet. Nebenbei solltet 
Ihr noch Hindernisse aus dem 
Weg raumen und funf Luftbal- 
lons einsacken - ein skuriller 
Bonuslevel mit einem engli- 
schen Wortspiel wartet. Ande- 
re Extrasymbole machen Euch 
unter anderem unverwundbar 
oder vertiefen den Schlafzu- 
stand von Lee. js 



Der Urvater 

Altgediente Spieler erinnem 
sich noch an den Broderbund- 
Ktassiker Whistlers Brother auf 
dem Commodore 64 oder Atari 
400/800. Der Spieler muGte seinen 
Bruder, einen zerstreuten Archao- 
logieprofessor, sicher Ober etliche 
Plattformen fuhren. Sobald man 
Pfiff, machte der Bruder kehrt und 
marschierte in die entgegengesetz- 
te Richtung. - Das erste Compu- 
terspiel mit indirekter Steuerung. 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Ocean 
Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Bomico 




Grafik: 45% Sound: 29% 

Schwierigkeit: schwer 

Minimal: 1 MByte 

Unterstiitzt: Zweitlaufwerk 




Grafik: 43% 



Sound: 33% 



Schwierigkeit: schwer 
Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640KByte, VGA 

Unterstiitzt: Adiib, Sound- 
blaster, Joystick 

Ebenfalls erschienen: 

Amiga 1200 

Geplant fiir: Atari STE 
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Ewig nur Textverarbeitung und 
Tabellenkalkulation - das halt 
keiner aus. Holen Sie sich 




J 



den 
Spafi in Ihren 
PC und bringen Sie Farb 
ins Spiel. Mit Grafiksoft- 
ware, die es in sich 
hat. Bringen Sie Ihre 
Kreativitat auf den Schirm und 
ajM^, malen Sic. ^ 

;■ ii ^^m 

/ Farbtone ^k W 

^^^^^p hergcbcn. ^^* ^k 

Verpassen Sie Ihren 
^^ Photos den letzten Schliff. Oder 
machen Sie ganz eihfach, was 
Sie wollen - denn der 
EDV-Alltag ist grau 
genug. Fiir weitere 
Infos rufen Sie uns an. 




• 



Die Fun-Line von Micrografx. Fiir den kreati- 
ven Spaft mit Ihrem PC. 



Hflnęr 



micrografx Windows draw 

Bekennen Sie Farbę! Mit Windows Draw, dem 
unglaublichen Mai- und Zeichenprogramm 
machen Sie sogar Picasso Konkurrenz.Und das 
nicht nur zuhause. 




MICROGRAFX PhOToMaGIC 
Setzen Sie Ihren Bildern die Krone auf! Das 
magische Photostudio macht auch aus Ihren 
Photos ein echtes Ereignis. 



micrografx Works 

Haben Sie Lust auf mehr? 
Works ist das universelle 
Grafik- Multitalent 
von Micrografx: 
Diagramme und 
Illustrationen, 
Bildbearbeitung, 
Photo- Show und 
ClipArts in einem 
Programm. 



ner 



2 



7 





MICROGRAFX 

Studiosoftware fur Kreativitat und Karriere 



computerspiele/tests 



Turbantrager & Gartenpflege 



► 



a %0 






¥*V 




Kleiner Jungę mit grofier Lunge: Sindbad Junior ais Tiefseetaucher 

Arabian Nights 



Ais Assistent des Hilfsgart- 
ners zweiter Klasse findet 
man Sindbad Junior nur im 
Sudteil des prachtigen Palast- 
gartens. Nicht, weil die Blumen 
dort besonders viel Pflege be- 
notigen. - Nein, hier 
hat die schóne Toch- 
ter des Kalifen 
ihre Gemacher. 
Tagein, tagaus 
schaut Sindbad 
Junior auf den 
Balkon hinauf, be- 
obachtet heimlich 
Prinzessin Leila beim 
Fónen ihrer guldenen 
Locken und traumt von einem 
gemeinsamen Leben mit die- 
sem góttlichen Geschópf. Aber 
in diesem Land sind schóne 
Madels selten und begehrt: An 
einem herrlichen Sommertag 
fliegt ein finsterer Damon auf 
Brautschau in die Raume der 
Prinzessin. Heldenhaft spurtet 
der kleine Turbantrager in den 
Palast. - Doch zu spat, Sind- 




bad kann die Entfuhrung der 
Prinzessin nicht verhindern. 
Und es kommt noch besser: 
Die Palastwachen schmeiGen 
Sindbad in den allertiefsten 
Kerker, denn sie glauben kein 
Wort und machen ihn 
fur das Verschwin- 
den der lieblichen 
Leila verantwort- 
lich. Es war 
eben einer jener 
Tage, an denen 
man das Bett 
nicht verlassen 
sollte. 

Obwohl es im ungemut- 
lichen Kerker von angriffslusti- 
gen Palastwachen, degene- 
riertem Kleingetier und heim- 
tiickischen Schikanen nur so 
wimmelt, gibt sich Sindbad 
Junior nicht seinem Schicksal 
hin: Er will sich und die Prin- 
zessin retten. 

Sollte Sindbad aus dem Ker- 
ker fliehen kónnen, erwarten 
ihn noch acht weitere Spielstu- 




Macht mobil: Das Bergwerk wird unter Zeitdruck durchrollt 
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Die Junioren beherr- 
schen den Amiga: 
Neben Keulenschwin- 
ger Chuck Junior in 
Son ot Chuck spielte 
sich auch Sindbad 
Junior in diesem 
brandneuen Krisalis- 
Jump'n'Run in mein 
Herz. - Die Liebe 
meines Lebens ist 
Arabian Nights aber 
nicht, denn zwei der 
insgesamt neun Spielstufen tru- 
ben das jungę Gluck: Die fitzelige 
Schluf3sequenz auf dem fliegen- 
den Teppich ist auf Dauer eher 
nervig und Sindbads unfaire 
Tauchexpedition wird leicht zur 




Reise ohne Wieder- 
kehr. Die konventio- 
nellen Hupflevel ver- 
sóhnen allerdings 
dank exakter Steue- 
rung, kleiner Kombi- 
nationsaufgaben, lie- 
bevoller Grafik und 
Morgenlandatmospha- 
re. Da stórt es kaum, 
daB die Programmie- 
rer Super Mario 
schamlos pliinderten 
und den Spieler mit keiner fri- 
schen Idee oder grundlegend 
neuen Elementen uberraschen. 
Arabian Nights macht SpaG, auf 
ein klarendes Probespiel solltet 
Ihr aber nicht verzichten. 



Doppelbelastung: 

Ein Endgegner 

kommt 

selten allein 




Der- Btip^sHSt.» ' 
flis ich HaKhdienst hd 
'wersuchte ;i'cn> den. Da 
dursuhallen, Hbhrend er 
die siadtnauer f los. Der 
I Danon róchtę sich^ inden 

n. i eh ' ,i n e i rie~ 
yer nanćleU i, e-. ■" F ii 
Ń're'n- sctionCrn i ntep nir - 
Biihu 1 



Der Bar war mai 
ein Mensch 



Dann doch lieber 

Lufthansa: 

Der Level mit 

dem fliegenden 

Teppich 



fen: Die Durchquerung eines 
Waldes, einer Diamantenmine 
und einer Galeere stehen 
ebenso auf dem Programm 
wie ein ballerlastiger Ausflug 
auf dem fliegenden Teppich 
und ein Bad in den wilden Flu- 
ten des Meeres. Im Normalfall 
kann Sindbad mit seinem klei- 
nen Sabel zustechen oder 
nach dem Auflesen einiger 
Extras mit brutzelnden Feuer- 
kugelchen schmeiBen. Der 
Sabel ist allerdings nicht rost- 
frei. - Unter Wasser ist der 
kleine Sindbad deshalb vollig 
wehrlos. Beizeiten findet unser 
Seemann auch Gold, Schlus- 
sel, Power-Ups und weitere 
nutzliche Utensilien. An man- 
chen Stellen kommt Sindbad 
nur weiter, wenn er den richti- 
gen Gegenstand einsetzt: Ein 
raffgieriger Maulwurf im funften 
Level verlangt zum Beispiel 50 
Goldmunzen fur das Graben 




eines Tunnels. Hat Sindbad 
nicht genugend Munzen ge- 
sammelt, bedeutet dies das 
vorzeitige Ende seines Aben- 
teuers. js 



Genre: Ge 



enre: Geschicklichk eit 
Hersteller: Krisalis 
Zirka-Preis: 90 M ark 
Testmuster: Krisalis 




Grafik: 65% Sound: 74% 

Schwierigkeit: schwer 

Minimal: 1 MByte 

Unterstiitzt: Zweitlaufwerk, 
mehr Speicher 

Geplant Kir: - 
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AMIGA GAMES / PC GAMES / AMIGA GAMES / PC GAMES 



IBM PC 




^> 






Airbus USA 


DM 


99.-*** 


Buzz Aldrirrs Race into Space 


DM 


99.-*** 


CMIizaUon 


DM 


69.- 


Comanche 


DM 


99- 


Comanche Datadisk 


DM 


75.- 


Dogfight 


DM119.- 


Dune II 


DM 


99- 


Eishockey Manager 


DM 


99.-*** 


H came from the Deseń 


DM 


19.- 


Lemmings II 


DM 


89- 


Midwinter II 


DM 


29.- 


Monopoly de 1 uxe 


DM 


89.- 


Railroad Tycoon 


DM 


39.- 


Spaceward Ho 


DM 


69.- 


Slrike Commander 


DM 


99.-*** 


Tornado 


DM 


99.-*** 


Ultima VII Teil II 


DM 


99.- 


Waxwork* 


DM 


39.- 


Wlzardry VI 


DM 


35.- 


CD ROM 






7th Guesł 


DM 


145.-*** 


Castle Master / 3 D Const. Kit 


DM 


49.- 


Loom 


DM 


59.- 


Monkey Island 1 


DM 


59.- 


Secret Weapons of the Luftwaffe DM 


59.- 


^ Wing Commander / Ultima VI 


DM 


59.- j 



Thrust 

Th rust master 179.- 
Weapons Control 199.- 
Rudder Control 299.- 






CD ROM 

5 Top Games DM 59.- 

World Atlas DM29.- 

Library DM 19.- 



PC GAMES 
ab DM6.95 



) 



f X - COPY] 

I + Hardware 

hHDM69j 



Amiga 






Airbus USA 


DM 


95.-*** 


A - Train 


DM 


89.- 


B - 17 Flying Fortress 


DM 


79.- 


Bundesliga Manager Pro 2.0 


DM 


89.- 


Burning Steel 


DM 


95.-*** 


Chaos Engine 


DM 


65.- 


CMIIzatlon 


DM 


69.- 


Desert Strike 


DM 


89.-***. 


Dune II 


DM 


89.-*** 


Eishockey Manager 


DM 


89.- 


Flashback 


DM 


79.-*** 


Gunship 2000 


DM 


79.-*** 


History Linę 


DM 


89.- 


Humana 


DM 


39.- 


Jonathan 


DM 


89.- 


Lemmings / No mora 


DM 


39.- 


Lemmings II 


DM 


79- 


Lionheart 


DM 


75.- 


Midwinter II 


DM 


29.- 


Perfect General 


DM 


79.- 


Pinball Dreams 


DM 


69.- 


Railroad Tycoon 


DM 


49.- 


Sensible Soccer 


DM 


39.- 


Streetfighter II 


DM 


69.- 


Transarctica 


DM 


75.- 


Whales Voyage 


DM 


75.- 


Wing Commander 


DM 


39, j 



AMIGA GAMES / PC GAMES / AMIGA GAMES / PC GAMES 

Wir haben standig mehr ais 8000 Computerspiele fur Sie lieferbar !!! 
Wir bieten Ihnen ein Jahr Garanie auf jedes bei uns gekaufte Spiel !!! 



Versand nur Vorkasse V - Scheck + DM 2.- Versandkosten. 

Die Preise sind jeweils bis zur nachsten Ausgabe der Power Play in allen Fillialen giiltig. 

Laut Herstellerauskunft sind alle mit *** eekennzeichneten Neuheiten ietzt auch lieferbar.. 



BERLIN 

SPECIAL SHOP ! 

Wir fuhren Sonderposten 

und Zubehór ! 
Direkt neben SOFTPOWER 

SchwedenstraBe 18c 

1000 Berlin 65 

030 / 492 89 82 




ORANIENBURG 

COMPUTER SHOP ! 

Wir fuhren Amiga und PC 

Computer mit einer riesen- 

groBen Softwareauswahl 



StraBe des Friedens 71 
1400 Oranienburg 
03301 / 80 25 00 




BERLIN 

MULTIMEDIA SHOP ! 

Wir fuhren Mengen an 
Software, Buchern, CD's, 
Comics und Telespielen 

Schamweber StraBe 25 

1000 Berlin 51 

030/412 10 60 




computerspiele/tests 




Blasorchester 




Sie stehen sich gegeniiber und kónnten Freunde sein 

Body Blows 



Seit der Streetfighter-2-Auto- 
mat in der órtlichen Spiel- 
halle fur helle Aufregung sorg- 
te, hagelt es Beafem Up's oh- 
ne Ende. Team 17 steht dem 
Trend in nichts nach und will 
U.S. Gold, dem Streetfighter- 
Lizenznehmer, mit Body Blows 
die Zahne zeigen. 

Urn dem hochgelobten Kon- 
kurrenten auch nur ansatzwei- 
se das Wasser reichen zu kón- 
nen, ubernahm Team 17 das 
einfache und erfolgreiche Spiel- 
prinzip. Wieder stehen sich 
zwei exotische Profiprugler mit 
dem leidigen Ziel gegenuber, 
dem Andersdenkenden ordent- 
lich auf die Nase zu boxen. 
Dabei darf entweder gegen 
neun computergesteuerte Mus- 
keln oder gegen eingeladene 
Freunde gefightet werden. In 
einem Turnier durfen so bis zu 
acht Spieler losprugeln - 
naturlich im K.O.-System. Der 
Kampf geht wahlweise uber 
nur eine oder drei Runden. 
Jede Figur hat dabei ihre Vor- 
und Nachteile sowie diverse 



Extrabegabungen und -schla- 
ge. Bis zu 21 Angriffs- und Ver- 
teidigungsbewegungen wollen 
wahrend des Techtelmechtels 
aus dem Joystick gezaubert 
werden. Per Treffer wird Eu- 
rem Gegenuber Energie abge- 
zogen. Strebt diese gen Nuli, 
droht das Knock Out. kn 




Genre: Action 



HersteHer: Team 17 
Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Eigenimport 




Grafik: 69% Sound: 46% 

Schwierigkeit: schwer 

Minimal: 1 MByte 

Unterstut zt: Zweitlaufwerk 
Geplant fur: - 



Team 17 hat sich 
offensichtlich uber- 
nommen: Body Blows 
sagt nur recht unmoti- 
viert am Słreetfighter- 
2-Thron. Musikalisch 
eintónig und grafisch 
eher dilettantisch ais 
professionell, lockt die 
Beulenhatz keinen ein- 
gefleischten Faustfan 
hinter dem Ofen her- 
vor. Die Steuerung ist 
zwar exakt - der normale Joy- 
stick fuhlt sich bei der Fulle an 
Bewegungen jedoch merklich 




uberfordert. Im Gewu- 
sel der Tritt-, und Hie- 
bauswahl verhaspelt 
sich der Spieler leider 
haufig und sieht so 
dem vorzeitigen Aus 
entgegen. Letztendlich 
fehlt Body Blows die 
nótige Feinarbeit und 
eine passende Pra- 
sentation, urn Cap- 
coms State-of-the-Art- 
Prugelorgie die Zahne 
zu zeigen. Hartę Faustfans dur- 
fen probeklopfen - alle anderen 
halten sich an Streetfighter 2. 




Silicon Valley 
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Sex mit Rex: In Silicon Valley ist alles moglich. 



Und es begab sich zu einer 
Zeit, da wurde der gro3e 
Weise Milgram in einen Mono- 
lithen verwandelt, urn die gar- 
stige Entity an ihr steinemes 
Gefangnis zu fesseln. Monster 
Entity entschwand und Mil- 
gram ward im Stein gefangen. 
Ihr schlLipft in die Haut sei- 
ner Tochter Anthemis, die 
fleiBig Quark gegessen hat 
und somit groB, stark und 
wohlgerundet durch funf Le- 
vels wackelt. Ziel ist es, pro 
horizontal scrollendem Level 
einen magischen Kristall einzu- 
sammeln, der Papa wieder 
befreit und Entity das Hand- 
werk legt. Der Zugang zum 
jeweiligen Kristallhuter wird 
jedoch erst freigegeben, wenn 
Anthemis auf dem Weg durch 
das Level drei Teile des Zep- 
ters von Bismuth einsackt. Das 
Salz in der Suppe sind dabei 
die zahlreichen Monster, die 
via Feuerball, Laser oder Elek- 
troschock aus Anthemis Mittel- 
finger atomisiert werden kón- 
nen. Ober Plattformen und 



Entity 



Abgrunde fuhrt der mit allerlei 
Extras gepflasterte Weg gera- 
dewegs zum Obermotz. Zwi- 
schendurch harren kleine 
Schriftrollen ihres Lesers, die 
Milgram bei seinem letzten Be- 
such zuruckgelassen hat und 
Tips zu noch nicht gefundenen 
Zepterteilen verbergen. kn 



Genre: Geschicklichkeit 
HersteHer: Loriciel 
Zirka-Preis: 80 Mark 
Testmuster: Loriciel 



chkeit 

ł 




Grafik: 68% 



Sound: 63% 



Schwierigkeit: schwer 

Minimal:- 

Unterstutzt: Zweitlaufwerk 



Geplant fur: MS-DOS 

I 






So ergreifend die Idee 
auch sein mag, eine 
Frau ais Heldin fur ein 
Action-Spiel zu gewin- 
nen, so wenig kann 
sich die rundherum 
rundę Anthemis ge- 
gen die mannliche 
Genreprasenz be- 
haupten. DaB solch 
schóne Frauen kaum 
kontrollierbar sind, hat 
sich bereits rumge- " 
sprochen, doch wenn Anthemis 
schon Schwierigkeiten bei ganz 
normalen Luftspriingen macht, 




dann stimmt etwas mit 
der Steuerung nicht. 
Zudem plagt sich der 
Spieler mit vielerlei un- 
fairen Stellen und ei- 
nem ruckeligen Scrol- 
ling. Dank der extrava- 
ganten Gegner, den 
fetzigen Obermotzen 
und der wahrlich 
schragen Hintergrund- 
musik, drangelt sich 
die unverbrauchte Fan- 
tasy-Heldin noch in das hart 
umkampfte Mittelfeld, der von 
Chun-Li gefuhrten Frauenfront... 
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Digitales Aufzeichnen und Abspielen von Naturklangen, Musik, Sprache in mono. Sampling Ratę bis 44.1 kHz beim 
Abspielen oder 23 kHz beim Aufzeichnen. FM-Musiksynthesizer mit 11 Stimmen. Bass- und Hóhen-Filter. MIDI 
Interface, Joystick-Port, Panasonic und Mitsumi CD ROM Interface, Ausgangsverstarker. Konfiguration per 
Software. Mitgelieferte Software: VOC 386 Pro Sample-Editor, Allegro Kompositionsprogramm (eingeschrankte 
Version), Talking Blaster junior, CD ROM Disc mit HSC lnteractive Prasentationsprogramm (No Save Version), 
Sounds, Demos, Bilder. Software und Handbuch in deutsch. 



Riders On The Storm 



Mit der AUDIO BLASTER 2.5 fliegen Ihnen Tóne um die Ohren, die Sie von Ihrem 
PC bisher nicht gehórt haben. Endlich klangvolle „Hórspiele" fur die 
Spiele-Freaks, denen das „Gekrachze" und „Gepiepse"auf die Nerven geht! 
Durch das CD-ROM Interface ermóglicht die AUDIO BLASTER 2.5 den 
Anschluft eines CD-ROM Laufwerkes. Das macht Ihren Computer zum 
wohltemperierten PC, auf dem die „Doors" genauso gut klingen wie Beethoven, 
Miles Davis, Whitney Houston oder die „Red Hot Chily Peppers". 
Selbstverstandlich mit umfangreicher Software und Handbuch in wohlklingender 
deutscher Sprache. 
Wenn das nicht Musik in Ihren Ohren ist! 



CPS Computer Distribution GmbH Schweiz: Schweiz: 

Postfach 70 03 24, 2000 Hamburg 70 Wyrsch Trading AG Wyrsch Trading SA 

Tel.: 040/656 99 8-0, Fax.: 040/656 79 69 Grossmatte 30, 6014 Littau/Luzern 189 route de veyrier, 1234Vessy 

ACTOR Mailbox: 040/656 69 61 Tel.: 041/57 49 57, Fax.: 041/57 30 85 Tel.: 022/784 33 83, Fax.: 022/784 28 66 



SUPERBILLIG 

Software Discount Mann 



X-Wing 

Chaos Engine 

Eishockey Man. (Amiga / PC) 

Strike Commander + Speeach 

Civilization (PC) 



empfohlener Verkaufspreis 

129,90 

69,90 

109,90/ 119,90 

179,80 

149,90 



bei uns 

79,90 

44,90 

64,90 / 74,90 

119,90 

79,90 



Unterschied in % 

38,50 % 
35,77 % 
40,95 % / 37,53 % 
33,36 % 
46,70 % 



Bezahlung auf 

Rechnung 

innerhalb von 

1 4 Tagen 

oder 

Vorkasse 

oder 

Nachnahme. 






Inhaber: Christian Mann, InselstraBe 9, 6500 Mainz 1 , Tel. 


: 06131/23 80 85 (weiłere folgen noch), Fax: 06131/23 80 62 








>ie erreichen uns wdhrend de 


Woch 


e (auch Sa. und So.) von 10-22 Uhr (So. ab 12 Uhr). Ihr Au 


trag wird noch am selben 


Tag bearbeilet 


Wir fiihren auch Spiele die nicht 


n diese 


r Listę slehen 


iir Amiga, 




PC, Atari, CD-Rom, C-Ó4, Sch 


neider, 


Lynx, Gameboy 


usw. Fur 4,00 DM in Briefmarken schicken 


«ir Ihnen unsere komplette Listę zu (liegt 


sei jeder Beslellung bei). Ladenóffnungsze 


ten auf Anfra 


r 

inung: 


Wir nehmen gerne Vorbestellu 


naen f 


r Spiele die es noch nicht gibl entgegen. Lieferung bei Vorkasse: 7,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- 


oder V-Scheck; NN + 4 DM zzgl 


NN-Gebuhr, auf Rec 


7,90 DM (!!!), zahlbor innerhalb von 


14 Tagen II!); Eilzustellung zzgl. 8,50 DM. Es gelten unsere 


Allgemeinen Geschaftsbedingungen. Tippfehler, Irrtijmer vorbehalten. 










Programm 




Amiga 


PC 


Programm 




Amiga 


PC 


Programm 




Amiga 


PC 


1869 


DV 


64,90 


74,90 


Harrier Jump Jet 


DA 




84,90 


Shadow of the Beast 3 


DA 


59,90 




3 D Construction Kil 2 




89,90 


89,90 


History Linę 14/18 


DV 


74,90 


74,90 


Shadow of the Comet 


DV 




79,90 


A-Train 


DV 


a. A. 


89,90 


Hook 


DA 


49,90 


59,90 


Sherlock Holmes 


DV 




74,90 


A. Macleans Pool Billard 


DA 


49,90 


59,90 


Humons 




49,90 


49,90 


Shuttle 


DA 


49,90 


59,90 


A. T. A. C. 


DA 


64,90 


79,90 


Humans Race 


DV 


64,90 


74,90 


Siege 






59,90 


Abandones Places 2 


DV 


59,90 


74,90 


Inca 


DV 




84,90 


Siege Data 






34,90 


Aces of ihe Pacifik 






64,90 


Indiana Jones 4 


DV 


74,90 


79,90 


Silent Serviese II 


DA 


69,90 


69,90 


Aces Miss. Disk 


DA 




44,90 


Island Dr. Brain 


DV 




69,90 


Sim Life 


DV 


a. A. 


74,90 


Armour Geddon 2 


DA 


59,90 


a. A. 


Jonathan 


DV 


74,90 


74,90 


Sleep Walker 


?? 


49,90 


a.A. 


Astar 


DA 


a.A. 




Jordan in Flighl 


DA 




69,90 


Space Hulk 


DA 


69,90 


79,90 


B-17 Flying Fortress 


DA 


64,90 


84,90 


KGB 


DV 


54,90 


59,90 


Space Ouest 5 


DV 


a. A. 


64,90 


B. C. Kid 


DA 


54,90 




Kings Quest 5 


DV 


64,90 


49,90 


Sport Gold 


DA 


49,90 




Balance 


DV 




34,90 


Kings Quest 6 


DV 




74,90 


Sports Best 




49,90 




Bard's Tale Cons. Set 


DA 


54,90 


54,90 


Leapheal Weapon 3 


?? 


a.A. 


a.A. 


Sports Coli. 


DV 


64,90 




Bał 2 


DA 


69,90 


74,90 


Leather Goddesses 2 


DA 




94,90 


St. Thomas 


DV 


64,90 


74,90 


Batman Returns 


DA 




84,90 


Legend of Kyrandia 


DV 


59,90 


64,90 


Strategie 


?? 




a. A. 


Battle Chees 4000 


DA 




64,90 


Lemmings 2 


DA 


59,90 


74,90 


Street Fighter 2 


DA 


54,90 


59,90 


Battle Isle Data 2 


DA 


49,90 


49,90 


Lemmings Doppelpack 








Strike Commander 


DA 




79,90 


Battle Team (B.lsle + Data) 


DA 


54,90 


59,90 


Lemmings + Oh no morę 


DA 


59,90 




Strike Commander Spe. 


DA 




39,90 


Bill ' s Tomato Gamę 


DA 


59,90 




Linę in the Sand 


?? 




a.A. 


Strike Commander + Spe. 


DA 




119,90 


Birds of Prey 


DA 


64,90 


69,90 


Links 386 Pro 


DA 




84,90 


Stunt Islands 


DA 


a.A. 


84,90 


Bitmap Br. 1 


DA 




44,90 


Links Banff 






a. A. 


Super Tetris 


DA 


64,90 


69,90 


Bitmap Br. 2 


DA 




44,90 


Links Barton Creek 






34,90 


ToskForce 1942 


DA 




84,90 


Bundesliga Man. Prot. 


DV 


64,90 


64,90 


Links Bay Hill 






34,90 


Tenlacle 


?? 


a.A. 


a. A. 


Burning Steel 


DV 




74,90 


Links Bountiful 




34,90 


34,90 


Terminator 2029 






84,90 


Caesar Pal 


?? 




a.A. 


Links Firestone 




34,90 


34,90 


The Greatest 


DV 


54,90 


59,90 


Campaign 


DV 


74,90 


69,90 


Links Harbour Town 






44,90 


Tracon 2 




74,90 


84,90 


Car ond Driver 


DA 




69,90 


Links Hyatt Dorado 






39,90 


Train it 


?? 


a. A. 




Carmen USA Deluxe 






a.A. 


Links Mauna Kea 






39,90 


Transarctica 


DV 


49,90 


49,90 


Carrier Strike 






69,90 


Links Pinehurst 






34,90 


Trolls 


DA 


44,90 


44,90 


Carriers at War 






64,90 


Links Tron North 






34,90 


Ultima 6 


DA 


54,90 




Castles 


DA 


59,90 




Lion Heart 


DA 


54,90 




Ultima 7 


DV 




39,90 


Castles Data Disk 


DA 


29,90 




Liverpool 




49,90 


49,90 


Ultima 7 Data 






44,90 


Castles 2 


DA 




64,90 


Two Tower 


DA 




69,90 


Ultima 7 II 


DA 




79,90 


Chaos Engine 


DA 


44,90 




Lost Treas. 1 




84,90 


89,90 


Ultima Underworld 1 


DA 




69,90 


Civilization 


DV 


69,90 


79,90 


Lost Treas. 2 






64,90 


Ultima Underworld 2 


DA 




69,90 


Columbus 


?? 




a. A. 


Lotus Comp. (1,2,3) 


DA 


49,90 




V for Victory 1 






64,90 


Comanche 


DV 




79,90 


Mad TV 


DV 


64,90 


74,90 


V for Victory 2 






64,90 


Combat Air Patrol 


DA 


59,90 




Maelstorm 


?? 




a.A. 


Veil of Darkness 






54,90 


Combat Classics 


DA 


54,90 


59,90 


Mc Donald Land 


DA 


49,90 


49,90 


Vision 


?? 


a. A. 


a. A. 


Creepers 


DA 


59,90 


64,90 


Maniąc Mansion 2 


DV 


a.A. 


a. A. 


WWF European Rampage 




49,90 


54,90 


Dagger of A. RA 


DV 




69,90 


Microleag. Football 


?? 




a.A. 


Walker 


DA 


59,90 


a.A. 


Daily Girl Poker 


DA 


49,90 


59,90 


Might & Magie 3 


DV 


64,90 




Whale's Voyage 


DV 


59,90 


69,90 


Dark Queen of Krynn 


DV 


a.A. 


74,90 


Might & Magie 4 


DV 




74,90 


Wing Commander 1 


DV 


74,90 




Dork Sun 


?? 




a.A. 


Monkey Island 1 


DV 


64,90 


74,90 


Wind Gommander 1 Del. E. 


DA 




79,90 


Dark World 


?? 




a.A. 


Monkey Island 2 


DV 


74,90 


74,90 


Wing Commander 2 


DV 




74,90 


Das schwarze Auge 


DV 


69,90 


74,90 


Nick Fałdo Golf 


DA 


64,90 




Wing Commander 2 Op. 1 


DA 




39,90 


Daughler of Serpents 


DV 


69,90 


69,90 


Nicky Boom 


?? 


a. A. 


a.A 


Wing Commander 2 Op. 2 


DA 




39,90 


Der Patrizier 


DV 


64,90 


74,90 


Nigel M. World Champ. 


DA 


54,90 


59,90 


Wing Commander Speech 






39,90 


Desert Strike 


DA 


59,90 




No. 2 Collection 


DV 


64,90 


74,90 


Winter Chall. 


DA 


59,90 


59,90 


Die Kathedrale 


DV 


74,90 




Nova 9 


?? 


a.A. 




Wizardry 7 


DV 


79,90 


79,90 


Dogfight 


DA 




89,90 


Origin Screen Saver 


?? 




59,90 


Wordtris 


DV 




64,90 


Dream Team 


DA 


49,90 


54,90 


Outlander 


?? 


a.A. 




X-Wing 


DA 




79,90 


Drogans Lair 3 


DA 


54,90 


59,90 


Palriot 


DA 


a.A. 


69,90 


X-Wing 






74,90 


Dune 2 


DV 


54,90 


59,90 


Penthouse Hol Numbers 


DA 


34,90 


34,90 


Xenobots 


DA 




69,90 


Eishokey Manager 


DV 


64,90 


74,90 


Perfect Gerneral 


DA 


69,90 


74,90 


Zool 


DA 


44,90 


54,90 


Elile 2 


DA 




a. A. 


Perfect Gerneral Data 




39,90 


39,90 


CD-Rom 








Elvira 2 


DV 


49,90 


49,90 


Pinball Dreams 


DA 


44,90 


49,90 








Eye of Storm 


?? 


a.A. 


a. A. 


Pinball Fantasiea 


DA 


49,90 


a. A. 


360 Compalation 




59,90 




Eye of Beholder 2 


DV 


74,90 


74,90 


Populous 2 


DA 




69,90 


7th Guest 




a. A. 




Eye of Beholder 3 


DV 


a.A. 


a. A. 


Populous 2 Plus 


DA 


64,90 




Der Patrizier 




89,90 




F-15 Strike Eagle 3 


DA 




84,90 


Premier Manager 




49,90 




Inca 




104,90 




Falcon 3.0 


DA 




79,90 


Premierę 


DA 


54,90 




SWOOTL 




99,90 




Falcon 3.0 Mission 1 


DA 




59,90 


Privateer 


?? 


a.A. 


a. A. 


Wincomannder + Ultima 6 




59,90 




Falcon 3.0 Mission 2 


DA 




59,90 


Quesl of Glory 3 


DV 




64,90 


Super NES 








Fantastic Worlds 


DA 


69,90 


74,90 


Railroad Tycoon 


DA 


49,90 


79,90 








Fire & Ice 


DA 


49,90 


54,90 


Reach lor the Skies 


DA 


49,90 


59,90 


Jimmy Connors Tennis 




1 14,90 
89,90 




Flashback 


?? 


a.A. 


a.A. 


Red Baron 


DV 




64,90 


Mario Cart 






Flies • Attack on Earth 


DA 


64,90 


74,90 


Red Baron Data 


DV 




44,90 


Micky Mouse 




109,90 




Fly Harder 
Football Manager 3 


DA 
?? 


59,90 
a. A. 


a. A. 


Ringworlds 
Roma AD 92 


DA 
DV 


64,90 


69,90 


NHLPA Icehockey 
PGA Tou Golf 




1 14,90 
114,90 




Formuła 1 Grand Prix 


DA 


69,90 


84,90 


SWOTL 






69,90 


Phalanx 




1 1 4,90 




Front Page Football 


DA 




69,90 


SWOTL DO 335 






39,90 


Sim City 




89,90 




Goblins 2 




54,90 


59,90 


SWOTL He 162 






39,90 


Star Wars 




129,90 




Gunship 2000 


DA 


64,90 


79,90 


SWOTL P 38 






34,90 


Street Fighter 




89,90 




Gunshio 2000 Senario 


DA 




49,90 


SWOTL P 80 






34,90 


Tiny Toon Adv. 




119,90 






Hannibal 


DV 


64,90 


74,90 


Sensible Soccer 92/93 


DA 


44,90 


49,90 


Wing Commander 




1 29,90 













com puters piele/ te sts 



Hobbyłrainer durfen 
mai wieder ihre Mau- 
se wetzen: Die Eis- 
hockeyversion des 
erfolgreichen Bundes- 
liga Managers steht 
dem Original in nichts 
nach. Fans fuhlen 
sich sofort heimisch 
und werden durch die 
kleinen, aber feinen 
Anderungen positiv 
uberrascht. Man klickt 
sich nach wie vor durch die an 
sich schnoden Icons und leidet 
bei Niederlagen nicht minder 
wehmiitig mit, ais es auch der 
echte Eishockeytrainer tun 
wurde. Grafisch schwingt der 
Eishockey Manager auf recht 
unspektakulare Art seine Kufen, 




obwohl der ein oder 
andere Gag und vor 
allem die mitreiBenden 
Torszenen immer wie- 
der aufheitern. Wie 
schon der Vorganger, 
bietet das Spiel unge- 
wóhnlich viel takti- 
schen Tiefgang und 
hat auch in Sachen 
Statistik seine Haus- 
aufgaben gemacht. 
Taktikernaturen und 
Eishockeyfans werden urn den 
Kauf dieser Strategieperle nicht 
herumkommen, alle anderen 
sollten ruhig mai probespielen. 
Es ware nicht verwunderlich, 
wenn der ruppige Eissport, dank 
des Eishockey Managers einige 
neue Fans in seinen Bann zieht. 



Wir basteln uns einen Eishockey Club 



Eishockey 
Manager 



N 



ach dem uberragenden 
lErfolg des Bundesliga 
Manager Professional lag dem 
deutschen Softwarehersteller 
Software 2000 naturlich vieles 
an einem Nachfolger. Urn sich 
unnótige Muhe fur ein ganzlich 
neues Spielkonzept zu erspa- 
ren, wurde das bewahrte kur- 
zerhand fur eine andere, nicht 
minder populare Sportart kon- 
vertiert: Eishockey. 

Wie nicht anders zu erwar- 
ten, gleicht das Eishockey- 
/Wanager-Spielprinzip dem des 



Bundesliga Manager Profes- 
sional 'wie ein Ei dem anderen. 
Zu Beginn suchen wir uns, 
wahlweise mit drei Freunden, 
die auch spater einsteigen dur- 
fen, die passende Mannschaft 
aus, wanien einen Schwierig- 
keitsgrad sowie die passende 
Liga, in der wir starten wollen 
und klicken uns nun ais Mana- 
ger-Trainer-Zwitter durch bis 
zu drei Ligen an die Spitze der 
deutschen Eishockeyclubs. 
Wie gehabt, kummern wir uns 
hingebungsvoll urn die Spon- 




Links: Ohne High- 
score-Liste kommt 
kein Spiel aus. 
Unten: Der 
Eishockey 
Manager wird 
bequem via 
Maus und Icons 
gesteuert. 



soren, bauen das Stadion aus 
und handeln flei(3ig mit Eis- 
hockey-Cracks. Neben den 
schon bekannten Spielelemen- 
ten, von denen keines fehlt, 
wurde jedoch auch an einigen 
Stellen kraftig ausgebessert. 
So sehen wir das aktuelle 
Spielgeschehen nun von oben, 
das Training unserer Mannen 
Iaf3t sich noch ausfuhrlicher 
planen und der DFB-Pokal aus 




Bundesliga Manager Profes- 
sional wich nicht nur dem 
DEB-Pokal, sondern auch 
einem Europacup- und sogar 
einem WM-Modus. 

Gesteuert wird der kleine 
Eiskrieg komplett mit der 
Maus. Spielstande durfen auf 
Diskette abgespeichert wer- 
den. Die uns vorliegende Test- 
version war leider noch nicht 
mit dem kompletten Sound 
ausgestattet, so da(3 wir aus- 
nahmsweise auf eine Sound- 
wertung verzichten. kn 




Genre: Strategie 



Hersteller: Software 2000 
Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Software 2000 




Grafik: 59% 



Sound: - 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minima!: 1 MByte 

Unterstiitzt: Zweitlaufwerk, 
Festplatte 

Geplant fur: MS-DOS 



Hollisch: Vor dem eigenen Tor ist mai wieder der Teufel los. 
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computerspiele/tests 









m 







Nigel Mansell 



Auf dem 1200er macht Gremlins 
Renner eine gehórig aufpolierte Figur. 
Die Grafik sieht urn einiges farbenfro- 
her und, bedingt durch den schnelleren 
Prozessor, wesentlich flussiger aus. 
Spielerisch ist Nigel Mansell dank des 
flotteren Spielablaufs nur wenig, aber 
immerhin spurbar verbessert worden. 
Allein hartnackige Autofans sollten auf- 
drehen - alle anderen halten sich an 
Formuła One Grand Prix. kn 



Genre: Rennspiel 
Hersteller: Gremlin 
Zirka-Preis: 90 Mark 



■ 



AMIGA 1200 00% 



Grafik: 63% Sound: 44% 
Schwierigkeit: mittel pP 




Whale's Voyage 

Neos Weltraum-Saga kommt eben- 
falls ais 1200er Version in die Laden - 
geandert wurde jedoch kaum etwas. Es 
verkurzen sich lediglich die Ladezeiten, 
und in den Dungeons ist die Musik 
zuschaltbar. Der durchdachte Spielab- 
lauf gestaltet sich auł dem Amiga 1200 
etwas flussiger - die Mankos der Ori- 
ginalversion wurden jedoch nicht aus- 
gemerzt. Eine uberarbeitete Grafik ware 
nicht fehl am Platze gewesen. kn 



3enre: Rollenspiel 
hersteller: Neo 
Cirka-Preis: 90 Mark 



AMIGA 1200 71 



D 



Sound: 4 
Schwierigkeit: mittel 

108 



Cmlization 

Lange genug haben ST-Besitzer auf 
Sid Meier's Strategieschmankerl Civi- 
//zaton warten mussen. Am kulturellen 
Evolutionsdrama hat sich gegenuber 
den Vorgangerfassungen nichts gean- 
dert. Nur die Grafik ist ein wenig spar- 
samer, der Sound sparlicher. Anson- 
sten hat die eingedeutschte ST-Version, 

Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Loriciel 
Zirka-Preis: 100 Mark 



ATARI ST 



Grafik: 58% Sound: 37% 
Schwierigkeit: einstellbar 

mmmoanssammm 




B-17 

Schon die MS-DOS-Version von 
Microprose fliegender Festung war 
nicht gerade ein Dynamik-Bolzen. Das 
gemachliche Bomber-Treiben geht auf 
dem Amiga nahtlos weiter. Noch dazu 
hat man auf einige grafische Details, 
wie etwa die wichtigen Visiereinrichtun- 
gen der Bordwaffen und zahlreiche 
Bodenobjekte verzichtet. Nur etwas fur 
Historiker, die den Bombenkrieg der 
Englander nachfliegen wollen. vw 

Genre: Simulation 
Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 100 Mark 




AMIGA 



Grafik: 62% Sound: 39% 
Schwierigkeit: einstellbar 




Nigel Mansell 

Nur zwei Monate nach der Amiga- 
Version schickt Gremlin den PC-Ren- 
ner auf den Asphalt. Am Spielprinzip 
hat sich dabei nichts geandert - spiele- 
risch wurde die PC-Fassung jedoch 
gewaltig vermurkst. Die 3-D-Grafik 
sieht klobig aus und ruckelt ohne Ende, 
der Sound rekrutiert sich aus einem 
annehmbaren Musikstiick und drei 
Gurgeltonen, die eher an einen Koch- 
topf ais an einen Motor erinnern. kn 



Genre: Rennspiel 
Hersteller: Gremlin 
Zirka-Preis: 100 Mark 




Grafik: 20% Sour 
Schwierigkeit: mitt 





Zool 



Selten blieb ein Igel so farblos: 
Gremlin hielt es nicht fur notig, die 
Grafik auf 256 Farben aufzustocken. 
Auch der Sound reicht nicht an das 
Amiga-Vorbild heran. Zudem macht 
eine vermurkste Steuerung die Zool- 
Zugelung nicht gerade einfach. Rund- 
herum riB sich Gremlin keinen Stachel 
aus - Jump'n'Run-Fans sollten sich 
eher Risky Woods , Goods oder Magie 
Pockets beschaffen. cd 

Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Gremlin 
Zirka-Preis: 90 Mark 




M8-D0S 



Grafik: 42% Sound: 47% 
Schwierigkeit: schwer 




Lemmings 2 
The Tribes 

Worauf haben alle PC-Besitzer 
monatelang gewartet? Auf Windows 
NT? Den Intel Pentium? Die neue 
Power Play? Leider falsch. - Alle war- 
teten auf die MS-DOS-Version von 
Lemmings 2 - The Tribes. Urn es kurz 
zu machen: Der Nachfolger zum Psy- 
gnosis-KuItspiel unterscheidet sich in 
keinem relevanten Punkt von der Fas- 
sung fur den Commodore Amiga (Test 
in Power Play 5/93) - Die suizidgefahr- 
deten Wuschelkdpfe versorgen auch 
die knobelfreudigen PC-Spieler mit 
einer riesengroBen Portion SpielspaB. 
Hat man sich mit den fiinfzig verschie- 
denen Lemmingen vertraut gemacht, 
stehen nachtlichen Spielesitzungen bei 
Kerzenschein nichts mehr im Weg. Bis 
danin wird vom Spieler allerdings 
etwas Muhe verlangt, denn so unkom- 
pliziert wie der geniale Vorganger ist 
Lemmings 2 nicht. Dafiir hat DMA 
Design gelungene Gags und extrem 
abwechslungsreiche Levels auf die zwei 
Disketten geschaufelt. - Wer jedoch 
glaubt, daB die acht Welten (vom 
Strand bis zum Weltraum) in VGA-Gra- 
fik noch schicker sind ais die ohnehin 
schone Amiga-Version, wird eine klit- 
zekleine Enttauschung erleben. 

Auch auf dem PC ist Lemmings 2 - 
The Tribes eine lohnende lnvestition. - 
Wer's noch nicht hat, sollte seinen 
Softwarehandler besuchen. js 




Genre: Geschicklichkeit 



Hersteller: Psygnosis 
Zirka-Preis: 120 Mark 







Grafik: 75% Sound: 70% 
Schwierigkeit: einstellbar 
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Gleich zwei Sammel-Lek- 
kerbissen kónnen wir 
Euch in diesem Monat anbie- 
ten. Strategen werden sich 
uber einen hochkaratigen 
Packungsmix von Blue Byte 
freuen, wahrend es Rennfah- 
rern beim Anblick von Grem- 
lins Lotus Compilation in den 
BleifuBen zuckt. Wer am lieb- 
sten mit heiBen Reifen uber 
staubige Pisten donnert, sollte 
sich beeilen - das Gremlin- 
Renntrio gibts nur in begrenz- 
ter Auflage. vw 

Acłion Sport 

Bis aut den dynamischen 
Titel geht es in der Spiele- 
sammlung von Microids eher 
beschaulich zu. Wahrend das 
von Infogrames beigesteuerte 
Advanłage Tennis mit 58% 
POWER-Wertung noch eini- 
germalBen tragbar bleibt, hat 
der Rest der Spielebande das 
Klassenziel leider nicht er- 
reicht. Weder Superski 2, eine 
extrem maRige 3-D-Winter- 
sportsimulation, noch Grand 
Prix 500 2, ein ruckelndes und 
zuckelndes Motorradprogramm 
klaren das trube Gesamtbild. 
Auch Killerball, ein stupider 
Speedball Clone, rollt am unte- 
ren Ende der Wertungsskala. 



I PI LAT 






Lotus - Exklusiv 

Uber Shaun Southerns Lo- 
fL/s-Trilogie muR man kaum ein 
Wort verlieren. Es wird keinen 
Amiga-Besitzer geben, der 
noch nicht hinter dem Steuer 



des englischen Edelrenners 
Platz genommen und digitali- 
siertes Superbenzin in den 
Monitor geblasen hatte. Wah- 
rend im zweiten Teil gleich vier 
menschliche Fahrer gegenein- 
ander antreten durften (zwei 



Titel 


Herstelter 


Zirka-Preis 


Systeme 


Wertung 


Battle Team 


Blue Byte 


100-120 
Mark 


Amiga/ 
MS-DOS 


hervorragend 


Lotus Exklusiv 


Gremlin 


90 Mark 


Amiga 


hervorragend 


Power Tactics 


UBI Soft 


100 Mark 


MS-DOS 


empfehlenswert 


No. 2 Collection 


Starbyte 


100 Mark 


MS-DOS/ 
Amiga 


empfehlenswert 


Action Sport 


Microids 


80 Mark 


Amiga/ST/ fur Fans 
MS-DOS 



Die Wertungsskala: Hervorragend, empfehlenswert, durchschnittlich, fur Fans, mangelhaft 



Amigas vorausgesetzt), konn- 
ten in Teil eins und drei immer- 
hin zwei Lotus-Besitzer simul- 
tan uber die vielfaltigen Strek- 
ken brettem. Lotus 3 verwóhnt 
zudem mit einem eingebauten 
Editor. der kaum Wunsche of- 
fen laBt. 

Wer diese kleinen Meilen- 
steine der PS-Software noch 
nicht in der heimischen Gara- 
ge stehen hat, darf jetzt noch 
einmal gebundelt zugreifen: 
Lotus - Eine exklusive Samm- 
lung vereint alle drei Program- 
me zu einem moderaten Preis. 
Leider ist Beeilung angesagt, 
denn die Packung wird nur in 
einer limitierten Auflage ange- 
boten und durfte bald vergrif- 
fen sein. 
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Battle Isle - 
Battle Team 

Bernhard Ewers Battle Isle 
gehórt in die Kónigsklasse der 
Strategiespiele und wird sich 
dort noch eine ganze Weile 
halten. Grund genug fur jeden 
ambitionierten General seine 
eigene Version im Marschge- 
pack zu verstauen und die 
kombinierten Luft-, Wasser- 
und Bodentruppen uber die 
Hexfeld-Karten zu schieben. 
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Die unwiderstehliche Kombina- 
ten aus japanisch angehauch- 
tem Strategie-Geplankel, lok- 
ker-leichter Steuerung, einem 
knackigen Computergegner 
und ansprechender Grafik, war 
uns ein POWER-Pradikat wert 
und wird vorbehalłlos emp- 
fohlen. 

Wer besonders preiswert in 
die Schlacht ziehen mochte, 
greift zum aktuellen Battle 
Team und bekommt so nicht 
nur das Mutterprogramm, son- 
dern gleich auch die erste Da- 
tendiskette mit neuen Szena- 
rien im Doppelpack. 

Słarbyłe - No. 2 
Collection 

Buchhalter und Betriebswirt- 
schaftler bekommen bei Star- 
bytes schwarzer Handelspak- 
kung feuchte Augen der Ruh- 
rung. Hier findet man alles, 
was einen Finanzjongleur 
glucklich macht. Black Gold 
fuhrt den Handelsmann in die 
Thematik des Bergbaus und 
Energiewirtschaft - Ihr steuert 
die wirtschaftlichen Geschicke 
einer Kohlegrube. Winzer\e\- 
stet das Gleiche fur die fróhli- 
chen Zecher. Jetzt bewirt- 



NO. 2 
COLLECTION 

*•* 

BLACK GOLD 

SPACE MAX 

WINZER 



schaftet Ihr einen Weinberg, 
kummert Euch um Rebenan- 
bau und Weinlese, jongliert mit 
Krediten und Renditen oder 
legt Euch mit dem Computer- 
gegnern an. 

Die bis hierhin kreuzbrave 
Compilation wird erst durch 
den dritten Kandidaten im Bun- 
dę vergoldet. In Space MAX 
plant, baut und unterhaltet Ihr 
eine Raumstation der Amerika- 
ner. Das Programm kann nicht 
nur durch ansprechendes 
AuBeres, sondern besonders 
durch ein professionelles Wirt- 
schafts- und Management-Mo- 
dell uberzeugen. Nicht um- 
sonst stand der Programmierer 
zuvor bei der NASA unter Ver- 
trag. 



Power Tactics 

Etwas fur Leute mit ubergroGen Gehirnen und dem entspre- 
chenden Denkvermógen wird uns aus dem Hause UBI Soft gebo- 
ten. Gleich funf Grubelprogramme finden sich, schón vereint, in 
der Packung. Ganz klar das beste Spiel der Sammlung: Shang- 
hai 2. Das Denkspiel im Edeldesign macht schon nach kurzerZeit 
suchtig und bietet immerwahrenden SpielspaB. 

Wer sich nach soviel asiatischer Logikpracht an einer Rundę 
Computerschach versuchen mochte, hat die Wahl zwischen Sar- 
gon 5 und Chess Player 2150. Beides recht spielstarke Program- 
me, die uns trotzdem eine faire Chance lassen. Wer mehr auf 
bunte Kugeln, die Macht der Gravitation und Geschicklichkeit 
Wert legt, wird an Pick'n'Pile seine Freude haben. Wertungstech- 
nisch etwas bescheidener kommt Bush Buck daher. In dem Lern- 
spiel tobt Ihr quer uber unseren Globus und sammelt Gegenstan- 
de und Landerspezialitaten. Wer durch geschickte Routenplanung 
ais erster wieder in seiner Heimatstadt ankommt, hat gewonnen. 







sar gon 5 


M.Hfl 


TICTtt* 


shangai2 • \jflCTi 


chess player WP£^/P"2 

2150 j,. ^ ^li 

tush buck * * 
picknpile 



Die neue Dimension 

flir Games + Zubehor 

aus Berlin... 



Spiele pc 

AlO Warthog ' a.A. 

Abandoned Places 2 a.A. 

Aces Of The Pacilic 84.95 

Aces Over Europę 95.95 

Airbus A320 99,95 

Alone In The Dark 89.95 

A.T.A.C. 99.95 

B-17 Flying Forlress 99,95 
Battle Isle Data Disk 2 a.A 

Betrayal Ot Krondor ' 89.95 
Bundeshga Manager Prot. 2 79,95 

Burning Steel 89.95 
Chaos Enaine 



Comanche 89,95 

Das Schwarze Auge 99,95 

Dark Seed 75,95 

Dark Sun ' a.A 

Daughter Ot Serpents 89.95 

Der Patrizier 99,95 

Dogtight 89,95 

Dragon s Lalr 3 79.95 



Strike Commander ' 

Strike Com. Speech Pack ' 

Stunt Island 

Task Force 1942 

Tornado ' 

Tronsarcllca 

Tristan Plnball 

Ttolls 



Ultima Underworld 2 



Waxworks 

Ween 

Whales Voyage 

Wing Commander 

Wmg Commander 2 

X-Wing 

Xenobots 

Zool 

Soundkarten 

Gamę Blaster 
Soundblaster 2 O 
Soundblaster Pro 
Soundblaster Pro Midi 
Soundblaster 16 Bit 
Stereo-Lautsprecher 



Me^sje^ 



95.95 
39,95 
95.95 
89.95 
89.95 
69.95 
69,95 
4595 



89,95 
89,95 
a.A. 

89.95 
89.95 
79.95 
79,95 



139,95 
199.95 
299.95 
399,95 
499.95 

49.95 



Amiga 



69.95 
79.95 



CD-ROM fur PC 

7th Guest aA. 

Chessmaster 3000 109,95 



8995 Gunship 8i Midwinter 

79^95 KGB 

89 95 Kings Quesl 5 

B9 '95 Loom (Talkie) 

49 95 ' v " * an ' < P' ' 00 " 



79,95 
74.95 
55.95 



75.95 
75.95 
a.A 

59.95 
a.A. 

69,95 



S.WO.T.L. 8i alle Sceneries 

Sherlock Holmes 2 

Space Ouest 4 

Spirit Ot Excalibur 

Supremacy 

Ultima 1-6 

Ultima Underworld & WC 2 

Willy Beamish 



Wing Commander & Ullima 6 



Wing Commander 2 Deluxe 
Wonderland 



119.95 
119.95 
89.95 
99.95 
99.95 



99.95 
99.95 
89,95 
89.95 
89.95 
89.95 
I09.95 
89.95 



89.95 
89,95 



Eco Ouest 2 


75.95 


a.A. 


Eishockey Manager 




79,95 


Empire Deluxe 


79.95 


a.A. 


Eye Ot The Beholder 3 ■ 


84,95 


aA 


F-15 Strike Eagle 3 


89.95 


a.A. 


Fields Of Glory ' 


89,95 


79.95 


Flies 


89.95 




Formuła 1 Grand Prix 


89.95 


89.95 


Gobliins 2 


89.95 


75.95 


Gunship 2000 


99.95 


99.95 


Hannibal 


89.95 


a.A. 


Harrier Jump Jel 


89.95 




History Linę 


89.95 


75.95 


Home Alone 2 


99.95 




Indiana Jones 4 


99.95 


89.95 


Kings Ouest 6 


89.95 


a.A 


K.G.B. 


69.95 


65.95 


Legend Ol Kyrandia 2 


89.95 




Legend Ot Valour 


89,95 


89.95 


Lemmings 2 


89,95 


69.95 


Links 386 Pro 


89,95 




Links 386 Pro Course Banfl 


49,95 




Lionheart 


85,95 


65.95 


Lord Ol The Rings 2 


79.95 


75.95 


Magie Candle 3 


89,95 




Monkey Island 2 dt. 


89,95 


89.95 


Might & Magie 4. Tell 1 


89.95 


79.95 


Might & Magie 4. Teil 2 ■ 
Nigel Mansell 


a.A. 
75,95 




Paperboy 2 


1995 


19 95 


Piracy On The High Sea 




55,95 


Pirales Gold 


85.95 


85.95 


Populous 2 


75.95 


69,95 


Power Politlcs ■ 


79.95 




Push Over 


79,95 


69,95 


Romę AD 




69.95 


Sensible Soccer 92/93 


a.A. 


59.95 


Sim Earth 


99,95 


99.95 


Sim Life 


79,95 




Sim Farm ' 


a,A. 


a.A. 


Shadow Of The Beasl 3 




69,95 


Sherlock Holmes 


89.95 




Sorcerers Gel Ali The Girls 


39,95 




Space Ouest 5 
Star Conrtol 2 


89,95 
89.95 


a.A 
75.95 



CD-ROM Laufwerke fur PC 

CD-ROM intern 559 — 

CD-ROM extern, Photo CD-kompat. 799 — 
auch ais Audio CD-Player nutzbar 




Amiga Zubehor 

Commodore 1942 Mulliscan-Monitor 799.— 
ind. Adapter fur AI200 



a.A. 
89.95 
69.95 



3.5" Diskdrive extern 


139.- 


512 KB RAM-Card mit Uhr tur A500 59.95 


HF-Modulator fur A500 


59.95 


Maus fur Amiga 


39.95 




Joysticks 


Adv Gravis Joystick (AM+ST) 


59.95 


Adv Gravis Joystick (PC analog) 69,95 


Quick]oy 1 (AM-t-ST) 


7.95 


Ouickjoy Supercharger (AM*ST) 


19,95 


Ouickjoy 5uperboard (AM+ST) 


29.95 


Ouickjoy M5 - Jetlightet (PC) 


29.95 


Ouickjoy Mó (PC analog) 


19.95 


Gamecard PC 


29.95 


Disketten 




3.5" MF2DD 


7.99 


3.5" MF2HD 


12,99 




Atari ST 


B-17 Flying Fortress 


89.95 


B.AT 2 


89,95 


Civilization 


95.95 


Fantaslic Worlds 


89,95 


Lemmings 2 * 


75,95 


Risky Woods 


75,95 


Sensible Soccer 92/93 


59.95 


Streetfighter 2 


59.95 


Viele Tilel bereils ab 9.95' Bitte Listę erfragen 


Apple Macintosh 


ndiana Jones 4 


109,95 


Monkey Island 2 


109,95 


Sim City Deluxe 


109.95 


Sim Lite 


99.95 


V For Victory 2 


79,95 


Willy Beamish 


69.95 



79.95 Atori Lynx 
79.95 Gamę Boy 
79,95 
85.95 



Soielkonsolen 



Standig alle aktuellen Games aut Lagei 



149.95 
149.95 



Łiame ciear mil 4 Spielen 
Mega Dnve ab 



199.95 



Super NES ab 

' bei Drucklegung noch nicht erschienen! 

Fordem Sie unter Angabe Ihres Systemtyps 

gegen Ruckporto unseren Katalog ani 

Alle Preise verstehen sich in DM ind. 15% MwSt. 

Irrtumer und Preisanderungen vorbehalten. 

Versandkosten:6.50 bei Vorkasse, 

9.50 bei Nachnahme. 

15.- bel Ausland (nur Vbrkassel). 

ab 25Q.- yersandkostenfrei 



Media Point 



Af >*Q0, N 



Jonasstr. 28 "vi^uiu iwiiii Sa 10-14 Uhr 
lOOO Berlin 44 Mo-Fr 10-18 Uhr 

Tel. 030 - 621 ÓO 21 Fax 030 - 622 90 15 

-> lnfo-Telefon : Unter 030 - 622 85 28 aktuelle Angebote! <- 
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Einkaufen 
eicht gemach} 



"Party on! 
Sega: Lan 

alker hat das 

eug zum 

lassiker 






sung des neusten Ac- 

:ion-Adventure-Knallers 

aus den łachkunaigen 

nden der Shining in 

Darkness-Prograrnmi 

nnte unsere Oungeon-Tuft- 

r Michael und Volker begei- 

m. Nach etlichen durch- 

chten Nachten mit der Nip- 

on-Cartrtdge, hitzigen Telefo- 

;ten mit Sega ("Wir haben da 

al eine Frage!") und hastig 

rschickten Faxen 





Deutschland?"). gab 
japanische Unterhi 
tungsriese grunes Ut 
uropaveY"" 
//cer. Zuerst wfi 
Lanóstafker jedoch in den USA 
ęr.seheinen, die englische 
BŁersetzung ist mittlerweile 
§||ig. Die geplante deutsch- 
sprachige Version wird voraus- 
piichtlich im Spatsommer die- 
sen Jahres auf den Markt 
kommen. Unsere Screenshots 



-■' > ■ .<■ , . ™ 
*'>źź Man spricht 
-^f^S^^^^^^K Englisch: 
' '-^ ■ : --'^-^^^^* J ' --^i^ ^ DieUberset- 
-•lifcla '^ ^§B zungistfast 

fertig 




Herz fur Action-Adven- 
turefans: Das 16-MBit-Edel- 
modul Landstalker erscheint 
demnachst in Europa. 






riJwrił.i H. -I. Im 



IIMI! . •/• u ir ii i if u •' 
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Quo Vadis? 

Unser Held sucht nach 

neuen Wegen 









. > 



stammen allerdings von der 
amerikanischen Fassung, die 
Texte sind deshalb noch in 
Englisch. 

Spielerisch wird sich die US- 
und die Europaversion nicht 
vom japanischen Original 
unterscheiden. Ihr steuert ei- 
nen Solocharakter uber eine 
isometrische Marchen- 
landschaft und durch 
knifflige Labyrinthe. Der 
Fantasykontinent, auf dem 
das Landstalker-Abenteu- 
er spielt, ist quasi in ver- 
schiedene kleinere Bereiche 
unterteilt. Ihr durft erst den 
nachsten Abschnitt betreten, 
wenn Ihr in dem aktuellen Teil 
des Landes bestimmte Aufga- 
ben erfullt habt. So gilt es am 
Anfang, zwei Vólkchen niedli- 
cher Wuschelbaren zu befrie- 
den. In aller Regel liegt die 
Lósung fur das aktuelle Pro- 
blem in einem Labyrinth ver- 
borgen. Diese Dungeons sind, 
wie die Oberwelt von schrag 
oben zu sehen. Gewóhnlich 
fullt immer ein Raum den kom- 
pletten Bildschirm aus. Betretet 
Ihr eine neue Kammer, wird 
"umgeblattert". In den zahlrei- 
chen Katakomben harren nicht 




nur die fiesesten Monster, son- 
dern auch knackige Ratsel. 
Hier mussen Schalter betatigt, 
Hebel umgelegt und Fallen 
entscharft werden. Gegenstan- 
de, die in den Gewólben her- 
umliegen, dienen meistens 
dazu, ein spezielles Puzzle zu 
entwirren. So lassen sich bei- 
spielsweise Kisten auf- 
einanderstapeln oder auf 
Schalter legen, um diese 
zu fixieren. Mit leeren 
Vasen durfen Treppen 














Die Perspektive machts: 
Landstalker von schrag oben 



gebastelt werden, urn un- 
zugangliche Bereiche zu 
erkunden. In einigen Laby- 1 
rinthen erschweren Hindernis- 
se zusatzlich die Puzzlearbeit. 
Da schwingen gigantische 
Kugeln hin- und her, Fahrstuh- 
le schweben aut und ab, Tele- 
porter zappen Euch in neue 
Raume, und Turen ver- 
sperren Wege. Damit Ihr 
die zahlreichen Gefahren 
der Landstalker-Re\se 
ubersteht, findet Ihr im 
Laufe des Spieles zahl- 
reiche Extras. Neben besseren 
Rustungen und Helmen gibfs 
ein halbes Dutzend fetziger 
Schwerter und Bonusgegen- 
stande wie Heiltranke, magi- 
sche Medaillions und Zauber- 
statuen. Waffentechnisch 
haben sich die Programmierer 
eine Besonderheit einfallen 
lassen: Mit dem Startschwert 
werden Gegner kaum ange- 
kratzt, kraftigere Sabel richten 
nicht nur mehr Schaden an, 
jndern haben zusatzlich eine 
die 




Das 

gesamte Landstalker- 

Karte im Uberblick 



Klingę eine Weile nicht, 
fiillt sich ein besonderer 
Energiebalken auf. Ist 
der Energievorrat aufge- 
fullt, reicht meistens nur 
ein einzelner Hieb, urn das 
betreffende Monster in die 
Pixeljagdgriinde zu befórdern, 
und die Energie wird auf Nuli 
gesetzt. 

Dem neuen Spiel haben die 
Designer auBerdem eine kom- 
plett neue Benutzerfuhrung 
spendiert. So gibt es eine 
Iconsteuerung wie in den bei- 



Die Puzzledichte von Landstalker 
diirfte selbst Experten vor eine echte 
Herausforderung stellen. Derweil 
hiesigen Tuftlem nur der Hilferuf an 
Sega oder ein Blick in die POWER 
TIPS bleibt. wenn ein groBeres Pro- 
blem auftaucht, schópfen Japans 
Landstalker-Sp\e\et aus dem Vollen. 
Hier gibt es seit geraumer Zeit ein 
komplettes LOsungsbuch mit detail- 




Hindernisse sind zu 
bewaltigen 



opeoia 





JKłt$t 



Interessant: 

Die /.a/7rfs/a//rer-Enzyklopadie. 



angermoc 
ning in the Darkness und Shi- 
ning Force (kommt ubric 
auch demnachst in di( 



Shops), bei Landstalker | 
uberhaupt nicht mehr. 
Der Held des Spieis 
kommt mit drei unter- 
schiedlichen Aktionen 
aus. Eure Figur kann Gegen- 
stande hochheben und damit 
werf€ 



Hilfreich: 

So sehen die Karten im Land- 

sfó/ter-Hilfsbuch aus. 

lierten Karten, Einzeltips und wichti- 
gen Hilten. Leider ist das Buch nur 
in Japan und logischerweise nur in 
Japanisch erhaltlich. Hoffen wir, daB 
Sega sich dazu iiberreden laijt, das 
Buch auch hierzulande zu veroffent- 
lichen. 



iAbspeichern ge- 
nutzt. Schleppt Ihr den "Spei- 
cher ab"-Walzer zum Tempel- 
priester, wird der Spiel- 
stand gespeichert. 

Die GrafikfOlle und 
Bombastsound von Lan 
stalker haben allerdings 
ihren Preis. Das 16-MBit- 
Modul wird voraussichtlich 
rund 150 Mark kosten. Fangt 
?u sparen an. 



videospiele/tests 



Meine teuflischen Nachb 



arn 




Trautes Heim, Gliick allein: Pugsley bewundert lilafarbene Krabben 

The Addams 
Family 

Pugsley's S<avenger Hunł 



Wenn der kleine Pugsley 
Addams den Fuf3 vor 
die Tur setzt, nehmen die Mut- 
ter in der Nachbarschaft er- 
schrocken ihre Kinder von der 
StraRe - Die Mitglieder der 
Familie Addams sind nicht 
zuletzt wegen ihrer sonderba- 
ren Eigenarten und sinkender 
Grundstiickspreise im Umkreis 
bei den Anwohnem beruchtigt. 
Vater Gomez, Mutter Morticia, 
Tochter Wednesday, das Eis- 
kalte Handchen und "Das 
Ding" kommen mit dieser Iso- 
lation bestens zurecht, nur der 
kleine Pugsley wird von groRer 
Langeweile geplagt. Zum 
Gliick hat seine Schwester 
eine fursorgliche Ader und ver- 
steckt sechs Objekte in der 



Familienvilla, die Pugsley zum 
Zeitvertreib suchen darf. 

Die AusmaRe der Villa lie- 
gen jenseits burgerlicher 
Dimensionen und ubertreffen 
zum Beispiel locker den Frank- 
furter Flughafen oder den 
Buckingham-Palast - Selbst 
Hausherr Gomez kann nicht 
mehr uberblicken, was in der 
Villa vor sich geht. Im La- 
boratorium vergnugen sich un- 
ter anderem rollende Augen 
und mutiertes Kleingetier zwi- 
schen autonomen Bunsen- 
brennern und brutzelnden 
Laserschranken. Besonders 
kurios ist die gigantische Toi- 
lette: Sie wird von einer Kom- 
panie lebender Ouietscheent- 
chen beherrscht und birgt eine 




Schóner ais jeder Adventskalender: Hinter den Tiiren warten 
iiberraschende Level auf Pugseley 

114 



Im Vergleich zu Pugs- 
leys Streifzug durch 
die Villa seiner Eltern 
wirkt jede Geister- 
bahnfahrt harmloser 
ais die neuste Wasch- 
mittelwerbung: An 
jeder Ecke lauem un- 
bekąnnte Getahren 
und Uberraschungen. 
Die Programmierer 
haben sich ausgetobt 
und die 8 MBit des 
Moduls randvoll mit abgefahre- 
nen Szenarien, skurillen Kreaturen 
und fiesen Fallen gefullt. Ent- 
sprechend angespannt springt 
der Spieler von Toilettenspiilung 
zu Toilettenspulung und kampft 
verzweifelt gegen arrogante 
Enten und konfuse Schnodder- 
klumpen — Pugsley's Scavenger 




Hunt gehórt mit zum 
Verrucktesten und 
Hartesten, was je 
durch die Schaltkreise 
des Super Nintendos 
brummte. Leider gónn- 
te Ocean dem kleinen 
Pugsley keine Paf3- 
wórter - angesichts 
der rekordverdachti- 
gen GróBe der Villa 
fast schon ein Verbre- 
chen. Mildernde Um- 
stande gibfs fur Continues und 
freie Levelanwahl. Pugsley's 
Scavenger Hunt ist spielerisch 
ein bodenstandiges Jump'n'Run 
in einem extravaganten Gewand 
- innovative Spielelemente und 
gute Spielbarkeit findet man aber 
eher bei Tiny Toon Adventures 
und The Magical Quest. 




Wahre Geschwisterliebe: Schwesterherz Wednesday vertreibt 
Pugsley die Langeweile und versteckt sechs wertvolle Objekte 



reicht Pugsley selbst hochge- 
legene Plattformen und erle- 
digt problemlos unerwunschte 
Bewohner - Nur die bild- 
schirmgroRen Level-Endgeg- 
ner zeigen sich gegen Pugs- 
leys Hosenbodenattacke resi- 
stent und verlangen viel Aus- 
dauer und ein starkes Nerven- 
kostum. Derartige Anstrengun- 
gen werden honoriert: Pugsley 
darf goldfarbene Dollar-Sym- 
bole einsammeln und damit 
dem vorzeitigen Dahinschwin- 
den seines Herzchen-Energie- 
balkens entgegenwirken. js 



Genre: Geschicklichkeit 




Diesem Gór isfs zu schwor: 
Pugsley's Scavenger Hunt ver- 
dient das Pradikat "Extra schwer" 

komplette Unterwasserwelt 
samt knochenwerfender Kat- 
zen(!) - Geruchten zufolge 
haust sogar ein rosaroter Krake 
mit rotierenden Fangarmen in 
einem der AbfluBrohre. 

Normalen Kleinkindem 
wurde angesichts dieser 
Anomalitaten das Herz in die 
Windeln rutschen, Pugsley 
Addams verzieht nur den 
Mundwinkel zu einem ha- 
mischen Grinsen, entscheidet 
sich im Treppenhaus fur eine 
Tur (und somit fur einen Level) 
und zieht unbeeindruckt durch 
die scrollenden Spielstufen. 
Seine kleinen Beinchen ent- 
wickeln erstaunliche Sprung- 
krafte - Auf diese Weise er- 



Hersteller: Ocean 



Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Traumfabrik 



SUPER MES 65% 



Irafik: 73% 



Sound: 68% 



Schwierigkeit: schwer 
Besonderheiten:- 




I 



videos piele/ te sts 
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Batterfly 





Schwarz, stark, schon: Batman laOt den Fliigel kreisen. 



Batmans Return 



Dank Greenpeace hat sich 
der Pinguin zu einem Na- 
turschutzsymbol gemausert. 
Doch wer die befrackten Tier- 
chen fur nette Zeitgenossen 
halt, ist auf dem Holzweg. Ge- 
rade am Heiligen Abend liegt 
dem Unterwelt-Pinguin ein Eis- 
zapfen der MiRgunst im Ma- 
gen. Daraufhin beschlieRt der 
Obermiesling, seine gefurchte- 
te Clown Gang auf das winter- 
lich friedvolle Gotham City zu 
hetzen. Der Mob besetzt die 
Stadt, nimmt kleinen Kinder 
Bonbons aus dem Mund und 
verschreckt verschuchterte El- 
tern. Nur einer kann die Stadt 
noch vor dem Untergang ret- 
ten: Batman. Also sturzt Ihr 
Euch zusammen mit dem Flat- 
termann ins Kampfgetummel. 
Wie immer, schmiegt sich das 
schwarze Batcape an Euren 
muskulósen Kórper, Eure 
Ohren sind spitz wie Bleistifte 
und Eure Fauste hart wie Bat- 
stahl. Mit dem legendaren 
Baterang und mehreren An- 
griffs- und Blockschlagen 



macht Ihr dem Gangsterzirkus 
schnell ein Ende. Meist scrollt 
Batman horizontal Liber die 
StralBe, spater geht es dann 
auch vertikal und in einer 3-D 
Batmobil-Sequenz dem Pinguin 
an den Frack. Unhygienischer- 
weise wurden Energieherzen 
und verschiedene Gegenstan- 
de ausgerechnet in Gotham 
Citys Mulleimern versteckt. In 
digitaler Pracht wird die Hinter- 
grundstory verklickert. cd 



Genre: Action 



Hersteller: Konami 



Zirka-Preis: 150 Mark 



Testmuster: Traumfabrik 



Super NES 59% 



Grafik: 67% Sound: 63% 
Schwierigkeit: einstellb ar 
Besonderheiten: keine 



^v^r^jp 






Konamis erster Aus- 
flug ins Prugelgenre ist 
umstritten: Optisch 
und akustisch macht 
Batman Returns alle- 
mal etwas her; die 
grafische Gestaltung 
der Level bringt beste 
"Bat"-Stimmung ruber. 
Der fliegende Haut- 
held des Unterneh- 
mens glanzt mit sat- 
ten Animationen und 
einfallsreichen Schlagvariationen. 
Leider sind nie mehr ais drei 
Gegner gleichzeitig anzutreffen. 



~fb^M-s>(lJ 




Das ware noch zu ver- 
schmerzen, richtig un- 
schón sind die un- 
iibersehbaren Flacker- 
anfalle bęi perspekti- 
vischen Uberschnei- 
dungen der Figuren. 
Batman in allen Ehren, 
aber auch die Super 
NES-Version des pru- 
gelstarken Flatter- 
manns kann das an- 
gekratzte Image nicht 
mehr retten. Wer den Fleder- 
mann liebt und verehrt, darf einen 
Testflug wagen. 



b P I E L E G m B H ,,,ł " świst Anrufbcantworter 



MegaDrive 



MegaDriw 



ega Drive dL mit 
4 Spielon 1 ishr Gar. 369. 



Galahad 

Gum Winter Ch 



Mega Drivc 



Gamę Gcar 



W 

119.95 



Mega CI>ROM us 799 - Gamet Summet Cb 11955 Rev. of Shinołi 1 



Japan-Adapter 49#5 Gemfire 

Joypad 4995 Godi 

Acfion Replay Pro 14955 Grandslam 
Arcade Power Stick U9^5 Greondog 
CD'i div. Gynoug 

688 Sub Attack 139.95 llardrull 3 
Abrams BK tle Tank 119,95 Hi tbe Im 
A-Timin 179.95 Humans 

Alien 3 11955 J. MmUlen 93 

Andre Agasri Tennii 109.95 X Montana 3 



139,95 
119,95 
11955 
109.951 



Rev. uf Shinorś 2 
Ritky Woods 
RoadRash2 
Rolo to tbe Rescue 
109.95 R. of 3 Kingdoms 2 
129,95 Sbadow uf Beast 2 
Shining in Darku. 1 
5Łimng Fotce 
9de Pocket 



119.95 

129.951 
119 55 



Anit her Worki 
Aquatic Gama 
Atomie Runner 
Batman Rotumi 
Battletoads 
Butny the Bobcat 
Buck Roger. 
Buli. v. Haker. 
Chakan 

Ch.-fhm Pro Am 
Chiki Chiki Boyi 
ChutkRock 



U9,95*King uf Monster. 
11955 KingSalrnon 
109,95 Kira*. Bounty 
119.95 l_andstalker 
11955 Lemmingi 1 
119.951 I IX Attack Oi. 



129,95 Sonic 2 



119*5 

11955 
119,95 
129551 
11955 
U955 



12955 Lotu. Turbo ChalL 11955 

11955 Maater of Monster. 149,951 Super Srruuh TV 

11955 Mega lo Mania 129,95 Team USA Basketb. 

109,95 Mickey M Castle_ 119,95 Terminator 1 

119,95 Mickey M. World. _ 99.95 Terminator 2 

119,95 MonaccoGP2 119.95 Thunderfurce 4 



U Cr. Amaz. Tennii 11955*Muhammed Ali Batl2955 Tiny Toons dt 
Desert Strike 149,95 Mutant U Football 119,95 Toki 

D Robi mon Supr C. 119,95 NBA Allstan dt 119,95 Turtles dt 

"" Twinkle Tale 



10955 NIILPA Hockey 93 119 ,95 



Dragoni Pury 

ficco the Ddphin 11955 Nin> Gaiden 
I: Iłolyneld Boxing 119.95 Olympic Gdd 
Bx Mutanb 119,95 Outrun 2019 

Euro Gub Soccer 119,95 PGAGdf 2 
F-15 Strike Eagle 2 12955'Phariasy Star 2 
F-22 lnterceptor 11955 Phantaiy Star 3 
U955*Piiałet Gold 
13955 Powermooger 
I19,95*Predatar 2 
ll955*Quakshot 



Faceball2000 
Fatal Fury 1 
FLuhback 
Flintstanes 



129,95 
11955 



BI Baseball 4 
Ramput 



Sorcetors Kingdom 

a Talk Baseball 

Steel 

Streets of Ragę 2 

Super Itattletank 



119,95 Unchartod \VWer. 



11955 

119,95 
11955 
149.95 
129,95 
129.95 W. CL Leaderboard 



Warrion of EL Sun 
Warriors of Romę 2 
Warsong 

Wooderboy 3 
Wonderboy5 



WWF Wrestling 1 
Xenon2 



109,95 Young Indy Jonę. 



fi! Himmliscbe Laden !!! 



119 55* Grungeriit dL inc 
109.95 Soni+Netzteil 324,- 

9955 TV-Tuner 189*5 

99.95* Alien 3 84,95 

119,95 Batman Returns 84.95 

109.95 ChuckRock 79.95 

119*5 E. lldyfield Bot. 8955 

149.95 Lemmings 84*5 

119,95 Lucky DimeC 79*5 

L39.95 Mickey Mouse 2 89.95 

149.95* Monaccu GP 2 79*5 

119 95 Olympic Gdd 79,95 

99,95 Prince of Persia 79*5 

129,95* Rampa tt 8955 

10955 SliinoH 2 8955 

139,95 Sonic 2 7955 

139.95 Streets of Ragę 8455 

11955 V*oderboy2 8455 

"■» LYNX 
12955 . , I 2 A 
11955 L.yn*2dL 

119^5 1 lahr Garantie 199/- 

11955 AwesomeGolf 79^5 

119 9) Baseball Heroes 7955 

11955 Cbeckered Flag 6955 

11955 Dinołympici 89^5 

10955 Dracula 7955 

10955 RyeafBohdder 8955" 

119 95 Hockey 79,95 

14955 Joust 7955 

13955 Lemmings 7955' 

13955 PinbaUJim 7955 

12955 Rampart 7955 

11955 Shadow of Beast 7955 

139.95 Shanghai 7955 

11955 Steel talom 7955 

11955 Super Off Road 7955' 

10955 Toki 7955 

119.95* Wartira. 6955 



Uber 5000 lieferbare Spiele 



aCJjfr PC ^ 

CP Amiga t& MAC 



LADl-N 

030/6944862 
040/4908394 

11 - 18.30 h 



/beutschlands grbfiter Shop f iir Electronic Games> 



DIE TRqumF c lQRlH 

******** der Himmusci-iE LRDEn ******** 



Softwaretempel Mittenwalder Str. 47 1000 Beriin 61 

100 m vom U Bahnhof Gndscnuutrafie , Mo It 10 18.30 . Sa 10 13 JO 

Softwaretempel OsterstraBe 50 2000 Hamburg 20 

V 300 m von U Bahnhof Oattntnfie , Mo It 10 18 JO , Sa 10 1130 J 



Wir suchtn (icschalt.s|«rtncr, llliallcittr und Riiumlich- 030/6944156 

kcilen in allen dtutschcn Cirolistadltn. Mabt Ihr Lust , in ^ Info-AnruTbcantwurtci 

finem erstklassigen leam arbeiten, wendet t£uch bitte an ™ 030/6944256 

ug genannte Adrcase. Anfnigcn wcrden diskret bchandtlt ^ liix I inc 



SUPEI 



Super NES 



AxeUydt 
Jattletechm 
iattletoads m 
ital of the Best u. 
Bio Metal ip 
3ra«l Brotners us 



Super NES 

PERNESDLinc. Mechwarrior us 1495: 

Kurio 1/2 lahr Gar 29955 Might & Magie 2 ui 14955: 

SUPER NES 60 Hz inc. 2 Mickey Mouse dt 1295: 
Joyp,Mario,Uahr G.449,- NCAA Basketball dt 10955 

loypad 4955 NHLPA Hockey dt 13955 

StrFiguter2 Juyboardl7955 Parodius dt 12955 

ActRauerdt 139.95 PGAGdf dl 1495: 

Addams Family 2 usl39,95 Pild Wingi dt 1095: 
Aerohiz us 14955 Pocky i. Rocky us 

Andher World dt 13955 Populmis I dt 14955: 

13955 Pnpulous2jp 1495^ 

19955 Pnnce of Persia dt 139551 

14955*Push Over dt 13955 

13955 Railroad Tycoon us 1495! 

19955 Roger Cl Basen, us 139551 

14955 Shadowrun us 1495: 

tBubsy tbe Bobcat us 139 r 95»Sm City dt 10955 

Casuevania4dl 12955 Sm Earth us 1495: 

Chuck Rock us 13955 Sou] Blazer us 13955 

Congoi Caper us 13955* Startu us 15955 

Cybematnrdt U955*Super AleOe us B955 

Death ValL Ralley dtl3955*Super Conflict 14955 
Daert Strike dt 12955 Super Mario Kart dt 10955 

Dragom Fury j> 15955 Super Probotector 129.9' 

Dynablasters ip 14955*Super Shanghai us 13955 

Dungeonmastor u. 14955'Super StarWan dt 14955 
Evo us U955*Tecmo Basketball us 14955 

•1 Exh. Heat 2 jp 17955 Tom & Jeny us 13955 

• -15 Sts Eagle us 14955 Tiny Toons dt 13955 

139.95*Turtles 4 dt 13955 

14955 Twin B dt 17955 

10955 Ultima 6 us 14955 

14955 Ukrabotsu. 14955 

14955 Unch. Waters us 14955 

L Canon Tennis dt 139^5 WingComm.dt 1495: 

L Madden Footh. 93 139.95 Wings 2 u. 13955 
King Ath. Wbrld dt 14955 Wizardry 5 ip 

King of Monster, dt 14955 WWF Wrestling dt 14955; 

Lemmings 1 dt 14955 Zelda 3 dt 99,95 



Gamę Boy 



Gamc Boy 



Gamę Boy 
Adams Family 1 ui 
Adv. Island 2 us 
Alien 3 ui 
Amazine Tatar dt 
Astoraids us 
Batman 2 dt 
Battletoads dt 
139.95fBluesHnther.iu 



Ttal Fury fus 
■inal lintasy 2 us 
?FMysticQueBtui 
Godsdt 
Inindo us 



14955 
6955 
6955 
6955 
6955 
6955 
6955 
6955 
6955 
Banks Adventure us 6955 



Popukau us 
Pynunids of Ra us 
Prince of Persia us 
Rampart us 
Rdans Curse 2 us 



79 r 95V 



6955 
6955 
6955 
6955 
5955 



Boxxle2us 
Centipede us 
Castlovania 2 dt 
Duck Tale. dt 
Dynablasters us 
'Empire Strikes Back6955 
F-15 Stt Eagle us 6955* 
Faceball 2000 us 6955 
Hghting SimuL us 6955 
Finał Fantasy Lgd 1 845$ 
Finał lintasy I«d 2 8455 
Ińnal Tiutasy Adv. 8455 
Flirtitmes us 6955 

Hookdt 5955 

Humań, us 6955 

Jack Nicklaus Golf 6955 
Kick Off dt 6955 

Kingdom Crusade u 79 .95* 
lemmings us 6955 

Looney Kinet us 6955 
Mart.eMadne.sdt 6955 
Mega Man 2 us 6955 
Mega Man 3 us 
Mickey Mouse dt 
Mickey. U Chase 
Monopdy us 



6955 
6955 
79551 
6955 
6955 
6955 
6955 
6955 
5955 
6955 



Speedball2us 
Siarllawk 
Stu Wars us 
Super Mariol dt 
Super Mario 2 dt 
Sword of Hope 1 us 79,95 
Swurd of Hope 2 ui 79551 
Tiny Toons I dt 6955 

Irackmeet us 6955 

Tracki Field dt 6955 
Turrican dt 6955 

Ultima - Runa. us 8455 
Wizardry 2 us 84551 

WWFWrestL2dt 695$ 
Xenun 2 us 6955 

Zelda jp 8955 

NEOGEO 
NeoGeoRGB/BU.749,- 
Androz Dunos 349.95 
Art of Fighting 
Baseball stan 2 
Fatal Fury 2 
Football Frenzy 



42955 
34955 
42955 
24955 
KingofMonst'er2 34955 



17955 Nemesi.2dt 



6955 
6955 
7955 
7955 
69*5 



Nobunaga. AmbiL 8455 
Pinball R. of Gatiir 6955 



Ust Resort 
Mutation Nation 
Robo Army 
Sen Go Ku 2 
Super Sde Kick 
ViewPdnt 
Worki Heroes 
Wrestling 



349,95 
32955 
29955 
34955 
399,95 
79955 
39955 
42955 



\^ Geniefit unseren Seryice ^/ \jfeute bestellt Gestern geliefert 1/ 



fKtt freec ijc Wommlcnwc IjdctnMt wriicrail I mBmg 
Vurnt rm*L aa 106 OM % *MkM w ux ti<nctim wir 10^0 I )M 



—J Pn».«dCT— stad . uiUi iłll m Pic Preac tmd ijikm. ■»*—» dc 



Vrai<lkwfe>i. ui 200 DM: a\S0 t>M, ba J00 L>M: \i0 OM. ta 400 I)M 
VOI>M. 1 hf.bor»ldoi.«7tS ł «8.miDWl. Rafatai kcatK 1,00 rjMmc*t Sc*H»«iUrltjii + JDM. DłkUassM * )IMMaK 
-50%, ab 200 DM Vcn.-a.«a*T. Wir makm wf Srflw.re o. halo aikr Ganilk Un* AarWbaannintf u imma; wwa wir 



nul aicfct da siad. fur Raca ssadiabl. Qaat (uch der Wawcradurat bousajan, micNi audi aullnka łi dar 7xko> 

l-.ini£c bewurbenc Gamc. wara bo A futj j u a uA hlB ( 15.04.) bucr aichl herarbar , und aber nrwwchea irft craedn/rca. ScwJ ihr senałe 

.iw Berlin, tuwrl Ibr die Gamo audi pcntSnlk* in uiworcn ladaiąrichaflgn aiiaułacrcn ł abKuha. Fa ądlca da: Af g der Iraurrwabria . 
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videospiele/tests 



Auch Króten tóten 




Krotenwanderung mit Hindernissen - Sonkes Mercedes plattet alle 



Battleti 



iii 



N 



I ach und nach korwertieren 
die Altmeister von Rare 
ihre 8-Bit-Nintendo-Hits fur das 
Sega Mega Drive. Vor zwei 
Ausgaben testeten wir die 16- 
Bit-Version des schlichten, aber 
spaBigen Rennspiels Pro-Am, 
nun sind die Battletoads an der 
Reihe. Diese kampfwutigen 
Króten lieGen vor zwei Jahren in 
Amerika beim Hersteller Trade- 
west kraftig die Kassen klingeln 
und uberholten auf der Video- 
spiele-Beliebtheits-Skala sogar 
ihre Vorbilder, die weltberuhm- 
ten Turtles. 

Da(3 gruner Atomschleim die 
Turtles radioaktiv verseuchte 
und sie zu sprechenden Zwei- 




beinern mutieren Iie3, ist hin- 
langlich bekannt. Warum die 
drei Battletoads Rash, Zitz und 
Pimple allerdings nicht wie nor- 
male Frósche glucklich durch 
die Wiesen hupfen, sondern 
schwerbewaffnet mit ihrem 
Raumschiff Vulture herumdu- 
sen, ist eines der gro(3en 
ungelósten Ratsel des Spieleu- 
niversums. Bei einem Ausflug 
zu einer intergalaktischen Ver- 
gungungsstation werden Pimple 
und die liebliche Prinzessin 
Angelica von Schergen der bós- 
artigen Dark Queen aufgespurt 
und gejagt. Pimple kann nur 
noch einen Rettungsruf los- 
schicken, bevor der Raumflitzer 



Brustlastig: Die Dark Queen 
ist offensichtlich mit Lady 
Elvira verwandt (links) 



Rare hat die hohe 
Spielbarkeit der NES- 
Version eins zu eins 
auf das Mega Drive 
"kopiert". Besonders 
simultan mit einem 
menschlichen Mit- 
spieler (der leicht zum 
Gegenspieler wird, 
wenn man sich ge- 
genseitig verdrischt) 
kennt der SpaB keine 
Grenzen. Die ab- 
wechslungsreichen Spielstufen, 
die Vielseitigkeit von Rash und 
Zitz und nicht zuletzt leicht ver- 
riickte Gags und versteckte 
Warp-Zones machten das Mega 
Drive zum umlagerten Mittel- 
punkt des Spielezimmers in der 
Redaktion. Trotzdem unter- 




scheiden sich die 
Mega-Drive-Baff/efo- 
ads sich auch tech- 
nisch kaum vom Origi- 
nal - bessere Musik 
und kein Geflacker 
sind die einzigen nen- 
nenswerten Verbes- 
serungen. Wurden die 
Battletoads nicht 
gegen die Dark Oueen 
und ihre Alptraumgang 
antreten, sondern 
einen direkten Konkurrenzkampf 
gegen Konamis Turtles: The 
Hyperstone Heist wagen, stan- 
den ihre Chancen gut. - Die Batt- 
letoads sind ihren Gesinnungs- 
genossen uberlegen und ge- 
hóren zur Elitę der Mega-Drive- 
Spiele. 




Ein Schlag auf den Hinterkopf 
zahmt sogar wilde Flugsaurier 



der beiden gekapert und sie auf 
den Planeten Ragnarok ge- 
bracht werden. Die verbleiben- 
den Króten Rash und Zitz 
zógern keine Sekundę und las- 
sen sich auf Ragnarok abset- 
zen. 

Spatestens jetzt sollten sich 
Pazifisten vom Monitor abwen- 
den - Die Battletoads verdre- 
schen alles und jeden. Das 
Kampfszenario prasentiert sich 
ganz in der Tradition bekannter 
Prugelspiele wie Double Dragon 




und Teenage Hero Turtles von 
schrag-oben und scrollt freudig 
in alle Richtungen. Wie in die- 
sem Genre ublich, kónnen auch 
zwei Spieler gleichzeitig in den 
Kampf ziehen. Auf Knopfdruck 
springen Rash und Zitz oder 
langen kraftig zu. Wenn die 
Battletoads ein Opfer erledigt 
und zerlegt haben, schrecken 
sie auch vor Leichenfledderei 
nicht zuruck: Was zur Waffe 
taugt, wird eingesetzt - vom 
Roboterbein bis zum Vogel- 



Rare Coin-lt 

Auf dem Nintendo Entertain- 
ment System zeichnen die Jungs 
von Rare unter anderem fur R.C. 
Pro Am, Cobra Triangle, High 
Speed, Sol ar Jetman und die 
Wizard & Warriors-Saga verant- 
wortlich. Doch die englischen Pro- 
grammierer haben weit mehr auf 
dem Kerbholz. Anfang der achziger 
Jahre sorgten sie unter dem Na- 
men "Ultimate Play The Gamę" auf 
dem Sinclair Spectrum fur Auf- 
regung. Technisch und spielerisch 
kratzte die geheimnisumwitterte 
Kulttruppe das Letzte aus dem 
Gummitastaturwinzling. Noch heu- 
te verbluffen die innovativen 
Klassiker. Zu ihren Werken gehó- 
ren zum Beispiel Underworld, 
Jetpac, Pssst und Knightlore (be- 
sonderes Kennzeichen: isometri- 
sche 3-D-Grafik). 



schnabel. Auch unbewaffnet 
verbreiten sie mit ihrem umfang- 
reichen Repertoire an Schlag- 
techniken Angst und Schrec- 
ken. Nebenbei reiten diese 
Wunder der Natur von Zeit zu 
Zeit auf ausgeknockten Fein- 
den, kónnen sich in schwingen- 
de Metallkugeln verwandeln 
und flitzen auf Speederbikes 
durch die Gegend. js 



Genre:Action 

Hersteller: Tradewest 
Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: Galaxy 



MEGA DRIVE 83% 



Grafik: 61% 



Sound: 70% 



Schwierigkeit: mittel 

Besonderheiten: US-Import 



116 



I 



videospiele/tests 



Verdau mich 




KOSTENLOSE SOFTWARE 



Auch harte Manner diirfen weinen: Maskę und sein Teddy. 

Splatterhouse 3 



I 



n Jennifer ist buchstablich 
der Wurm drin. Nun mag 
sich jeder selber fragen, was 
er unternimmt, wenn in der 
liebgewonnenen Freundin ein 
ekliges Weichtier seinem un- 
appetitlichen Handwerk nach- 
geht. Fur Maskę ist der Fali 
klar. Unser alter Splatterfreund 
ólt die Kettensage und macht 
sich auf die Suche nach dem 
Urheber der Ferkelei. Das wie 
gewohnt ominóse Bose hat 
sich in einem sechsstóckigen 
Herrenhaus eingenistet und 
tritt dort in allerhand schleimi- 
gen Entitaten in Erscheinung. 
Zum Gluck hat Held Maskę ein 
recht entspanntes Verhaltnis 
zu seinen angegammelten 
Gegnern - eins auf die Rube 
und das Monster hat Ruh. 

Wir diirfen entweder mit Hel- 
denfaust oder HeldenfuB zu- 
langen, einen lockeren Satz 
durch die Luft machen oder mit 
allerhand unterwegs gefunde- 
nen Geratschaften fur Ruhe 
sorgen. Zerlegte Monster las- 
sen Energie-Blobs oder Le- 



bensenergie zuruck, die Mas- 
kes Durchschlagskraft kurzzei- 
tig erhohen oder ihn revitalisie- 
ren. Die einzelnen Raume 
scrollen, wie gewohnt, nach 
links und rechts. Auf einer 
zuschaltbaren Ubersichtskarte 
wird Eure Position im Haus 
angegeben. Wer seine drei 
Splatter-Leben ausróchelt oder 
das zivile Zeitlimit uberschrei- 
tet, hat unbegrenzte Continues 
und PaRworter zur Hand. vw 



Genre: Action 



Hersteller: Namcot 



Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: O.I.T. 



MEGADRNE 58% 



Grafik: 55% Sound: 51% 
Schwierigkeit: einstellbar 
Besonderheiten: Japanimport 



Ob man will oder 
nicht, Kultstar Maskę 
wachst einem, genau- 
so wie sein Kollege 
Freddy, ans Meuchel- 
herz. Am dumpf-stupi- 
den Spielprinzip hat 
sich zwar nichts ver- 
andert, trotzdem ver- 
strómt die Schlabber- 
bande eine Art von 
morbidem Charme. 
Splatterhouse 3 geizt 
nicht mit humoristischen Einlagen 
und nimmt sich selbst und das 
ganze Splatter-Genre gehórig auf 




die Schippe. Dank der 
vier anwahlbaren 
Schwierigkeitsgrade 
darf man entweder auf 
eine locker leichte Gei- 
sterbahntour gehen 
oder findet in den 
modrigen Etagen eine 
leidliche Prugel-Her- 
ausforderung. Hatte 
man etwas mehr 
Schlag- und Wurgvari- 
anten und intelligente- 
re Ekelgegner untergebracht, 
ware sogar ein freundlicheres 
Wertungsgesicht drin gewesen. 
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kbnnen wir Ihnen leider auch nicht bieten. 

Aber viel hat nicht gelehlt - wergleichen Sie selbst! 

Bestellen Sie unter 



Tel. 02403/211 88 
Fax 24 03/3 53 51 

Versand 99, Julicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler. 
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AMIGA 



1869 


V 


64.99 


Abandoned Places 2 


V 


59.99* 


Adventure Collection 


A 


59,99 


ATAC( Juli 1993) 


A 


66,99* 


B 17 Flying Fortress 


A 


66,99 


Bard's Tale Construction Set 


A 


59,99 


BattleTeam (Battle Isle+Data) V 


64,99 


Battle Isle Datadisk 2 


A 


39,99* 


BCKid 


A 


46,99 


Big Box 2 


A 


52,99 


Bitmap Brothers Vol. 2 


A 


52.99* 


Body Blows 


A 


48,99 


Bundesliga Manager Prot. 2.0 V 


64,99 


Combat Air Patrol (CA.P.) 


A 


59,99- 


Chuck Rock 2- SonofChuc 


k A 


48,99 


Civilization 


V 


74,99 


Contraptions 


A 


36,99* 


Creepers 


A 


59,99- 


Das schwarze Auge 1 MB 


V 


72,99 


Daughter of Serpents 


V 


72,99- 


Der Patrizier 


V 


64,99 


Desert Strike 


A 


59,99 


Dune 2 - Battle tor Arrakis 


V 


52.99- 


Dynatech 


V 


52,99 


Eishockey Manager 


V 


72,99 


Eye of the Beholder 2 


V 


79,99 


Fire and Ice 


A 


46,99 


Flashback 


V 


59,99 


Flies - Attack on Earth 


A 


64,99* 


Fly Harder 


A 


59,99 


Formuła One Grand Prix 


A 


74,99 


Gobliins 2 


V 


64,99 


Gunship 2000 (Juli 1993) 


A 


66,99* 


Hannibal 


V 


64,99- 


Hired Guns 


A 


59,99- 


History Linę 1914-1918 


V 


79,99 


Humans 


A 


52,99 


Humań Race(Forts. Humare 


)V 


64,99 


Humans Datadisk 


V 


48,99* 


Indiana Jones IV 


A 


79,99 


Jonathan 


V 


79,99 


Legend ot Kyrandia 


V 


72,99 


Lemmlngs 2 


A 


59,99 


Liberation-Captive 2 


A 


52,99* 


Lionheart 


V 


52,99 


Lotus Compilation ( 1, 2, 3 


A 


54,99 


Mad TV 


V 


64,99 


McDonald Land 


A 


46,99 


MegaCollection per-Samml 


A 


48,99 


Monkey Island 2 


V 


79,99 


Nick Fałdo s Champ. Golt 


V 


79,99 


No. 2 Collection 


V 


64,99 


Pinball Fantasies 


A 


52,99 


Pools of Darkness 


V 


64,99 


Populous 2 Plus 


A 


66,99 


Prophecy ot the Shadow 


V 


64,99* 


Rampart 


A 


59,99 


Sankt Thomas 


V 


64,99 


Sensible Soccer 


A 


48,99 


Sim City Deluxe 


A 


79,99 


Superfrog 


A 


48,99 


Street Fighter 2 


A 


52,99 


The Chaos Engine 


A 


46,99 


The Greatest 


V 


54,99 


Transarctica 


V 


52,99 


Troddlers 


A 


46,99 


Trolls 


A 


46,99 


UGHI 


A 


46,99 


Waxworks 


V 


59,99 


Walker 


A 


59,99* 


Whales Voyage 


V 


59,99 


Wing Commander 1 


V 


79,99 


Wizkid 


A 


59,99 


Zool 


A 


46,99 


AMIGA 1200/ 4000 


Deluxe Paint 4.5 


V 219,99 


1869 


V 


64,99 


Ishar 


V 


59,99- 


Transarctica 


A 


52,99* 


Trolls 


A 


46,99 


Whales s Voyage 


V 


59,99* 


Zool 


A 


46,99 



IBM/PC 

1869 V 79,99 

Abandoned Places 2 V 79,99* 

Aces of the Pacific A 64,99 

AcesofthePaclicMiss. DiskA 49,99 

Adventure Collection A 64,99 

Archer McLean Pool Billard A 59,99* 

A-Train V 92,99 

Balance V 33,99 

Battle Team (Battle Isle+Data) V 72 ,99 

Battle Isle Datadisk 2 A 39,99* 

Battletoads A 46.99* 

Battle Chess 4000 SVGA A 64,99 

Bitmap Brothers Vol. 2 A 52,99" 

Bundesliga Manager Prof. 2.0 V 64,99 

Buzz Aldrins Race into Space A 86,99* 

Civilization V 92,99 

Comanche V 86,99 

Comanche Datadisk E a.Anfr. 

Cyber Race V 79,99* 

Das schwarze Auge V 79,99 

Dark Oueen of Krynn V 79,99" 

Der Patrizier V 79,99 

Dogfight A 92,99 

Dune 2 V 59,99 

Eishockey Manager V 79,99' 

Empire Deluxe E 79,99 

F-15 Strike Eagle 3 A 92,99 

Fallen Empire V 86,99 

Fire and Ice A 54,99" 

Flashback V 66,99" 

Flies - Attack on Earth V 79,99 

Formuła One Grand Prix A 92.99 

Freddy Pharkas V 66,99" 

Front Page Football E 64,99 

Hannibal V 79,99 

Hired Guns A 79,99* 

History Linę 1914-1918 V 79,99 

Humans A 52,99 

Humans Race (Foits. Humans) V 64,99* 

Humans Datadisk V 48,99* 

Indiana Jones 4 V 86,99 

Inca A 92,99 

Jonathan V 79,99' 

Jordan in Flight A 74,99 

Kings Ouest 6 V 79,99 

Legend of Kyrandia V 72,99 

Lemmings 2 A 79,99 

Links 386 Pro A 92,99 

Links 386 Data Banff Springs E 42,99 

Links 386 Data Mauna Key E 42,99 

Links 386 Data Pinehurst 2 E 42,99 

McDonald Land A 48,99* 

Patriot A 72,99* 

Pinball Dreams A 56,99' 

Populous 2 A 72,99 

Ringworld-Re\engeof Patriarch A 64,99* 

Sankt Thomas V 79,99* 

Sensible Soccer 92/93 A 54,99" 

Shadow of the Comet V 86,99 

Sim Life V 86,99 

Space Hulk A 86,99" 

Space Ouest 5 V 64,99 

Spellcraft-Aspects of Valour V 72,99" 

Street Fighter 2 A 59,99" 

Strike Commander A 86,99 
Strike Commander 

Speech Pack A 36,99 

Stunt Island V 92,99 

Tal* a Break-Pinball (Windows) E 64,99" 

Task Force 1942 A 92,99 

The Complete Chess System V 79,99 

The Greatest (Sammlung) V 59,99 

The Incredible Machinę V 64,99 

The Lagacy A 92,99' 

Transarctica V 54.99 

Ultima 7 Teil 2 : Serpent Isle A 79,99 

Ultima 7 : The Black Gate V 79,99 

Ultima Underworld 1 A 72.99 

Ultima Underworld 2 A 72,99 

Whale sVoyage V 74,99* 

Wizardry7 " V 86,99 

Wordtris V 64,99 

Xenobots A 74,99 

X-Wing A 86,99 

Zool A 52,99 
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Alle Amiga-Programme benbtigen In der Regel 1MB, PC-Programme entsprechend VGA Kartę und eine Fest- 
platte. V bedeutet komplet! deutsche Version; alle anderen Spiele werden mit einer deutschen Anleitung A 
geliefert, auBer die mit „englisch" E gekennzeichneten. Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung fur den PC unbedingt 
das Diskettenformat an (3 '/," oder 5 '//') Alle Titel sind sofort lieferbar, nur die mit * gekennzeichneten 
Produkte waren bei AnzeigenschluB noch nicht vorratig (kbnnen aber Inzwischen lieferbar sein, bitte 
nachfragen). Der Versand erfolgt ausschliefilich per Nachnahme. Die Versandkosten betragen DM 8,50 zuzuglich 
Zahlkartengebuhr (DM 3,-). Ab DM 250- ohne Versandkosten. Lieferungen ins Ausiand erfolgen nur per 
Vorkasse zzgl. DM 16,-. Die Lieferung bei Vorkasse im Inland erfolgt nur gegen bar, EC-Scheck oder Uberweisung 
zzgl. DM 8- auf den o.a. Spielepreis auf Konto KSK Eschweiler, BLZ 391 501 00, Kto, 1215169 Bei V-Scheck 
oder Uberweisung Lieferung erst nach Gutschrift 

Fordem Sie noch heute unter Angabe Ihres Computertypen kostenlos und unverbindlich unsere Preisliste an. 
Irrtum und Preisanderungen vorbehalten. Diese Preisliste ersetzt alle uorhengen. Stand siehe Zeitungs- 
auflage. 

Telefonische Bestellungen unter 24 03/2 11 88 oder per Telefax Nr. 24 03/3 53 51 oder schriftlich an 
VERSAND 99, Julicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler 
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Springinsfeld 




Auf wid Ab: Das Super NES spięli seine 3D Starken aus. 

F-15 Strike Eagle 



Kein Flugzeug erfreut sich 
so vieler Simulationen wie 
MC Donell Douglas F-15. Die 
amerikanische Simulations- 
fabrik Microprose versorgte alle 
Systeme mit mehr oder weni- 
ger flugfahigen F-15-Versionen, 
alle bis auf eins - das Super 
NES. Da die Nintendo-Konsole 
fur eine recheninten-sive Simu- 
lation dieses Kalibers etwas 
schwach auf der Brust ist, 
wurde das Spiel in verschie- 
dene Flugmodi unterteilt. Nor- 
malerweise steuert Ihr Eure 
Maschine auf einer Ubersichts- 
karte in die Richtung des nach- 
sten Bodenziels. Trefft Ihr auf 
einen feindlichen Flieger, wird 



automatisch in den echten 
Simulationsmodus umge-schal- 
tet. Hier laBt sich der F-15-Flug 
wie gewohnt an: Ihr rekelt Euch 
wohlig in der Ka-bine, linst auf 
die sparliche In-strumentierung 
und klinkt Side-winder-Raketen 
oder Schusse aus. Seid Ihr 
Eurem Gegner entschwunden 
oder habt ihn verschwinden las- 
sen, geht es auf der Uber- 
sichtskarte weiter. Der Angriff 
auf das auserkorene Bodenziel 
wird mit dem Joypad bestatigt. 
Nun wird die F-15-Simulation 
zu einem wilden Actionspiel, zu 
diesem Zweck weicht die 3D- 
Polygon-Gestaltung einer 
Super NES-freundlichen Bitpla- 



Bis jetzt blieb das 
Super NES weitge- 
hend von Simulatio- 
nen verschont, dies 
kónnte sich nach der 
Premierę des Super 
FX-Chips schlagartig 
andern. Microprose 
schaffte es, auch ohne 
den Rechenkunstler 
eine ansprechende F- 
15 Strike Eagle auf die 
Beine zu stellen. 
Schon den Computerversionen 
der F-15 Strike Eagle verpa3ten 
die Spieldesigner einen deftigen 
Actionanteil, die Super NES legte 
noch einen Zahn zu, kurzum die 
Super NES-F-15 ist mehr ein 
Actionspiel mit Simulationscha- 
rakter. Zum Beispiel hat die neue 
F-15-Kreation mehr ais 30 fette 




Raketen an Bord, 
bezieht aus der Zer- 
stórung eines Boden- 
ziels Extrawaffen oder 
dreht in einer Minutę 
eine Rundę uber ganz 
Lybien. Hat man sich 
erst einmal an das 
Actionfeeling gewohnt, 
kommt man mit der 
Super NES-F-15 gut 
zurecht. Gerade in den 
rasanten Boden- 
kampfen uberzeugt die F-15 
durch sehenswerte Zoomeffekte. 
Die stinklangweiligen Luftkampfe 
hatte sich Microprose besser spa- 
ren sollen, kónnen den guten 
Gesamteindruck der F-15 Strike 
Eagle jedoch nicht untergraben. 
Actionfreudige Piloten sollten die 
F-1 5 probefliegen. 




ne-Grafik. Ihr steuert Euren 
Flieger aus einer Draufsicht, 
wobei sich nicht Euer Flugzeug 
dreht, sondern der Untergrund 
um die Maschine. Zieht Ihr 
Eure Maschine hoch oder neigt 
Euch gen Boden, werden die 
Strukturen kleiner oder gróRer. 
Kleine Pfeile an den Bild- 
schirmrandern weisen Euch 




Da wackelt die 
Heide: Das 
feindliche 
Hauptquartier 
f alit in Schtitt 
und Asche 



den Weg zum Hauptziel, das 
zerstórt werden rnuR. Mit einer 
Maveric-Rakete oder der Bord- 
kanone erledigt sich die Ange- 
legenheit wie von selbst. Bei 
Bodenangriffen ist Vorsicht vor 
Flakfeuer und den allgegen- 
wartigen SAM-Raketen gebo- 
ten. Gleicht Eure F-15 einem 
Schweizer Kasę, kónnt Ihr auf 
Flugzeugtragem oder alliierten 
Flugplatzen zwischenlanden 
und Eure Maschine in den Neu- 
zustand versetzen lassen. Mit 
fortschreitender Flugdauer fliegt 
Ihr auch in Nachtmissionen und 
bekommt Spezialauftrage. 
Setzt Ihr Euer continueloses 
Leben in den Sand, erleichtert 
Euch ein PaBwort den Wieder- 
einstieg. cd 



Genre: Action 

Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Traumfabrik 



Super NES 73% 



Grafik: 69% 



Sound:70% 



Das dicke Ende wartet: Ohne softe Landung ist die Mission nicht abgeschlossen 

118 



Schwierigkeit: mittel 
Besonderheiten: keine 
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In der Luft 

Schauplatz ist der Zweite Weltkrieg. Nehmen 
Sie zusammen mit anderen Mannern und 
Maschinen an einer aufregenden Luftschlacht uber 
dem Pazifik teil. Greifen Sie feindliche 
Flugzeugtrager und Luftwaffensriitzpunkte an, und 
verteidigen Sie sich gegen die besten Piloten, die der 

Feind aufzubieten 

Aces ot the Pacific 

"Der Benchmark der 90er 

fur Flugsimulatoren" 

— Simulation Magazine 



hat. Realistische 
Simulation von 30 
Kampfflugzeugen 
und Bombern aus dem 
Zweiten Weltkrieg; legendare 
feindliche Helden, gegen die Sie kampfen 
werden; aufregende Landungen auf einem Flugzeugtrager. Sie kónnen ver- 
schiedene Kampfeinsatze oder sogar einen vollstandigen Krieg inszenieren. Und 
wenn Sie wollen, konnen Sie sogar zum Feind uberwechseln. Ausfuhrliches 240- 
seitiges Handbuch mit vielen Fotos und Karten. 

Auf dem Spielfeld 

Stiirzen Sie sich rein ins Spielvergniigen. Bei dieser Sport-Simulation han- a 

delt es sich urn eine aufierst realistische 3-D-Simulation des American- fl 

_ _ - i u Football-Spiels. Sie 

Front Page Sports: Football 

". ..dieses vollstdndige American-Football- 

Spiel ist selbstftir eingefleischte Kenner eine 

Herausforderung..." 

— Electronic Games 



Mit dem Erwerb des 
QEMM-386 Gamę Paq erhalten Sie 
gegen einen geringf iigigen Aufpreis 
zwei aufregende Spiele • sol 



iii. 

RNAŁJST 



Play Safe 

QEMM-386 ermóglicht Ihren k 
Spielen den automatischen 
Zugriff auf den gesamten 
Arbeitsspeicher Ihres PC. 
Deshalb wird dieser Speicher- 
manager von so vielen 
Spieleherstellern empfohlen. 
Bei QEMM handelt es sich urn eines 
der fuhrenden Programme zur 
peicherverwaltung. Es wird nicht nur der 
•etrieb von Spielen verbessert sondern auch die 
Wahrscheinlichkeit von Systemabsriirzen verringert. Fur 
Ihre TSR-Programme oder Netzwerk-Utilities und speicher- 
intensiven Programme, wie z.B. WordPerfect oder MS Windows wird geniigend 
\ / Piat/ zur Verfugung gestellt QEMM macht das Aitóten an wam 

v u / PC angenehmer. 

*g£ i Sie $ P aren ""hi ais 200 DM ! 



Vonal 




OEMM866.0 



0X^ nV 



konnen gegen eine 
gegnerische 
Mannschaft oder 
gegen den Computer 
antreten. Die mit der 



tH(iV^j' — — ' Beeilen Sie sich. Fragen Sie noch heute im Fachhandel nach 
diesem Angebot oder senden Sie den Bestellcoupon an QEMM 
Games Offer. P.O. Box 777, 7600 AT Almelo, Holland. 

|AnŁ Produkt ^201-07.0593 Preis Cha^ l 



von Ihnen position- 
ierten Kamera 

aufgenommenen Spielszenen konnen jederzeit sofort wiederholt werden. Ihnen 
stehen bis zu 28 vollstandige Mannschaften mit je 47 Spielern (pro Liga 1400 
Spieler), einschliefilich Ersatzspielern, zur Verfugung. Sie kónnen aus uber 200 
aufgezeichneten Spielen, uber 300 Spielstatishken oder einer gesamten 
Spielsaison wanien. 

Quarterdeck Office Systems GmbH, Willstatter Strafie 15, D-4000 

Dusseldorf 11, Tel. 02 11 - 59 79 - 0, Fax 02 11 - 59 41 26 

Chiarterdeck International Ltd., B.I.M. House, Crofton Terrace, Dun Laoghaire 

Co. Dublin, Ireland Tel : (353) (1) 284-1444 Fax : (353) (1) 284-4380 

B.'i lK'iden Spielen handelt es sich um voll funktioasfahige Versionen. Aus Veraaildtsdmiscnen Cirunden werden jedodl die 

ónzdnoi Spielevenpackungen nicht mitgelieferl. 

©IW Ouarterdeck Office Systems. Alle Warenzeichen sind Eigentum der entsprechenden Hersleller 



CjEMM -386 Gamę Paq Deutsche yersion" 249 DM 



'Alk Spiele. siwi in englischer Spruciu- 
Sie kjjnnen auch tmrufen: Das Angebot gilt 
solangederYorratreicht 



Im .ich 
móchte dieses 
I Angebot 
unbedingt nutzen! 

IQ Visa □Ma stenCard □ Access □ Eurocard □ Amex 
Karten-Nr. 
I □ Sched 
MwSt 

IName 
Firma 



Versandkostcn 

Gesamt 



24 DM 



I 

LieferzeitcaA5Tage. I 
Gultig bis / ■ 



Adresse^ 
Land 



B C MW I tdl i mu i ■ Im Pras 

■■■ i rtsteuCT von 
17,5% gcmA dcm Mdi r wB l- 
sieuersatz der NiederUnde 
Hilhalten. Sind Sic nichi 
meherwertsteuerpflichhŁ 
rechen Sic die 
Meheiwertsteuer ab 

Sie ziehen die 
Mehrwertsteuef von 17^» 
,ib uml uhlen wmit 255 DM. 
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Der neueste HI 
der Power Pla 
Colle<fionU 




Nur 
?,99DM 



Hier ist der neueste Hit der Power Ploy 
Collection. Der Super-Ordner fur Eure POWER 
TIPS zum Sommeln. Sieht neon aus, mocht 
gute Loune und kostet nur 9, 99 DM. 
Also gleich Coupon ousfullen und Ordner 
bestellen. Die Ordner gibfs 

i^ Ulelonist 

nur solonge unser Vorrot reicht. *Q wffi, ;;'S 
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Ja, 



ich will Exemplare des Original Power Ordner 



fur schlappe 9,99 DM/Sluck (zzgl. Versandkostenj. 
Ich bezahle nach Erhalt der Sendung. 

Name , Vorname 

Stralie, Nr. 

PLZ, Orl 



^ Dalum, Unlerschrih 

Coupon einloch auslutlen, ausschneiden, aul Postkarle kleben und einsenden an: 
L Marki & Technik lesersemce, CSJ Posltach 14 02 20, 8000 Munchen 5 




Wordtris 

Sollte sich zufallig jemand aut seine 
Doktorprufung in englischer Literatur 
vorbereiten, dann bietet Wordtris me 
prima Gelegenheit, um den Wortschatz 
aufzupeppen. Mit normalem Schuleng- 
lisch ist die streBtrachtige Tetris-\Jć\ń- 
ante um Buchstaben und Worter dage- 
gen kaum zu schaffen. Zumal die 
Schwierigkeitsabstufung der Level 
langst nicht so gut gelungen ist, wie 
beim groBen Vorbild. vw 

Genre: Denkspiel 
Hersteller: Spectr. Holobyte 
Zirka-Preis: 120 Mark 



SUPER NES 42% 



Grafik: 33% Sound: 39% 
Schwierigkeit: einstellbar 




Wheel of Fortune 

Allabendlich versammelt sich die 
Nation vor der Glotze: Beim amerikani- 
schen "Glucksrad"-Vorbild Wheel of 
Fortune ubernimmt Vanna White die 
gluckliche Drehung und laBt den 
mannlichen Zuschauern den Speichel 
aus den Mundwinkeln tropfen. Die ge- 
pixelte Videospiel-Vanna wirkt leider 
ebenso trostlos wie der Rest des 
Importmoduls - Stromauslall, wann 
kommst du? js 



Genre: Strategie 
Hersteller: Gametek 
Zirka-Preis: 130 Mark 



SUPER NES 15% 



Grafik: 12% Sound: 20% 
Schwierigkeit: schwer 




berzerker: 

hey. frt herd, uihrt do v 

rbout grouhd zero ? 



Combatribes 

Wenn Knochen splittern und Zahne 
bersten, kann die Ground-Zero-Gang 
nicht weit sein. Die unterbelichteten 
Schlagertypen legten bereits halb New 
York City in Schutt und Asche und sind 
drauf und drań zur Nummer Eins der 
amerikanischen Unterweltszene aufzu- 
steigen. Nur die drei stahlharten Bur- 
schen der Combatribes kdnnen das 
Desaster noch verhindern. Dem smar- 
ten Bullover, dem stahlernen Blitz und 
Kollegen Berzerker mit dem eisenharten 
Kopf stinkt die Sache merklich: Um der 
Zero-Gang vors Schienbein zu treten, 
scrollen sie durch halb New York. Mit 
einem rechten Haken oder einem ziel- 
genauen FuBtritt werden ganze Heer- 
scharen ansturmender Gegner aus dem 
Verkehr gezogen. Neben den zwei 
lacherlichen Schlagen reicht es bei den 
Combatribes nicht einmal zu einem 
befreienden Hupter. DaB unsere Freun- 
de nicht gut zu FuB sind, laBt sich auch 
aus den extrem kurzeń Levels schluB- 
folgern. Zum Gluck blieb immer noch 
etwas Platz fur die obligatorischen End- 
gegner am Levelende. Die Fauste konnt 
Ihr allein, mit oder gegen einen Freund 
fliegen lassen. Combatribes protzt mit 
einer kompletten Zusammenstellung 
miserabler Prugelspielfeatures: Zwer- 
genlevel, zuckende Sprites, Animati- 
onsphasen aus der Daumenkinozeit 
und ein noch nicht getundener Spiel- 
witz machen Combatribes zum absolu- 
ten Ground-Zero-Spiel. cd 




Genre: Action 
Hersteller: Technos 
Zirka-Preis: 110 Mark 



SUPER NES 22% 



Grafik: 33% Sound: 35% 
Schwierigkeit: einstellbar 
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Meine Zukunft: Telekom 




Telekom ist eines der fuhrenden Telekommunikations-Untemeh- 
men Europas. Damit das auch in Zukunft so bleibt, bieten wir eine 
Menge guter Ausbildungsmóglichkeiten in technischen und kauf- 
mannischen Bereichen an. Zur Zeit vor allem im siiddeutschen 
Raum. Und bei uns macht eine Ausbildung auch wirklich SpaB, 
da wir sie ganz besonders emst nehmen. Wir bringen Dir namlich 
das bei, was Du spater in der Praxis brauchst: Probleme in 
Bgeninitiative zu lósen. 

■"■■■■i Wenn Du jetzt wissen willst, wie es weitergehl: 
Einfach unter 01 300800 anrufen oder Coupon ausschneiden 
und abschicken an: 

■■■■■■ lnfoservice Telekom, Postfach 501212, 
2000 Hamburg 50. 
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Ich will mich schlau machen! Schickt mir 
Informationsmaterial: 


Name 


StraRe 


PLZ/Ort 








TD6519 
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PROFESSIONAL DRAW 2.0 

Die deutsche Vollversion des Super 
Malprogramms von Gold Disk 

Grafik pur: Mit Professional Draw 2.0 
gestalten Sie komp!exe Grafiken oder 
Logos wie die Profis. Die Unter- 
stutzung von Vektorgrafik eróffnet un- 
geahnte Editiermóglichkeiten ohne jeg- 
lichen Qualitatsverlust. Objekte kón- 
nen mafBstabsgetreu vergró(3ert, ge- 
dreht oder verzerrt werden.Texte las- 
sen sich auf Kurven aufziehen und 
Farbverlaufe geben Ihren Grafiken den 
letzten Schliff. Die Palette der mógli- 
chen Ausgabegerate reicht von einfa- 
chen Matrixdruckern bis hin zu profes- 
sionellen PostScript-Laserdruckern 
oder Satzbelichtern. Holen Sie sich 
den Grafik-Profi in Ihr Wohnzimmer. 

Nutzen Sie dieses Angebot zum 
Wahnsinnspreis von nur 

19,80 dm 

Ab 24.03. bei Ihrem 
Zeitschriftenhandler! 



P.P. HAMMER 

Das Top-Action Adventure vom 
Software-Profi Demonware 

Ubernehmen Sie die Rolle von P.P. 
Hammer! Spielen Sie sich durch 
mehr ais 2500 Screens voll mit 
Schatzen, magischen Tranken und 
geheimen Verstecken - aber bevor 
Ihre Zeit zu Ende geht. Erleben Sie 
70 Hóhlen, von kalten Eisraumen bis 
zu verwinkelten Pyramiden und 
benutzen Sie P.P. Hammers geheime 
Waffe: seinen PrefBlufthammer. Eine 
Fulle an Features und Puzzles in 
diesem riesigen Action-Adventure 
wird Ihren vollen Verstand und Ihre 
ganze Geschicklichkeit fordem. 

Exklusiv auf der Spiele-Disc 7 zum 
Wahnsinnspreis von nur 

19,80 DM 

Ab sof ort bei Ihrem 
Zeitschriftenhandler! 
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Xenon 2 



Xie/?o/7 <? auf dem Gamę Boy? Der 
Bitmap-Klassiker sorgte auf dem Amiga 
durch seinen Oberschwenglichen 
"Bomb The Bass"-Sound und die 
fesche Metallic-Grafik fur viel Tamtam. 
In vier Grunstufen und mit Pieps-Aku- 
stik sinkt Xenon 2 unaufhaltsam ins 
untere MittelmaB - Das Flair des Ori- 
ginals ist entschwunden. Wer seine 
Ballergeliiste auf dem Gamę Boy befrie- 
digen móchte, sollte zu StarHawk, 
Nemesis 2 oder Parodius greifen. js 

Genre: Action 
Hersteller: Mindscape 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 49% 



Grafik: 55% Sound: 44% 
Schwierigkeit: mittel 




Wrimmmmmw 



Krusły's Fun 
House 

Der verdrehte /.emm/^s-Nachzugler 
sorgte schon auf etlichen Konsolen fur 
SpaB und Entrustung: Krusty treibt mit 
Baukldtzen und anderen Gegenstanden 
die Ratten in den Radius radikaler Ver- 
nichtungsanlagen, die von der Sadi- 
stensippe Simpsons bedient werden. 
Wer schon immer Ratten zerquetschen 
wollte und strategisch denken kann, 
sollte Krusty eine Chance geben. js 



ienre: Ueschickhcr 
Hersteller: Acclaim 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 05% 



Grafik: 61% Sound: 54% 
Schwierigkeit: schwer 




Zen 

Mit Zen - The Intergalactical N/nja 
hat sich Konami keinen Gefallen getan. 
Die Plattformhatz leidet an mickriger 
Grafik, unfairen Stellen und der Tatsa- 
che, daB unser Zen-Sprite zu groB fur 
den winzigen Game-Boy-Bildschirm 
ausgefallen ist. Der sichtbare Levelab- 
schnitt beschrMt sich dadurch auf ein 
Minimum und unser Held fallt oder 
springt des fifteren ins Nirwana. Ledig- 
lich fur Hardcore-Spieler, die jedes 
Jump'n'Run-Modul haben mussen. kn 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Konami 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 41% 



Grafik: 34% Sound: 49% 
Schwierigkeit: mittel 




Adventure 
Island 2 

Master Higgins angelt sich immer 
die heiBesten Braute. Die werden dann 
auch prompt entfuhrt - Diesmal sogar 
von AuBerirdischen. Acht Inseln und 
unzahlige Level durchspringt der kleine 
Hosenmatz und bewirft feindliches 
Getier mit Axten oder Bumerangs. Ad- 
venture Island 2 bietet Hudson-Qualitat 
und geht spendabel mit PaBwortern urn 
- Klasse fur unterwegs. js 

Genre: Geschicklichkeit W 
Hersteller: Hudson Soft 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 73% 



Grafik: 69% Sound: 65% 
Schwierigkeit: mittel 
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Das stiirkste Stiitk von POWER PLAY 
ist da HU! Der Ordner der stehł - wie 
zementierł. Holt ihn iu<h. Zum ab- 
solut en Knullerpreis von 9,99 DM. 
GleUh Zusthlagenlll 



& 



•'«»• 



»</ot 



.««' ; J 



Ja 



I [ ich w/7/ Exemplare des Original Power Ordners 

zum Super-Sensationspreis von 9,99 DM (zzgl. Versandkosten). 
Ich bezahle nach Erhalt der Sendung. 

Name , Vorname 

Slralie, Nr. 

Pil. Orl 



Datum, Unterscbrift 

Coupon einlach auslijllen, ausschneiden, auf Poslkarte kleben und einsenden on 

Marki & Technik Leserseryice, CS] Posrlach \4 02 20, 8000 Munchen 5 



story 



ELN 



KLEMPNE 
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Am Anfang 
war... 

...die Spielkarte - die Mutter 
aller Videospiele. Warum? 
Nun, es begab sich zu einer 
Zeit urn 1889, da kam dem 
jungen Geschaftsmann Fusa- 
jiro Yamauchi die Idee, Spiel- 
karten herzustellen. So ent- 
stand im japanischen Kyoto 
eine kleine Firma, die sich mit 
handbemalten Karten (Hanafu- 
da) iiber Wasser hielt. 1933 
entschied man sich, die Firma 
"Nintendo" zu nennen (jap: 
nin=iiberlassen, ten=Schicksal, 
do=Laden). Dieser "Uberlas- 
sen-wir-es-doch-einfach-unse- 
rem-Schicksal"-Laden mauser- 
te sich fleiRig und wurde 1949 
vom Enkel des Grunders, 
Hiroshi Yamauchi, ubernom- 
men. Die Spielkartenherstel- 
lung beschrankt sich nun nicht 
mehr auf handbemalte Liebha- 
berstucke - Massenproduktion 
mit Disney-Motiven waren der 
Nachkriegsrenner. 

Der elektronische Wende- 
punkt (Schicksal?) kam 1970, 
ais Nintendo das erste elektro- 
nische Dart-Spiel entwickelte. 
1977 folgte das erste Tennis- 
spiel fur den heimischen Fern- 
seher, einige Jahre spater wer- 
den die erste Daddel-Automa- 
ten aufgestellt. Die erfolgreich- 
sten Spiele waren damals Pipę 
Jump und Donkey Kong. Da 
samtliche Spielfiguren keine 
Namen hatten (dies war 
damals unublich), nannten 
amerikanische Kids den Zoo- 
warter aus Donkey Kong ein- 
fach Mario. Nintendo reagierte 
prompt und Pipę Jump hieR ab 
sofort Mario Bros. Ais 1983 
das "FamiCom" (NES) auf den 
Markt kam, wurde Mario der 
Superstar des Wohnzimmers. 
1984 machte Shigeru Miyamo- 
to, der Don/cey-Konc^Designer, 



■Erfolgsheld und notorischer 
Damenretter Mario wird un- 
gewollt zum Hollywood-Star: Super 
Mario Bros. lautet das Zeitalter der 
"Vicleospielfilme" ein. 

Bom to be Wild: Dennis Hopper in der Rolle des bosen Koopa. 
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Goomba Hark hat 
sich in Daisy 
verknallt und wirbt 
umdie 
Palaontologin 







ęum Ą 





aus dem Automatenhelden 
Mario, den NES-Helden Super 
Mario und die Welle, kam ins 
Rollen. Nach uber 12 Mario- 
Spielen ist der italienische 
Klempner mit dem gefarbten 
Schnurrbart der bei weitem 
erfolgreichste Videospielheld 
der Welt und fur alle Kids das 
Idol schlechthin. Neben den 
Videospielen gibfs inzwischen 
etliche /War/o-inspirierte Pro- 
dukte: Von der Unterwasche 
bis zur Comicserie weist der 
Klempner alles auf. Alles? 
Nein, denn jetzt kommt... 



Der Film 



"Blade Runner" laltt griilten: Dinohattan tragt die Handschrift von 
David L. Snyder. 



Es begann alles mit den 
Dinosauriern. Ais sie vor eini- 
gen Millionen Jahren von der 
Erde verschwanden, starben 
sie nicht etwa aus, sondern 
wurden via Kometenaufprall in 
eine andere Dimension 
gepufft. Bis heute leben die 
Reptilien in einem kleinen Par- 
alleluniversum in der Nahe von 
Brooklyn, in Dinohattan. Nun 
geht den Dinos das Wasser 
aus und Obermotz Koopa ent- 
fiihrt zu allem UberfluR auch 
noch die niedliche Saurierfor- 
scherin Daisy. Diese tragt 
einen geheimnisvollen Meteo- 
ritenanhanger, der es ermóg- 
licht, Dinohattan in die reale 



Welt zuruckzufuhren. Die 
schnucklige Forscherin schickt 
einen verzweifelten Hilferuf los, 
und die beiden Dauerklempner 
Mario und Luigi schlagen zu. 

Mit einem beherzten Dimen- 
sionssprung landen sie in 
Dinohattan und durfen nun die 
gute Daisy mitsamt Amulett 
befreien. Der Kampf gegen 
Koopa ist natiirlich kein 
Zuckerschlecken, und so greift 
man den Super Mario Bros. 
kraftig unter die Arme. Zum 
einen ware da der niedliche 
Yoshi, ein Tyrannosaurus-Rex- 
Baby. der Daisy ais Beschut- 
zer dient und Daisy's lange 
vermi3ter Vater, der geheim- 
nisvolle Kónig Bowser, der 
alleinige Huter des Pilzgeheim- 
nisses. 

Zu Koopas Schergen 
gehóren die Goombas, eine 
standig ubel gelaunte Zombie- 
armee mit kleinen Kópfen und 
riesigen Flammenwerfern, die 
finstere Koopa-Anhangerin 
Lena und die beiden Aushilfs- 
kidnapper Iggy und Spike, die 
zu guter Letzt noch die Seiten 
wechseln. 

Die Story ist vielverspre- 
chend und wirft trotzdem eine 
Unmenge an Fragen auf: Was 
hat es mit King Bowser auf 
sich? Wie kann sich Goomba 
Hark so mir nichts dir nichts in 
Prinzessin Daisy verlieben, 



story 




Das Abwasserduo: Mario 
(Bob Hoskins) und Luigi 
(John Leguizamo). 



und wie schaffen es die Mario 
Bros., den streitbaren Koopa 
mit ihren Saug-den-AbfluR-frei- 
Werkzeugen zur Strecke zu 
bringen? 

Die Antworten finden wir 
spatestens im Film, der ab 
dem 22. Juli im Kino anlauft. 

Die Macher 

Die Produzenten von Super 
Mario Bros. sind keine Unbe- 
kannten: Sowohl Roland Joffe 
ais auch sein Partner Jake 
Eberts weisen einiges an 
Erfahrung aut. Joffe fuhrte 
unter anderem in "The Killing 
Fields" und "The Mission" 
Regie. Eberts hat "Der mit 
dem Wolf tanzt", "Miss Daisy 
und ihr Chauffeur" und "Gand- 
hi" mitproduziert. Joffe kam die 
Idee, ais er seinen Sohn spie- 




Level completed: Mario und Luigi sind auRer sich vor Freude. 



len sah. Wenig spater saR er 
in Kyoto mit Shigeru Miyamoto 
zusammen, um die Psyche 
des bartigen Klempners zu 
ergrunden. Nun nocn die pas- 
senden Schauspieler zu fin- 
den, war nicht allzu schwer 
(das Budget nicht allzu klein). 
Ais Oberklempner Mario 
agiert Bob Hoskins. Sein 
videospielender Sohn konnte 
den nachfolgenden Schock, 
daf3 sein Papa der wahre 
Mario sei, nur schwer verwin- 
den. Fur die Rolle ist der 
Detektiv aus "Roger Rabbit" 
wie geschaffen und zudem ist 
es nicht seine erste Klempner- 
rolle. Bereits im Kultfilm "Bra- 
zil" schlupfte er in die Rolle 
eines Rohrverbiegers des 
Central Services und ware 
schon damals glatt ais Mario 
durchgegangen. Die Rolle des 
Luigi wurde mit dem jungen 
und talentierten John Leguiza- 
mo besetzt. Daisy wird von 
Samantha Mathis gespielt, die 
schon neben Christian Slater 
in "Hart auf Sendung" agierte. 
Ais Oberbósewicht Koopa 
schnappte man sich Kult- und 
Altrocker Dennis Hopper, der 
fur die neue Rolle seine 
Lederklamotten aus seligen 
"Easy Rider"-Zeiten entstau- 
ben durfte. Regisseure sind 
das Ehepaar Rocky Morton 
und Annabel Jankel, die sich 
unter anderem fur "D.O.A." 
verantwortlich zeigten. 

Die Effekłe 

Neben den ublichen Licht- 
spielereien weist Super Mario 
Bros. auch einige typische 
"Endzeitszenen" auf. Kein 
geringerer ais David L. Snyder, 
der schon Art Director von 
"Blade Runner" und 
"Brainstorm" war, agiert ais 
Production Designer. Am 
beeindruckendsten sind die 
zahlreichen Kreaturen, die 
sowohl in Sachen Mimik ais 
auch in ihren Handbewegun- 
gen annahernd perfekt ani- 
miert sind. Besonders Lieb- 
lingsaurier Yoshi stellt ein klei- 
nes Wunderwerk der moder- 
nen Technik dar. Innerhalb von 
funf Monaten wurde Yoshi ent- 
wickelt, eine halbe Million 
Dollar hat er gekostet und et- 
wa 70 Kabel ragen aus dem 
winzigen Kórper. Am Ende 
konnen 64 verschiedene Kór- 
perteile bewegt werden und 
Yoshi kann sowohl lachen ais 
auch weinen, schmusen oder 
grantig werden. Chefanimator 
Nelson meint stolz: "Ohne 
Zweifel ist Yoshi der komple- 
xeste mechanische Charakter 
der Filmgeschichte." kn 
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IBM 



1869 
A-Train 

Abandoned Places 2 
Aces of T. Pacific 
- Mission Dislc 1 
Adventure Coli. 
Air Warrior 
Airbus A 320 
Alone in The Dark 
Ambersfar 
A.McLeans Pool Bi 
Astatin 

B 1 7 Flying Fortr. 
B.A.T. 2 
Bards Tale 3 
Bards Tale Constr. 
-Trilogy (BT 1 -3) 
Battle Chess 
Battle Chess 4000 
Battle Isle Team 
Battletoads 
Bitmap Brothers 1 
Bitmap Brothers 2 
Budokan 
Bug Bomber 
Bund.Man.Prof 2.0 
Burning Steel 
Buzz Aldrin 
Campaign 
Car and Driver 
Castles 2 

Centurion Def.Rome 
Chuck Y.Aft.2.0 
Civilization 
Comanche 
•Data Disk 
Command HQ 



79,- DV 
91,- DV 

•80,- DV 
66,- DH 
47,- EV 
68,- DH 
85,- DH 
85,- DV 
85,- DV 
78,- DH 

•63,- DH 
26,- DH 
92,- DH 
81,- DV 
23,- DH 
60,- DH 
71,- DH 
23,- DH 
65,- DH 
73,- DH 

•51,- DH 
53,- DH 

•53,- DH 
24,- DH 
60,- DH 
69,- DV 
79,- DV 

•87,- DH 
77,- DV 
75,- DH 
66,- DH 
23,- DH 
23,- DH 
92,- DV 
85,- DV 
56,- EV 
49,- EV 



AMIGA 



1869 


67, 


-DV 


Abandoned Places 2 


•62, 


-DV 


Adventure Coli. 


62, 


-DH 


Airbus A 320 


85, 


-DV 


Alien Breed SE 92 


27, 


EV 


Ambermoon 


VI, 


DH 


Amberstar 


69, 


DH 


Aquatic Games 


57, 


DH 


A.McLeans Pool Bi 


51, 


DH 


Assassin 


51, 


DH 


Astatin 


26, 


DH 


B 1 7 Flying Fortr. 


65, 


DH 


B.A.T. 2 


75, 


DV 


Bards Tale 3 


23, 


DH 


Bards Tale Constr. 


60, 


DH 


Battle Chess 


23, 


DH 


Battle Isle Team 


67, 


DH 


BCKid 


59, 


DH 


Big Box 2 


54, 


DH 


Bitmap Brothers 2 


•53, 


DH 


Budokan 


24, 


DH 


Bug Bomber 


54, 


DH 


Bund.Man.Prof 2.0 


69, 


DV 


Campaign 


71, 


DV 


Centurion Def.Rome 


23, 


DH 


Chaos Engine 


54,- 


DH 


CheafEm Up 3 


24, 


DV 


(Amiga-Lósungen ) 







Compl. Chess System 
Crisis in Kremlin 
Cruise f.a.Corpse 
Crusaders of Dark 
Curse of Enchantia 
D-Generation 
Daily Cov.Girl Pok 
Darkseed 1 .5 
Das Boot 

DSA (Amiga: 1.5 MB) 
Daughters of Serpe 
Der Patrizier 
Dogfight 

Double Dragon 3 
Dream Team Com. 
Dune2 
Dyna Blaster 



C 



77,- DV 
83,- EV 
59,- DV 
83,- DV 
59,- EV 
43,- DH 
63,- DH 
73,- DV 
42,- DH 
80,- DV 
74,- DH 
79,- DV 
90,- DH 
61,- DH 
66,- DH 
61,- DV 
69,- DH 




c^Sonderanfiebofe** 



CD Rom Wing Com. 1 

+ Ultima 6 40,- EV 

Rocket Ranger 15,- DH 

Crazy Cars 2 15,- DH 

Shanghai 2 25,- DH 

Hero of the Reagan 25,- DV 



Dynatech 
Efite Plus 
Elvira 1 

Elvira 2 Jaws of C 
Elysium 
Empire Deluxe 
Erben des Throns 
Euro Soccer 
Eye of Beholder 1 
Eye of Beholder 2 
F 1 5 Str. Eagle 3 
F-19Stealth Fight 
Falcon 3.0 
-Mission Disk 1 
Fallen Empire 

Chuck Y.Aft.2.0 
Civilization 
Combat Air Patrol 
Crazy Cars 3 
Cruise f.a.Corpse 
Curse of Enchantia 
D-Generation 
Daily Cov.Girl Pok 
Darkseed 1 .5 
Das Boot 

DSA (Amiga: 1.5 MB) 
DSA 1 MB 
Daughters of Serpe 
Deluxe P.4.5 AGA 
DeluxePaint4.1 
Der Patrizier 
Desert Slrike 
Double Dragon 3 



63,- DV 
80,- EV 
42,- DV 
51,- DV 
63,- DV 
78,- EV 
73,- DV 
47,- DH 
79,- 
79,- DV 
91,- DH 
49,- 
89,- DV 
53,- DH 
86,-DV 



23,- DH 

77,- DV 

•61,- DH 

51,- DH 

59,- DV 

59,- EV 

43,- DH 

57,- DH 

73,- DV 

36,- DH 

72,- DV 

72,- DV 

•74,- DV 

186,- DV 

186,- DV 

67,- DV 

•62,- DH 

49,- DH 



<^Śonderanfietx)t€ 


**) 


Wing Commonder 


27,- 


EV 


Elvira 2 


18,- 


DV 


Nitro 


18,- 


DH 


Austerlits 


10,- 


DH 


Silkworm 


9 r - 


DH 


Shinobi 


9,- 


DH 


Strip Poker de Luxe 


15,- 


DH 


Waterloo 


12,- 


DH 



Dream Team Com. 60,- DH 

Dune 2 '55,- DV 

Dyna Blaster 63,- DH 

Dynatech 52,- DV 



Fantastic Worlds 

Fire And Ice 

Flames of Freedom 

Flashback 

Flies Attack on Earth 

Formuła One GP 

Front P.S.Football 

Go Simulator 

Gobliiins 

Gobliins 2 

Greatest Comp. 

Gunship 2000 

Gunship 2000 Data 

Hannibal 

Harrier Jump Jet 

Heart of China 

Hired Guns 

History Linę 14-18 

Humans 

Humans Race 

Hyperspeed 

Imperium 

Inca 

Incredible Machinę 

Indiana Jones 3 

Indiana Jones 4 

Ishar 

Jonathan 

Jordan in Flight 

KGB 

Kings Quest 5 

Kings Quest 6 

Laura Bo w 2 

Legends o.Kyrandia 

Legends of Valour 

Leisure S. Larry 5 

Lefhal Weapon 

Links 386 Pro 

-Bay Hill Club 

-Bountifull 

-Buff Springs(386) 

-Firestone 

-Hyatt 

-Mauna Kea (386) 

-Pinehurst (386) 



77,- DH 
•53,- DH 
31,- DH 
•66,- DV 
78,- DH 
91,- DH 
66,- EV 
79,- DH 
62,- DV 
87,- DV 
61,- DV 
93,- DH 
55,- DH 
80,- DV 
96,- DH 
68,- DV 
•78,- DH 
77,- DV 
56,- DH 
65,- DV 
29,- DV 
27,- DH 
92,- DV 
66,- DV 
79,- DV 
85,- DV 
65,- DV 
•79,- DV 
75,- DH 
61,- DH 
79,- DV 
78,- DV 
68,- DV 
68,- DV 
79,- DV 
67,- DV 
67,- DH 
93,- DH 
36,- DH 
36,- DH 
41,- DH 
36,- DH 
36,- DH 
41,-EV 
41,- DH 



Elysium 
Emerald Minę 
Emerald Minę 2 
Emerald Minę 3 Pro 
Erben des Throns 
Euro Soccer 
Eye of Beholder 1 
Eye of Beholder 2 
F-19Steal»h Fight 
Fallen Empire 
Fantastic Worlds 
Fire And Ice 
Flashback 

Flies Attack on Earth 
Formuła One GP 
Fuzzball 
Gobliiins 
Gobliins 2 
Greatest Comp. 
Gunship 2000 
Hdgar d.Schreckl. 
Hannibal 
Heart of China 
Hired Guns 
History Linę 14-18 
Humans 
Humans Race 
Imperium 
Indiana Jones 3 
Indiana Jones 4 
Ishar 
Jonathan 
KGB 

Kings Ouest 5 
Knights of the sky 
Legends o.Kyrandia 
Legends of Valour 



•52,- DV 
24,- DH 
29,- DH 
24,- DH 
67,- DV 
47,- DH 
68,- DV 
79,- DV 
74,- DH 
83,- DV 
71,- DH 
47,- DH 
60,- DV 

•66,- DH 
76,- DH 
27,- DH 
62,- DV 
69,- DV 
55,- DV 

•81,- DH 
56,- DV 

•68,- DV 
68,- DH 

•60,- DH 
77,- DV 
56,- DH 
65,- DV 
27,- DH 
67,- DV 
79,- DV 
65,- DH 
79,- DV 
58,- DH 
79,- DH 
76,- DH 
68,- DV 
79,- DV 



-Troon North 
Locomotion 
Lord of The Ring 2 
Mad TV 
McDonald Land 
Mego Collection 
Mercenaries 
Might and Magie 3 
Might and Magie 4 
Monkey Island 2 
Nigel Mansells WC 
On The Road 
Patriot 

Penthouse Hot Numb 
Perfect General 
-Data Disk 
Police Ouest 3 
Populous 2 
Ouest for Glory 3 
Reach f.t.skies 
Red Baron 
-Mission Disk 1 
Ringworld Revenge 
Risky Woods 
Romę AD 92 
Secret Monkey Isld 
Secret Weap.of LW 
-D0 335,HE 162 je 
-P 80,P 80 je 
Sensi.Soccer 92/93 
Shadow ot. Comet 
Shadowlands 
Sherlock Holmes 
Sim City Deluxe 
Sim Earth 
Sim Life 
Sleepwalker 
Snoopys Gamę Club 
Space Hulk 
Space Ouest 4 
Sports Collection 
Star Control 2 
Star Trek 

Starbyte N.2 Coli. 
Steigenbg. Hotel m. 



36,- DH 
63,- DH 
67,- DH 
78,- DV 
•51,- DH 
48,- DH 
74,- EV 
77,- DV 
77,- DV 
79,- DV 
59,- DH 
59,- DV 

•74,- DH 
36,- DV 
79,- DV 
42,- DH 
66,- DV 
73,- DH 
67,- DV 

•61,- DH 
68,- DV 
49,- EV 

•68,- DH 
62,- DH 
66,- DH 
81,- DV 
80,- EV 
37,- EV 
33,- EV 

•57,- DH 
86,- DV 
69,- DV 
78,- DV 
81,- DV 
83,- DH 
81,- DV 
66,- DH 
35,- EV 

•84,- DH 
68,- DV 
65,- DH 
65,- DH 
79,- DV 
78,- DH 
56,- DV 




Battleisle Data 2 


Ml,- DH 


Body Blows 


51,- DH 


Chuck Rock 2 


47,- DH 


Eishockey Manager 


•74,- DV 


Lemmings 2 


61,- DH 


Superfrog 


47,- DH 



Leisure S. Larry 5 
Lion Heart 
Locomotion 
Lotus 3 

Lotus Compil.(l-3 
Mad TV 
McDonald Land 
Mega Collection 
Megamix 

Mignt and Magie 3 
Monkey Island 2 
Nick Fałdo Golf 
Nigel Mansells WC 
No Second Price 
Penthouse Hot Numb 
Perfect General 
-Data Disk 
Pinball Dreams 
Pinball Fantasies 
Piracy of Highseas 
Police Ouest 3 
Populous 2 
-Data Disk 
Populous 2 Plus 
Project X 



67,- DV 
52,- DH 
57,- DH 
51,- DH 
53,- DH 
66,- DV 
51,- DH 
48,- DH 
61,- DH 
65,- DV 
79,- DV 
62,- EV 
53,- DH 
56,- DH 
36,- DV 
73,- DV 
42,- DH 
48,- DH 
57,- DH 
65,- EV 
63,- DV 
61,- DH 
30,- DH 
67,- DH 
62,- DH 



Strategy Master 74,- DH 

Street Fighter 2 *59,- DH 

Strike Com. Speeach 43,- DH 

Stunt Island 92,- DV 

Super Tefris 76,- EV 

Take a break (Wind.) "66,- EV 

Task Force 90,- DH 

Terminator 2 65,- DH 

The Legacy *92,- DH 

Transarctica 53,- DV 

Trivial Pursuit 69,- DV 

Trolls 50,- DH 

UGH ! 56,- DH 

Ultima 7 81,- DV 

-Data Forge of Vir 45,- DH 

Ultima 7-2 Serp.ls 77,- DH 

Ultima Trilogy 2 71 ,- DH 

Ultima Underworld 71 ,- DH 

Ultima Underw. 2 73,- DH 

Waxworks 60,- DV 



C Top-Games 




Battleisle Dota 2 *41,- 

Eishockey Manager *80,- _ . 

Lemmings 2 79,- DH 

Space Quest 5 68,- DV 

Strike Commander 90,- DH 

X-Wing 77,- EV 



Whales Voyage 

Wing Commander 

Wing.Comm Edition 

Wing Commander 2 

WC2SpecialOp.l 

WC 2 Special Op 2 

WC 2 Speech Acc. 

Wordtris 

WWF Wrestling 2 

X-Wing DH 

Xenobots 

Zool 



•71,- DV 
43,- DH 
87,- DH 
77,- DV 
43,- DH 
43,- DH 
43,- DH 
67,- DV 
68,- DH 
83,- DH 
72,- DH 
56,- DH 



Pulty 

Reach f.t.skies 

Red Zonę 

Risky Woods 

Robocop 3 

Romę AD 92 

Secret Monkey Isld 

Sensi.Soccer 92/93 

Shadow o.t.Beast 3 

Shadowlands 

Sim City Deluxe 

Sim Earth 

Sleepwalker 

Space Hulk 

Space Ouest 4 

Sports Collection 

Starbyte N.2 Coli. 

Steigenbg. Hotelm. 

Strategy Master 

Street Fighter 2 

Super Tefris 

Tearaway Thomas 

Terminator 2 

The Kristal 

Transarctica 

Troddlers 

Trolls 

UGH! 

Ultima 5 

Ultima 6 

Walker 

Waxworks 

Whales Voyage 

Wing Commander DV 

WWF Wrestling 2 

Zool 

Zool Amiga 1 200 



50,- DH 
•55,- DH 
54,- DH 
56,- DH 
61,- DH 
60,- DH 
69,- DV 
51,- DH 
56,- DH 
69,- DV 
81,- DV 
77,- DH 
60,- DH 
•72,- DH 
62,- DV 
59,- DH 
66,- DH 
50,- DV 
68,- DH 
53,- DH 
70,- EV 
51,- DH 
59,- DH 
30,- DH 
53,- DV 
48,- DH 
50,- DH 
50,- DH 
39,- DV 
39,- DH 
•60,- DH 
60,- DV 
65,- DV 
77,- DV 
62,- DH 
50,- DH 
49,- DH 



Versandkosłen: 

Yorkasse (Scheck) DM 6,- • Nachnahme DM 9,- zzgl. (Zahlkartengebiihr) 

ab 250,- DM f rei • Ausland nur Vorkasse + DM 20,- • Express lusatzlich DM 8,- 

Preisliste nur gegen frankierten Ruckumschlag 

Preisdnderung und Irrtum vorbehalten • Kein Laderwerkauf 



Erlauterung: 

* Spiel bei AnzeigenschluB noch nicht lieferbar - Vorbestellung mdglich 
"Solange der Vorrat reicht 

DH = Deutsche Anleitung/Handbuch • DV = Deutsche Version (Spiel in deutsch) 
EV ■ Spiel + Handbuch auf Englisch 

Telefonische Bestellannahme Montag - Freitag 10.00 - 18.30 



Frischer CD-ROM-Nach- 
schub kommt vom Soft- 
warehaus Coktel Vision. Be- 
kannt wurden die franzósi- 
schen Spieleprogrammierer 
durch Diskettenspiele wie Go- 
bliiins und Ween, nebenbei lei- 
stete Coktel Vision im CD- 
Spielbereich Pionierarbeit. 
Seine ersten digitalen Erfah- 
rungen sammelte das Coktel- 





Der Schein triigt: Am Kamin ist die Gemiitlichkeit schnell verflogen 



Programmierteam mit dem 
Schmalspur-Adventure Fasci- 
nation. Das CD-Erstlingswerk 
erschien erst ais Disketterwer- 
sion und wurde im CD-Spei- 
cherrausch mit zusatzlichen 
Sound- und Grafikfeatures auf- 
gebohrt. Obwohl die Story urn 
einen Pharmaskandal die 
Adventuregemeinde nicht 
gerade vom Hocker rifl, war 
Fascination ein Coktel-Meilen- 
stein. Ais zweite CD-Portion 
fand der Actionmischmasch 
Inca den Weg von der Disket- 
te auf die Scheibe. Die Grafi- 
ker leisteten ganze Arbeit, die 
Inca-CD glanzte mit farben- 
freudigen Animationen und 
Zwischensequenzen. Nach- 
dem sich die Wellen urn Inca 
wieder geglattet haben, liegt 
bei Coktel Vision ein neuer 
CD-ROM-Titel auf der Pfanne. 
Das multimediale Spektakel 
Lost in Time ist Coktel Visions 
erstes Spiel, das speziell fur 
den Speicherprotz Compact 
Disc entwickelt wird. Muriel 
Tramis, Projekt Managerin von 
Lost in Time, will einen neuen 
Spieltyp in Szene setzen: IAM 
(lnteractiv Adventure Movie). 
Mit bildschirmfullenden Filmse- 
quenzen und einer virtuellen 3- 
D-Welt a \aUltima Underworld, 
soli das Adventure eine neue 
Generation im Computerspiel- 
bereich einlauten. Muriel Tra- 
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mis ist in der Spielwelt langst 
keine Unbekannte mehr, die 
Spieldesignerin vom ersten, 
zweiten und bald auch dritten 
Gobliiins-Te\\ hat sich in der 
Computerspielszene langst 
einen Namen gemacht. Um 
den gigantischen Speicher- 
platz einer CD zu nutzen, ent- 
schlossen sich die Entwickler 
von Lost in Time, das Spiel wie 
einen Film zu "behandeln". 
Muriel Tramis schrieb ein 
Drehbuch, engagierte profes- 
sionelle Schauspieler und 
machte in verschiedenen fran- 
zósischen Stadten Filmaufnah- 
men. Wie bei einem richtigen 
Film, wurden Szenen mehr- 
mals abgedreht und geschnit- 
ten. Dank eines neuen Kom- 
pressionsverfahrens passen 



Clockwerk CD 



Lost 
in Time 



so immerhin 45 Minuten digita- 
lisierter Film auf die Lost in 
Time-CD. Naturlich werden 
auch die Sprachausgabe und 
der Soundtrack in einem pro- 




Professor Jarlath sucht sein Gliick in der Zeitreise 



fessionellen Tonstudio einge- 
spielt und im Spiel von der CD 
gelesen. AuBer den Filmauf- 
nahmen werden in Lost in 
Time auch verschiedene hand- 
gemalte Hintergrunde und 
Objekte zu bewundem sein. 
Diese stammen aus der Feder 
des franzósischen Cartoon- 
zeichners SEGUR. 

Die Story verspricht abgeho- 
benen AdventurespaR: Die 
eigentliche Heldin des Unter- 
nehmens ist Dora, die eigent- 
lich Doralice heiBt und unge- 
mein jung, schón, unabhangig 
und erfolgreich ist; kurzum 
genau das, was wir uns unter 
einer emanzipierten Frau vor- 
stellen. Da Dora nicht nur von 
Luft und Liebe lebt, jobt sie 
nebenbei ais Pilotin. Logi- 





Fuli Motion: 

CD-Spiele nahern 

sich immer mehr 

Filmen 




scherweise 
nutzt sie die 
Gunst der 
Stunde, um 
sich in der 
Welt ein wenig 
umzusehen. So 
weit so gut, die 
Welt scheint fur 
Dora in Ordnung, 
doch eines morgens 
wacht sie mit schwe- 
rem Kopf in einem 
schaukelnden Boot 
auf. Die Traumfragmen- 
te eines Herrenhauses 
und Erinnerungen an die 
Atlantikkuste schwirren ihr 
noch durch den Kopf. Ein 
Kalender, der an der Kabinen- 
wand hangt, ist auf das Jahr 
1840 datiert. Fur Dora bricht in 
diesem Moment eine Welt 
zusammen, denn ungeahnter- 
weise wurde sie durch die Zeit 
geschleust. Die wahren Hinter- 
grunde erfahrt Dora allerdings 
erst viel spater. Der eigentliche 
Drahtzieher des Zeitlochs ist 
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ein skru- 
pelloser Wissen- 
schaftler des 21. Jahr- 
hunderts: Im Jahre 2092 riB 
sich ein gewisser Professor 
Jarlath die taufrisch entdeckte 
radioaktive Substanz Americi- 
um 1492 unter den Nagel. 
Kein anderer Gedanke ais die 
absolute Macht und die totale 
Weltherrschaft schwirrten ihm 
dabei durch den Kopf. Aller- 
dings braucht das Americium 
satte 3000 Jahrchen, um zu 
dekontaminieren, sprich bis 



der abgedrehte Professor das 
Americium fur seine schandli- 
chen Zwecke mi3brauchen 
kann. Doch fur Jarlath ist dies 
keine Hurde. Schneller ais der 
Schall baut er eine Zeitmaschi- 
ne und verschwindet mitsamt 
dem gestohlenen Americium 
ins Jahr 908 vor unserer Zeit, 
um den radioaktiven Sonder- 
mull 3000 Jahre zu lagern. Ais 
Schutz vor allzu neugierigen 
Fingern will er 
die Substanz in 
einem goldenen, 
agyptischen Sar- 
kophag verbud- 
deln. Doch Jar- 
lath hat sich zu 
fruh gefreut, bei 
einem Ungluck 
im Jahre 1840 
verschwindet ein 
Schiff mit Mann, 
Maus und Ame- 
ricium auf dem 
Meeresboden. 
Fur Jarlath kein 
echtes Problem, 
bevor Englander 
und Franzosen 
vom Tunnel un- 
ter dem Armel- 
kanal traumten, 
hat Jarlath sei- 
nen Phvattunnel 
zum versunke- 
nen Schiff langst 
fertig. Dies ist 
wiederum Pech 
fur unsere Dora, 
denn Doramaus 
hat mit einem 
alten Herren- 
haus das Ein- 
stiegsloch von 
Jarlaths Tunnel geerbt. Da 
Dora nicht auf den Kopf gefal- 
len ist, kommt sie dem Zeitrei- 
senden auf die Spur, nach 
einer Weile entdeckt sie den 
Tunnel, das Schiff und schlieR- 
lich das heilige Americium. 
Dies geschieht nicht gerade 
zur Freude des immerhin 
schon zweitausend Jahre war- 
tenden Jarlaths. Der entausch- 
te Obermiesling schubst die 
Pilotin knallhart in seine Zeit- 
maschine. Jetzt hat Dora ein 
echtes Problem, denn im 
Jahre 1840 braucht man kein 
Piloten. Doch der Americium- 
geile Jarlath freute sich zu fruh 
- Dora luftet blitzschnell das 
Geheimnis der Zeitreise und 



macht Jagd auf den Americi- 
um-Entfuhrer. Unterstutzung 
bekommt sie von der S.T.O.P. 
der Space Travel Operational 
Police. 

Um den Gangster einzulo- 
chen, braucht Dora keinerlei 
Gewalt; allein mit dem Kópf- 
chen bringt sie Jarlath um die 
Ecke. Lost in Time wird kom- 
plett mit der Maus gesteuert. 





Ultima Underworld 

laGtgriiOen- 

In einer 3D-Umgebung 

strolcht Ihr durch 

die Level. 

Einige zusatzliche Icons sollen 
auch den Rest Eurer Wunsche 
erfullen, Notizblock, Kartę und 
der unverzichtbare Joker, der 
Euch in vertrackten Situatio- 
nen weiterhilft, sollen Euch das 
Abenteuer versuBen. Kommt 
kein Zeitsprung dazwischen, 
wird Lost in Time Ende Juni 
fertig werden, fur CDIose Com- 
puterbesitzer erscheint zeit- 
gleich eine abgespeckte Dis- 
kettenversion. cd 
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Wer ein CD-ROM sein 
Eigen nennt und Wirtschafts- 
spiele nicht verabscheut, mul3 
sich die Edelversion des Patri- 
ziers zulegen. Grafikfetischi- 
sten kommen ohnehin nicht 
um einen beherzten Kauf 
herum. kn 



Pompos 



Der Patrizier 



Ascons Edelhandler Der Pa- 
trizier gilt unter Computer- 
Hanseaten schon langst nicht 
mehr ais Geheimtip. CD-Freun- 
de durfen sich nun endlich auf 
eine aufgepeppte Version der 
Altermann-Hatz freuen. 

Am durchgestylten Spielprin- 
zip hat sich nichts geandert: 
Wir arbeiten uns vom kleinen 
Holzschiffer zum stinkreichen 
Burgermeister hoch, schlagen 
uns mit Piraten und frechen 



Geldverleihern herum und hei- 
raten der Mitgift wegen die 
Braute reihenweise, die im 
Nachhinein bei diversen Feu- 
ersbriinsten oder Pestaus- 
bruchen das Zeitliche segnen. 
Dank fundierter Recherche 
basiert Der Patrizier weitge- 
hend auf historischen Ereignis- 
sen und la(3t sich nebenbei 
recht gut ais Geschichtslehr- 
buch fur den SpróRling - oder 
sich selbst - verwenden. 



In Sachen Prasentation 
wurde nochmals machtig 
gefeilt und zudem das Medium 
"CD" ais Speichergigant flei(3ig 
ausgenutzt, was bislang noch 
niemand so recht auf die 
Reihe bekam. So gibt die 
Spielmaschine nicht nur feinste 
und verdammt atmospharische 
CD-Musik von sich, sondern 
wirft uns regelrechte Massen 
an Grafiken auf den Monitor. 
Die Grafik im Spiel selbst blieb 
erhalten - hinzu kamen jedoch 
massenweise Animationen 
und ein beeindruckendes Intro. 
Samtliche Zwischenszenen 
sind Full-Screen-animiert und 
toll gezeichnet. 



Genre: Wirtsch aftssimulation 

Hersteller: Ascon 

Zirka-Preis: 150 Mark 

Testmuster: Ascon 



MS-DOS 76% 



Grafik: 79% 



Sound: 69% 



Schwierigkeit: einstellbar 
Minimal: 286er, VGA 
Unterstiitzt: Adlib, Sound- 
blaster, Maus 



Geplantfiir: 




Eine Fuli-Screen-Animation aus dem Intro: Unser Seemann haft Ausschau, seilt sich 
alsbald ab und landet im Wasserfafi. Unsere Kogge wird wahrenddessen von einer 
Welle gekapert. Zuriick bleiben lediglich ein paar Wrackteile. 
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"AUFREGUNG UND SPANNUNG - 



DAS IST SPACE HULK ™" 
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Ein riesiges Raumschiff gleitet durch den Wekraum. In 
den dunklen Tiefen des Labyrinths wartet der Schrecken: 
Tausende von Genestealern™, sechsarmige, blitzschnelle 
Aliens aus der Hólle. Ubernehmen Sie das Kommando iiber 
einige furchtlose Space Marines®. 




Warhammer 40,000, Space Marinę und Games Workshop sind eingetragene 
Warenzeichen von Games Workshop Ltd. Space Hulk und Genestealer 
sind Warenzeichen von Games Workshop Ltd. Alle Graphik © Games 
Workshop Ltd. Lizenzgebrauch. FreezeTime ist ein Warenzeichen von 
Electronic Ans. Software © 1993 Electronic Arts. 



Ein Genestealer™ sturzt sich in erschreckend schneller 3D-Action 
kreischend auf Sie zu, und Ihre Kanone macht einen ohrenbetaubenden 
Larm. Aber keine Angst - Ihr Bildschirm wird nicht explodieren... 

Uberlegen Sie schnell, und planen Sie Ihren nachsten 
Schritt sorgfaltig... 



I: I. I C T R NIC R T S @ 



Deutsche Vertretung: Selling Points GmbH. Alliance Division, 
Verlerstr. I, 4830 Giitersloh 
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25 Jahre Lustige 
Taschenbucher 



a sitzt ein armer Wicht 
in der naBkalten Kerker- 
zelle auf einem modrigen 
Strohlager und kichert leise vor 
sich hin. Ein erschópfter Ga- 
leerensklave hat noch Zeit fur 
einen herzhaften Lacher zwi- 
schen zwei Peitschenhieben. 
Verkehrte Welt? Sicher nicht. 
Die beiden bedauernswerten 
Kerle, die selbst in einer schier 
ausweglosen Situation ihren 
Humor nicht verloren zu haben 
scheinen, vergnugen sich (laut 
Fernsehwerbung) mit dem 
Lustigen Taschenbuch aus 
dem Verlagshaus Ehapa. Das 
"Lustige Taschenbuch", mittler- 
weile bei Band 181 und kom- 
plett in Farbę und monatlich 
erscheinend, hat sich in den 
Jahren seit der ersten Erschei- 
nung nicht nur optisch gewaltig 
verandert. Der gróRte inhaltli- 
che Unterschied: Statt der 
Micky Maus und der duck- 
schen Entensippe jeweils 
einen Band zu re- 
servieren, sind 
die Abenteu- 
er in den 
jungsten 



Zeichner (die einiges dazuge- 
lernt haben) und Texter der 
Geschichten hemmungslos an 
allen aktuellen Genres. Micky 
und Goofy beispielsweise, er- 
leben mit einem Verwandten 
der Goofy-Sippschaft haar- 
straubende Storys im Indiana 
Jones-Stil. Selbst der Name 
des groRnasigen Peitschen- 
schwingers ist dem Vorbild 
entlehnt: Indiana Goof. Auch 
vor der Fantasy-Welle oder 
Comic-Kollegen wird nicht halt 
gemacht. Donald alias Phanto- 
mias, braust nachtens ais ein- 
samer Racher im Batman-Stil 
uber die Dacher von Enten- 
hausen. Tick, Trick und Track 
hangeln sich mit Dagobert a la 
Star-Wars durchs Weltall. 

Enten und Mausespeziali- 
sten werden sich an der Kom- 
merzialisierung der Helden stó- 
ren, der Unterhaltung tut die 
Wandlung kaum Abbruch. Im 
Gegenteil! Viele der Figuren 
bieten nun neue Charakterzu- 
ge und frische Gewohnheiten, 
die fur Abwechslung sorgen. 
Obwohl Donald 
immer noch ein 
Pechvogel 
J^Ę ist, fehlt 

ihm die 




penetrante "Looser"-Panik der 
ersten Stunden. Der robuste 
Flugelfreak fallt immer wieder 
auf den Schnabel, watschelt 
jedoch unverdrossen und mit 
ungewohntem Optimsmus zur 
nachsten Katastrophe. Da- 
gobert ist zwar generell geizig 
wie eh und je, 
hat aber auch 
viel von der 
alles nie- 
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derwalzenden Scrooge-Menta- 
litat verloren. Entendame 
Daisy Duck entwickelt wie 
Mauselady Minnie Maus Zuge 
der Gleichberechtigung. Goofy 
hat mehr lichte Augenblicke 
ais die tumbę Physiognomie 
ahnen laGt, und Daniel Dusen- 
trieb bastelt an den vielver- 
sprechendsten Maschinerien. 
Nur ein paar Figuren aus dem 
liebgewonnenen Repertoire 
machen sich in letz- 
ter Zeit rar: 
Hund Pluto 
knabbert 
kaum noch an 
Knochen, Kla- 
rabella ist 

scheinbar umge- 
zogen, Oma Duck 
an Alterschwache 
eingegangen und 
Bósewicht Plattnase 
immer noch im Knast. 
Apropos Bósewichte: 
Die Panzerknacker tun 
einem immer mehr leid, 
' Kater Karlo wandelt sich 
: zum Sonny-Boy und Klaas 
Klever gehen die Millionen 
schneller aus, ais er Boshei- 
ten aushecken kann. mh 



Elektro- 
Disneyland 



Banden zusammen 
untergebracht. Jeweils eine 
Geschichte der Ducks wech- 
selt mit einer Micky-Story ab. 
Zudem finden immer ófter 
auch kritische Themen wie 
Umweltverschmutzung Einzug 
in die "heile" Comic-Welt der 
Disneyfiguren. Scharfaugige 
Donaldisten und Micky-Grou- 
pies sehen ihre Helden immer 
modemeren Abenteuern aus- 
gesetzt. So bedienen sich 



Unaufhaltsam nahert sich 
der Hologram-Drache 
der verzweifelten Abenteurer- 
schar. Die Krieger ziehen ihre 
imaginaren Klingen, Priester 
und Zauberer bitten urn Bei- 
stand der hóheren Machte, 
Jungfrauen winden sich am 
Boden und flehen urn Gnade. 
Doch zu spat - der feurige 
Atem des Monsters vernichtet 
die ungluckliche Gesellschaft. 
- Applaus, die Lichter gehen 
an, und das Spiel ist zu Ende. 
In der Zukunft ist der Traum 
eines jeden Rollenspielers 
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Einsturzende 

Neubaułen 

Der bereits vor einiger Zeit 
abgedrehte Film 1/2 Mensch 
diente sowohl den Jungens 
um Blixa Bargeld, ais auch 
Kult-Regisseur Sogo Ishii 
("Die Familie mit dem umge- 
drehten Dusenantrieb") ais 
Experimentierkasten. Die Mi- 
schung aus teilweise skuril- 
len Vergewaltigungen des 
Instrumentariums und duste- 
ren Live-Mitschnitten im 
Land der aufgehenden Son- 
ne sollten sich Industrial-, 
Hardcore- und Avantgarde- 
Fans nicht entgehen lassen. 
Das 60minutige Video 
kommt Liber BMG (BM 
510/791 248). 



Reingesehen 




langst 

zur Rea- 

litat ge- 

worden. 

Hochtechni- 

sierte Ver- 

gnugungs- 

parks lassen 

Monster und 

Helden zu com- 

puterisiertem Le- 

ben erwachen, 

und wir durfen uns 

dort nach Herzens- 

lust austoben. Via 

Satellit werden die 

heiftesten Spiele welt- 

weit und live in die 

Wohnzimmer ubertra- 

W gen. Die besten Rollen- 

W spiel-Darsteller genieRen 

den gleichen Kultstatus wie 

heute etwa ein Filmstar. Spiel- 

meister verdienen mit ihren 

Hologram- und Cyberspace- 

Szenarien ein Vermógen. 

Zu schón um wahr zu sein? 
n Larry Nivens Traumpark- 
Trilogie (Bastei Liibbe 
22072/24146/24165) langst 
Realitat. Zusammen mit Co- 
Autor Steven Barnes hat er 
einen, zwar nicht gerade litera- 



Shabba Ranks 

Wer sich nie zwischen 
Dancefloor oder Reggae ent- 
scheiden konnte, der ist bei 
Shabba Ranks an der richti- 
gen Adresse. Der inoffizielle 
"King of Dancehall Reggae" 
mit der ubertunchten Hasen- 
scharte war erst letztens mit 
"Mr. Loverman" in den 
Charts und stellt sich uns 
nun ais Videoclipper vor. Ne- 
ben drei durchschnittlichen 
Livemitschnitten, bekommt 
der Zuseher in den Video- 
clips mehr weibliche Run- 
dungen und rhythmisch zuk- 
kende Frauenkórper zu Ge- 
sicht ais Shabba selbst. Be- 
ste Abendbrotunterhaltung, 
aber aut Dauer langweilen 
auch die schónsten Kórper. 




Pink Cream 69 

Hard-Rock-Freunde durfen 
sich Pink-Creams erstes 
Kaufvideo in den Schrank 
stellen: Auf ihrer Japan-Tour 
wurde flugs mitgeschnitten 
und siehe da - Size ił up! 
Live in Japan ist gelungen. 
Die Konzertmitschnitte wir- 
ken dank mangelnder opti- 
scher Abwechslung aller- 
dings etwas antiquiert - musi- 
kalisch jedoch solide. Wer 
die Vorfreude auf das 93er 
Pink-Cream-Album nicht er- 
tragen will, sollte zugreifen. 
Wegweisend ist der fernostli- 
che Live-Mitschnitt (SMV 
200493-2) allerdings nicht. 




risch wertvollen, aber trotzdem 
suffig-kurzweiligen Science-fic- 
tion-Cocktail gemixt. Genau 
das Richtige fur Rollenspieler, 
die sich schon jetzt auf das 
nachste Jahrhundert freuen 
wollen. vw 



Silicon- 
denker 



Wem das Modewort 
"Cyberspace" schon 
langsam aus den Ohren quillt, 
mag sich mit einem etwas an- 
deren, aber keineswegs weni- 
ger interressanten oder folgen- 
reichen 
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Aspekt 
der Com- 
puterzu- 
kunft be- 
schaftigen } 
- der "artifi- 
cial live"- 
Theorie. Erst- 
mals 1987 hat 
sich ein kleiner, elitarer Wis- 
senschaftszirkel versammelt, 
um diese neue Forschungsdis- 
ziplin zu etablieren. Inzwischen 
ist man in der Lagę, lebende 
Systeme im Rechner zu simu- 
lieren und zu kopieren. Heute 
erwartet die Forschung die 
Entstehung von kunstlichen 
"Lebewesen" im Computer. 
Digitale Wesen, die sich nach 
den Gesetzen des natiirlichen 
Lebens paaren und fortpflan- 
zen und langfristig auch selb- 
standig handeln werden. 

Der Wissenschaftsautor Ste- 
ven Levy schildert anschaulich 
und spannend, die faszinie- 
rende Entwicklung einer Wis- 
senschaft, die in ihren Gefah- 
ren und Móglichkeiten unser 
nachstes Jahrhundert ent- 
scheidend beeinflussen wird. 
Wer einen Blick iiber den kur- 
zeń Tellerrand der reinen 
Computerunterhaltung werfen 
will, wird in KL - Kunstliches 
Leben aus dem Droemer 
Knauer Verlag auf fast 400 
Seiten fundig. vw 
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Belle triłłt 

endlich auf 

das Biest 



Mehr zur Neuauf lagę von Pirates! Gold 
gibfs im nachsten Heft 




Dungeons sałt: Eye ofthe Beholder 3 und Lands of Lorę liefern sich ein Duell. 



POUSRT 




erscheinł am 
1 6. Jura 1993 



lir haben mai wieder einen Blick in die redaktionseigene Kri- 
stallkugel geworten und wagen nach ausgiebigem Studium von 
Tarotkarten, einen Blick in die Innereien eines (frischen) Fisches und 
einer nachtelangen Spiele-Sóance, eine Softwareprognose fur die 
Mchsie POWER PLAY. 

Die Sterne stehen dieses Mai besonders gunstig fur gestandene 
Rollenspieler: 3-D-Dungeons beherrschen das Bild der nachsten Aus- 
gabe. Neben einer - endlich - fertigen Testoersion von Eye of the 
Beholder 3, erwarten wir begierig die finale Fassung des West- 
wood-Knallers Lands of Lorę. Futuristisch gehfs in dem 3-D-Spek- 
takel Doom , der kleinen, aber feinen Spielefirma ID-Software zu. 

Etwas verspatet trudelt endlich der Tornado auf hiesigen Lande- 
bahnen ein und eine friihe Version von Pirates! Gold geht dieser Tage 
in unserer Redaktion vor Anker. Ebenfalls unter der Rubrik: "Spiele, die 
nicht rechtzeitig eintrafen, und deshalb erst im nachsten Heft erschei- 
nen", findet Ihr Neues uber das Edel-Adventure Kyraudia 2, Infos uber 
den Geschicklichkeitsmix Beauty and the Beast, Interessantes uber 
den Strategiehammer Starlords und Wissenswertes uber das Adven- 
ture Challenge of the Five Realms 
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AUCH MIT DER STARKSTEN UBERM ACHT... 




W1RST DU SPIELEND 
FERTIG! 




^0 



,^«*te 




WlLLST DU DlCH GEGEN DIE SCHWERE ARTILLERIE VON HEUTE WEHREN, BRAUCHST DU EINEN 
STARKEN VERBUNDETEN. HOL DlR DAS GRAVIS GAMEPAD™, DAS DAU ERFEU ER-JOYPAD MIT DEM 
KAMPFERISCHEN CHARAKTER. FUR LlNKS- UND R ECHTSHAN DER. MlT 4 UNABHANGIGEN KNÓPFEN 
UND ABNEHMBAREN JOYSTICK. KOMPATIBEL MIT ALLEN PERSONAL COMPUTER 

Gameports. Hast Du erst das Gravis GamePad™ in der Hand, wirst AńvflY\Cpń 

DU MIT ALLEN GEGNERN SPIELEND FERTIG. DAS GRAVIS GAMEPAD 1 " 0** WFŁ MIW MM^^ 

ist uberall erhaltlich. beim Handler oder im Kaufhaus. %JBm%Jm wm mmm 



Deutschland: LOGI GmbH, Tel: 089-58 80 71, Fax: 089-580 82 25. Schweiz: TERRA Datentechnik, Tel: 01-910 35 55, Fax: 01-910 19 92. 

GRAVIS EUROPA: Tel: ++ 41-21-869 96 56, Fax: ++ 41-21-869 97 17. 
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(&CATIVITY 

fc ? ART Op IT! 



Ein Land, das alle Dimensionen 
sprengt: der Siidwesten der USA. 
Marlboro Project '93 ladt 16 Teil- 
nehmer dazu ein, dieses Land zu 
entdecken. Seine monumentale 
Schonheit, seine kulturelle Vielf alt. 
seine inspirierende Kraft. 
Begegnen Sie Menschen, die 
Ihnen viel iiber diese Wełt zu er- 
zahlen haben. Sie werden Sie auf 
dieser ungewohnlichen Reise be- 
gleiten und Ihnen helfen, die Welt 
aus einer anderen, faszinierenden 
Perspektive zu betrachten; 
aus einer kreativen Perspektive. 
Am College of Santa Fe werden 
gemeinsam alle Impressionen 
eindrucksvoll in Szene gesetzt: 
in einem selbst produzierten 
Videomagazin. 
Fordem Sie die ausfiihrlichen 
Bewerbungsunterlagen an: 

0130/3838 

oder Coupon ausfiillen. 

(Mindettalter. 18 Jahre, EintendeschluB: 30 6 93) 



Ich mochte mich beim Marlboro Project '93 bewerben! 
Coupon ausfOllen und einsendan an: Marlboro Project. Postf ach 12 20, 3352 Elnbeck 100 
O Frau O Herr Ibitte ankreuzan) Senden Sie mir bitte die Bewerbungsunterlagen. 

W Ich bin einvers tanden, dafi meine Angaben auch fOr 

tTorMMM Name Atter andere Clgaretten-Promotłont aut Ihrem Haute 

t getpeichert werden. Keine Weitergabe an Dritte! 

Strafle, Nr. (Falls nicht einverttanden, bitte Hinweis ttreichen.) 

-gjj / Bewerben kann sich jeder ab 18 Jahren , autge- 

nommen die Mitarbelter der Philip Morris GmbH 
^—^— ^— — und dereń Angeh&rige. Der Rechttweg Itt ausge- 

, schlossen. EinsendetchluB: 30. Junl 1993 

pp (Datum des Poatttempela). 



Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefdhrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarefte dieser Markę enthdlt: Marlboro 

Marlboro Lights 0,5 mg N und 6 mg K (Durchschnittswerfe noch ISO) 



mg Nikofin und 13 mg Kondensat (Teer), 



